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“MARIOS ERZFEIND SCHLAGT ZURULCK

WARIO“AND

UBER 30 SPIELETESTS IM HEFT
JOE & MAC 3 (SNES), BUGS BUNNY (SNES), TETRIS 2 (GB),

LOST VIKINGS (MD), BARKLEY: SHUT UP AND JAM (MD),
ROAD RASH (GG), WINDJAMMERS (NG)



Neu ! Nigel Mansell's
World Championship

Das ist die heiReste Autorenn-Simulation auf 16 Original-
Kursen. Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der
F.0.C.A. (Formula One Construction Association) haben
ihre Rennsporterfahrung in diesem Videogame-Knaller der
Spitzenklasse eingebracht. Vom Fahrertraining, Reifen-
wechsel, Getriebewahl und ... und ... alles realistisch genau.

Du bist am Steuer eines Top-Boliden. Auf einer Original-
Rennstrecke von Hockenheim bis Monaco. Fahrertraining
mit dem Weltmeister: Nigel Mansell personlich gibt Dir
Tips fiir das Rennen. Immer wieder zeigt er Dir die besten
Tricks, damit Du immer stérker wirst. Gib Fullspeed und
bremse ab, bevor Du abhebst. Start freil
Im Game Boy mit Passwort-System, NES und Super NES.

Megafun 6/93 schreibt:
- €in Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ... zu riitteln. Auch die

sind sehr wii itsnah und tragen zur
DISTRIBUTED BY tollen Rennatmosphére bei. ”
-» KONAMI

KDNAM\ i Action - Fun - Intelli Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
NAMI (Deu(scmand) GmbH, 50406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
Nintendo, SNES, NES GAME 80! ™ Nintendo. . Ltd. PALCOM and
41993,

FaPs4/078



Zum Mega-Test das
Mega-Interview, natiirlich in
der Mega Fun

Seite 16

SUPER EMPIRE STRIKES

32 Seiten Tips und Tricks,
Karten, Freezers und
Passworter Seite 42§

B\

Riesig, kultig
und Megastark,
das ist

Seite 33 Super Metroid

MEGAEUN
| DER TOTALE VIDEOSPHEL SPRSS FUR ALLE SYSTEME |

DER TOTALE FUR ALLE SYSTEME

Editorial

ie Maiausgabe der Mega Fun erweist
m sich als ein kleines Kuriosum. Gerade

mal vier Games konnten sich die Gold
Game-Auszeichnung verdienen, der Rest
schrammte entweder knapp vorbei oder fri-
stet ein wenig hoffnungsvolles Dasein im rest-
los  Uberbevolkerten  MittelmaB-Sumpf.
Negativer Hohepunkt war aber zweifelsohne
der eisenharte Dreikampf von Micronets AX-
101 mit Jalecos Pro Sport Hockey und Empi-
res Space Ace um einen neuen Minuswer-
tungsrekord, der letztendlich dank AX-101
auf sagenhafte 16% abrutschte.
Viel mehr SpaB bereiteten uns dagegen die
Anspielversionen (Previews) von in naher
Zukunft erscheinenden Titeln, die fast aus-
nahmslos fir gute Laune sorgten. Fiir rest-
lose Begeisterung sorgte jedoch eine Produk-
tion aus deutschen Landen. Das Kélner Pro-
grammierteam Factor 5 schneiderte als
Mega Drive-Premiere ihrem Turrican einen
perfekt sitzenden Modul-Anzug, Kompli-
ment! Ein ausfiihrliches Interview mit Julian
Eggebrecht von Factor 5 bringt Euch viel
Wissenswertes und zudem eine Menge Hin-
tergrundinformationen, aber das seid Ihr von
uns ja gewohnt, oder?

Viel SpaB beim Lesen wiinscht Euch wie
immer

Ever ngq Fun Team
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Sonntags.
12.20 Uhr.

Auf RTLER.

Das aktuelle
Heft zur Show
Jetzt im Handel
erhéltlich.

" Stephan Heller ist
"Mr. Play Time"



INSIDE

ENDSPIEL

FIFA Soccer
International

Ein friiher Blick auf die

schon in der Umkleideka-
| bine stehende SNES-Kon-

vertierung

Seite 24

World Cup
Striker

Auch Elite hat seine
Teams die Winterpause
iiber eisenhart trainieren
lassen und kann sich fro-
hen Mutes der EA-Heraus-
forderung stellen.

Seite 26

Der Kult
SF-Film kann
fiir Euch Wirk-
lichkeit wer-
den. Das vom
PC bekannte
Strategie-Spiel
zieht auch
MD-Besitzer in
seinen Bann.
Seite 100

Helpline
Highli

Mega Mail ...
Poster
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Em brilke News
92 News

Borse 91 Super Ni

Ci 90 Mega Drive ...

EdROHAL wcocwcitisiiiiissiiossimsssisiisesiarss 3 Rest Der Welt ..

Fun Mail 88 Scene

Game Over . .122

SN Cl
SN Empire Soccer ..
SN FIFA Intevnahunal Soccer
SN Vs.

SN Super Bomberman 2
SN Super Metroid

KLASSIKI

Super

Bomberman 2

Die Fortsetzung des Klassi-
kers lafdt es erneut gewaltig
krachen. Jede Menge neue
Features haben sich die
Hudson-Programmierer ein-
fallen lassen, doch lest
selbst.
Seite 30

B sseoofoY -~ ¥eic

SN Yogi Bear’s Gold Rush ........couuususes
MD (+)]
MD Soul Star CD .........ccvvemmnnersenssenens
GB
GB Jungle Book
GB World Cup Striker ..
GB Yogi Bear’s Gold Rush

Spleletests

Super Nintendo
Alfred Chicken
Battle Cars ......
Bugs Bunny Rabbit Rampage ..




- 2.

TEIL

Tetris 2

Kann die Fortsetzung den

Kultstatus des
Denkspielklassikers
wiederholen oder gar
iibertrumpfen?

00 © 080

Pro Sport Hockey

Space Ace

Super Putty ..

T2 The Arcade Game

Tony Meola’s Sidekicks Soccer
Turn And Burn No Fly Zone ......

Mega Drive

AX-101.CD ..

Barkley: Shut Up And Jam ...
Bubba’n’Stix ...

Dune Il ..

Lost Vikings

Mega Turrican

Microcosm CD

Mystery Mansion CD

FA)/‘E:;E:OR

Mit ihrem MD-Debut
stellen die Kélner Pro-
grammierer Factor 5
erneut ihre Kompe-
tenz unter Beweis. Ein
doppelseitiges Special
iiber und vor allem mit
dem Programmier-
team bringt Euch Wis-
senswertes und brand-
heif3e Infos.

Seite 16

Rise Of The Dragon CD
Spiderman Vs. Kingpin C|

Neo Geo

Windjammers ...

Master System
Road Rash

Game Boy

Duck Tales 2 ..
Milon’s Secret Castle
Sensible Soccer .
Tetris 2 ..

Wario Land ..

g UBEE ey
SPECIAL

Natiirlich nehmen wir
auch das Mega Turri-
can-Modul auf zwei
Seiten genauestens
unter die Lupe.

Seite 102

Game Gear

NBA Jam ..
Road Rash ..

Lynx

Ninja Gaiden IIl ...

Factor 5 .
Héndlervorstellung ..

Starkes Mini-Abo auf
Seite 113

wiEaA FUN
E==

7



MEGA DRIVE

Jammit

MEGA DRIVE

as geht denn hier ab?
Erst kommt jahrelang
nichts und jetzt (iber-

schwemmen uns die Herstel-
ler nur so mit Basketballspie-
len. So auch Virgin Interac-
tive mit Jammit. Features:
One On One (ruckelt sicher
nicht), digitalisierte Spieler
und Sprachausgabe, Options
en masse sowie 16 MBit.
Geplanter  Erscheinungster-
min in Japan: Juni.

ach dem mehr als
entduschenden

Jaguar XJ220 flrs
Mega CD versucht sich
Sega selbst an einem adé-
quaten Autorennen; und
Heavenly Symphony sieht
schon wesentlich vielver-
sprechender aus. Wenn die
Geschwindigkeit und die
Steuerung  entsprechend
gut rilberkommen, steht
Euch eines der besten For-
mel 1-Spiele ins Haus.

Heavenly Symphony

MEGA CD IT
Autorennen / 1 Spieler

Geplanter
stermin
April.

Erscheinung-
in Japan: 23.

8 ulZaA U
el

ut Run ist nicht
m totzukriegen. Sega

verpaBt der 16
Megs Coin-op Umsetzung
derzeit noch den letzten
Feinschliff. Im Mai soll
dann das mittlerweile
vierte Out Run-Game in
Japan firs MD
erscheinen. Spielerisch
kann’s eigentlich nur
noch besser werden als
die  vorangegangenen

Outrunners

MEGA DRIVE
Autorennen / 1-2 Spieler

Teile, denn die waren recht
bescheiden.

ach all dem Hype Ulber
m Bubsy - Claws Encoun-

ters Of The Furred
Kind und einer Zeichentrick-
serie in den USA war es nicht
verwunderlich, daB ein zwei-
ter Teil bald nachgeschoben
werden wiirde. Die Mankos in
Bubsy I scheint Accolade
beherzigt zu haben, so konnt

Ihr alle finf neuen Welten
frei anwahlen, sechs Bonus-
spiele sind integriert und die
US-Company hat ihrem Mas-
kottchen noch etliche neue
Fahigkeiten spendiert, um
den geneigten (oder abge-
neigten) Spieler bei Laune zu
halten. Geplanter Erschei-
nungstermin fir MD und SN:
Herbst.



NEWS MEGA DRIVE

. Jungle Book

100~ agRoR=STT0 1

L2
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Chuck Rally: Rocky
Racers

huck mal ganz anders: MEGA CD IT
Mario Kart-like dackelt S

Ihr auf Eurem Einrad
lber die Steinzeitpisten, alles
in 3D und auf dem Mega CD.
Features: 28 Strecken und 14
préhistorische Gegenspieler.
Wenn man bedenkt, wie die
letzten Titel von Core Design
auf dem Mega CD ausgefallen
sind (Thunderhawk, Wonder-
dog), dann steht Euch endlich
wieder mal ein gutes CD-
Game ins Haus.

leichtesten
Hiirden

CATCH THE FUTURE
Hotlines: 07142/579-79-80

Mo-Fr: 11.00h-20.00h, Sa: 11.00h-14.00kL
BRAIN-TEC, Bahnhofstrafe 77/2, 74321 Bietigheim

T REE WP T PARY i i
onsole (2 CD'8/220 V) ..1349,- Nengl./dtsch. Versionen)
$OLDPACKAGES
£.Freeman Pt. 1-3
.Megalopolis P.1-3.
C.Freeman Part 4.
.Megalopolis Pt.
rotsukidoji Pt.1-4.
Fist o.t. Northstar.49
olgo 13 (18 J.)....49
o oster (div.Filme)a~
onsole us/dt inkl.Cyb . ALLE TITEL LIEFERBAR!
ew Jaguar-Soft g JERMIETUNG: *keine Kauti.
iete:7/10 Tage s alle Titel mietbar

5 2/3 Tage nur: 5,99/7,99
piel 1,99 a'Tag - Postweg zah1d e i e B

o
BLLLYLLLL




NEWS MEGA DRIVE

Joe & Mac

MEGA DRIVE

Jump’n Run / 1-2 Spieler

trs SN ist in Japan
schon der dritte Teil auf

dem Markt, MD-Fans
missen sich vorerst mit dem
Original von Elite

Systems/Data East begniigen.

e e

Das Gameplay unterscheidet
sich allerdings leicht von der
& '92er SN-Versi-
on. Nach wie vor
sind’s funf
préhistorische
Levels, die Thr
alleine oder zu
zweit gleichzei-
tig im altbe-
wahrten Jump’n
Run-Stil durch-
quert. Geplanter
Erscheinung-
| stermin:  Som-
mer (8 MBit).

reasure schlagt wie-
der zu. Wie? Noch
nie gehort?  Aber
Gunstar Heroes und Mc

Donald’s  Treasureland
sind Euch sicher ein
Begriff, stammen doch
beide Spiele aus der
Programmierfeder  der
ehemaligen Konami-Pro-
grammierer.  Dynamite
Headdy ist deren
neuestes Projekt und

dirfte allen Sparkster-

Dynamite Headdy

Fans gut gefallen, denn
Treasure hat eifrig bei
Konamis Maskottchen
abgekupfert. Ein genauer
Erscheinungstermin  steht

derzeit leider noch nicht
fest.

Spark

MEGA DRIVE

ega Goes Spark. Was
es mit Segas neuem
Maskottchen auf sich

hat und ob er Sonic ablgsen
soll, werdet Ihr wohl erst im

dann

Juni e}fal"lren, denn
erscheint dieses 16 Megs-
Modul in Japan.

MEGA DRIVE

akara bemiht sich red-
lich um mdéglichst origi-
nalgetreue  NG-Umset-
zungen. Art Of Fighting flirs
SN war die bislang beste
Konvertierung. Nun ist Fatal
Fury 2 mit 24 Megs dran.
Bei der Masse an verfiig-
barem Speicher sollte es
Takara wohl endlich hinkrie-
gen, einen besseren Sound
aus dem MD herauszukitzeln
als beim peinlichen Mega-Art
of Fighting. Geplanter
Erscheinungstermin in
Japan: 24. Juni.

Fatal Fury 2

MEGA CD IT

nleihen  aus  Rebel
mAssault und Silpheed

sind nicht zu libersehen.
Micronets neues Mega CD-
Shoot’em Up protzt natirlich
wieder mit einem aufwendi-
gen Intro. Hoffentlich ist die
Steuerung nicht wieder so
eingeschrankt wie bei Game
Arts ‘93er Silpheed.




Nintendo®, Super Nintendo Entertainment
System*, Game Boy™, the Nintendo product
seals and other marks designated as “TM" are
trademarks of Nintendo.

Elite" is a registered trademark of Elite
Systems Ltd.

Was ist los in der Welt von Cron? Chaos
ubevzzehr das Land und bringt Verderben iiber seine friedliebenden Biirger.
htige und Anfiihrer hwinden auf Art und

Weise. Statt Ruhe und Ordnung herrschen auf einmal die Waffen und
Zauberei, es gibt zahlreiche Geriichte iiber Untergang und Tod. Begebt Euch
auf die ehrenvolle Reise, die Welt von Cron — und Euch selbst — zu retten.

16,000 dreidimensionale Orte.

250 gefahrliche Monster, die Eure Macht in Frage stellen.

96 Zauberspriiche, die Euch bei Euren Nachforschungen und im Kampf

unterstutzen.

Riesen-
Rollenspiel- Mehr als 250 Waffen und
Abenteuer mit Gegenstande, die ihr
Batterie- einsammeln kénnt.
unterstiitzung! : !
Eine automatische
Einschliefilich Kartenerstellung, die jeden ivae STITRG Fir reieer T
farbiger Karte Schritt Eures Abenteuers TR SRR
von Cron! festhalt.

Eines der groRten
Rollenspiele, die je geschaffen
wurden. Und das Ganze auf
einer 8MB-Cartridge mit
Batterie.

Keine Might & Magic —

Erfahrung erforderlich! e |
prfe e e e

(© 1993, New World Computing Inc

Eine Familie von ab igen Mausen! Gel il
von ihrem Leben in einer ruhigen Scheune auf dem Land
entscheidet Vater Fidgett, mit seiner Familie nach Amerika|
auszuwandern, um dort noch einmal von vorne anzufangen.
Im Verlauf der langen und beschwerlichen Reise zum Hafen
werden Freddie und Frankie jedoch von der Familie
getrennt. Und so fingt das grofite Abenteuer ihres Lebens an!
Freddie und Frankie konnen unterschiedliche Dinge,
was sorgfaltig genutzt werden will, wenn sie
erfolgreich sein sollen.

Riesige Spielflache von 790 Bildschirmen (2 bis 4 mal so|
groB wie die meisten Game Boy Spiel-Cartridges
Der ganze Bildschirm kann in acht Richtungen
verschoben werden.

Viele Puzzles und Denksportaufgaben.

Wechsel zwischen den zwei Figuren jederzeit moglich.
Speichern von Spiel-Features.

omesmmn  (AME BOY.

LICENSED BY

Elite Systems Vertriebsbiiro, Weinbrennerstrafie 17, 76135 Karlsruhe, Deutschland. Telefon/Fax: (+) 49 721 858370



Grind Stormer

EGA DRIVE
P

.. und das MD hat doch die
besten Shoot’em Ups. Tengen
verdffentlichte in  Zusam-
menarbeit mit Toaplan Ende
Marz in Japan ihr Ballerspiel
Grindstormer; leider nur fiir
einen Spieler, dafiir aber mit
fetten Obermotzen und den
mittlerweile zum Standard

gehdrenden Power Ups wie
Speed Up, Shield, Missile,
Power Shot, und das alles auf
8 Megs.

Wonder Boy IV
Monster World

... kurz MW 1V genannt. Auf
den gekonnten Mix aus
Jump’n  Shoot und RPG
(Wonder Boy V), das Sega
Deutschland aus véllig unver-
standlichen Griinden aus dem
Programm nimmt, folgt logi-
scherweise (?) Teil No. 4, der
sich grafisch lberhaupt nicht
vor den anderen zu verstek-

MEGA DRIVE
Jump’n Shoot / 1 Spieler

ken braucht. In Japan ist
MW IV am 1. April erschie-
nen (12 MBit). Schade

eigentlich, daB Sega Sonic
den Vorzug gegeniiber Won-
der Boy gibt.

Shadow Of The
Beast Il

tmospharischer  Vor-
m spann, pastellfarbene
Grafiken, Psygnosis-
Spiele erkennt man einfach
auf den ersten Blick. Eigent-
lich kann’s ja nur noch besser

Wing Commander
N LR MEGA CD II

Shoot’em Up /1 Spieler

A arbeitet
Modulversion

Variante. Wer
mehr
mehr Atmosphére de:

Originals einfangt...

ASCIS-Custom Chip,
Sega indes an der Mega CD-
letztendlich
Geschwindigkeit und

der
mit

an

s Origin-

12 jsga #Up)




Eine exzellente Mischung aus Rollenspiel,
Action und Strategie."
Nintendo Fun Vision

Mega Fun: 85%

»uUngewdchnliches Cyberpunk-Rollenspiel mit
komplexer Story und dichter Atmosphére.*
MANIAC: 81%

[

Weitere Informationen zu Shadowrun-
Artikeln bei: Fantasy Productions GmbH,
Postfach 14 16, 40674 Erkrath,

Tel. 0211 /9242242

o= Laguna Hotline Service: 061017/62067
** Montag bis Freitag: 15.00 - 18.00 Uhr

LAGUNA Spiele gibt’s iiberall: In Kaufhdusern,
im Fachhandel oder im Versandhandel!

UNpUBL HBMA




lite Systems erster SFX
2-Titel  Power Slide
nimmt langsam Gestalt

an. Seit knapp einem Jahr
werkeln

Dbl 2l

Poer Slide

SUPER NINTENDO

Autorennen / 1-2 Spieler

und wollen letztendlich vor
allem die Steuerung und das
Fahrverhalten mdoglichst
realitdtsnah rilberbringen.
Die 3D0-Version wird zusétz-
lich Textures und mehr
Details bieten als die SN-Ver-
sion. Geplanter Erscheinung-
stermin: Ende des Jahres.

die Ent-
wickler
von Moti-
vetime an
dem
Modul

uf dem Game Boy
m ein Gold Game, da

sind wir auf die
SN-Umsetzung natiirlich
schon sehr gespannt. Erste
Screen Shots wollen wir
Euch nicht vorenthalten.
Aber Sunsoft hat natiirlich
noch etliche andere Titel
in der Mache, wie z.B.
Aero  The Acrobat 2,
Tazmania 2 (‘94, das Jahr
der Fortsetzungen?) und
ein  Zweikampfspiel mit
Digi-Sprites a la Mortal
B)mbat.

Speedy Gonzales

SUPER NINTENDO

| Jump’'n Run /1 Spieler [&8

SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler

iacom  setzt bei
ihrem SN-Debut
ganz und gar auf
die altbewédhrte Jump’n

Run-Schiene. Rocko und
sein tolpatschiges,
sabberndes Hiindchen

Spunky waren auf dem
besten Wege berihmt zu
werden, wenn  Spunky
nicht dauernd
irgendwelchen Unsinn

Rocko’s Modern Life

anstellen wiirde und vor

sich  selbst  geschiitzt
werden miBte. Also
verbringt der gutmiitige

Rocko mehr Zeit, auf sein
SchoBtier aufzupassen als
sich hoheren Zielen zu
widmen. Geplanter
Erscheinungstermin in den
USA: April (12 MBit).

—————
14 piEan 5Up

World Cup USA '94

.S. Golds FuBballsimu-
m lation, die piinktlich

zur WM erscheinen
soll, protzt nur so mit Featu-
res: Freundschaftsspiel, Play
0ffs, WM-Modus, Vogelper-
spektive, einstellbare Ballbe-

herrschung (Klebefaktor),
verschiedene ~ Wetter- und
Platzbedingungen, Eroff-

nungs- und SchluBzeremoni-
en, deutsche Texte, Uber
3000 Animationsphasen,
und, und, und. Abwarten wer
letztendlich die Nase vorn
hat, ist angesagt. FIFA Inter-

SUPER NINTENDO

Sportspiel / 1-2 Spieler

national Soccer, World Cup
Striker oder vielleicht doch
World Cup USA '94? Umset-
zungen fiir MD, Mega CD I,
Master System, GB und GG
sind ebenfalls in der Mache.




3D0
s pock
wav e Intro und etliche Zwi-
schensequenzen, in denen
lectronic Arts Eure Wingmen vorgestellt
Shock Wave war werden. Geplanter
schon auf der 3D0- Erscheinungstermin in den
Demo CD zu finden. Total USA: 24. Juni.
Eclipse-like  fliegt
Thr tber mit Textu-
res liberzogene
Landschaften  und
ballert auf nimmer-
miide Aliens. Wie
die meisten 3DO-Ti-
tel besticht auch
Shock Wave durch
ein aufwendiges

Sonic Drift

onic als lebende Flip-
E perkugel auf dem Game

Gear? Von wegen, jetzt
ist erst einmal das Autoren-
nen rund um den blauen Igel,
Tails, Sonics Freundin und
natiirlich Dr. Robotnik dran.
In Japan ist das 4 Megs-Mo-
dul  bereits Mitte Marz
erschienen. Ein ausfiihrlicher
Test folgt, wenn alles klappt,
in der nachsten Ausgabe.

GAME GEAR

Autorennen / 1 Spieler

Mega
ace

rash’n  Burn be-

E kommt Konkurrenz.
Software Toolworks

bastelt derzeit an Mega
Race, einem futuristischen
Rennspiel, das ebenfalls
mit  Textures, Shading-
und Transparency-Effekten
arbeitet. Geplanter Er-
scheinungstermin in den
USA: Sommer.

3D0

Internatio

A vervollstandigt ihre
EA Sports-Linie auf
dem 3DO und verdffent-

licht nach PGA Tour Golf,
John Madden und Road Rash

auch eine Umsetzung ihres
bisher meistverkauften MD-
Spiels in Europa, FIFA. Neu

FIFA

nal Soccer

sind vor allem die Schattenef-
fekte bei den Spielern und die
Kamera-Ansichten, d.h. das
Feld dreht, zoomt und rotiert
nach Lust und Laune. In der
endgiltigen Version werden
die Spieler nicht mehr, wie bei
Segas 16 Bitter, gezeichnet
sein, sondern digitalisiert. Ein
genauer Erscheinungstermin
steht leider noch nicht fest.

Cparaturen

o
MAK die Automatenkonsole
Spar Sef (+ Stick & Spiel)

Top Games Lieferbar wie z.
Three Wonders, Truxion 2, Mysnc Riders,
Mystic Warriors, Vulcan Vent
Mot Ko, Underov ops usw

St.per NES
Joypadvencngevung 25m 2999 DM
ab 69
llmluu SNES dt/us/ip
auf ;0/60!1: mit Schalter &
( bei 60Hz schneller )
Modulkompatibilitat di/us/jp - 99.99 DM

Scga mcga brive

Joypadveriangerung 2m 29,99 DM

3 SMD Spiele fiir nur 9999 DM
mgn Drive 1 Umbau 50/60Hz
( bei 60Hz 20% schnel
und ja./us. mit Schalter
Mega Drive 2 Umbau. Gleiche
Merkmale wie Mega Drive |

)

55,55 DM

75,99 DM
Neo Geo

Kombwgevéi (Schal. 50/60Hz) 788,99 DM

Sef
(Grundge:ei Spiel & 2Sfick)  1199.99 DM
Joystickveriangerung 2m 49.99 DM
Umbau 50/60Hz 59.99 DM

Hard- und Software fiir
alle Systeme Lieiarb'ar

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preisanderung vorbehalien

Thr Spezialist fiir U;

W@E@ SOFT

549,99 DM
799.99 DM

99 DM

mbauten und el (02 2

Scart - Umschaiver
Seid Ihr das lastige umstopseln satt 22
Dann haben wir die Losung for Euch 1!
Der RGB Umschalter fir Videospiele mit
AnschiuB for die Stereoanlage.

3~fach Umschalfer 159.99 DM

4-fach Umschalter 179.99 DM

7-fach Umschalter 259,99 DM
Ansciuubikabel

SNES RGB Kabel di./us./jp

mit HifianschluB 49,99 DM

Neo Geo RGB Kabel Stereo 45,99 DM

Mega Drive RGB Kabel Stereo 4599 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo Aq 99 DM
Hifi Adupﬁer for RGB Kabel

Probleme mit dem AnschiuB der Konsole
an Ihrem Monitor 22 Hier ist die Losung !l
Adapterkabel f0r fast alle Commodore-,
Philips Monitore ua. Hersteller 4599 D
Adapter For Multisync Monitore 89.99 DM

FC Et:gine
Turbo Duo inc. Japan Umbau
15 Spielen und RGB Kabel 999,99 DM
Joypad Verlangerung 2m 29.99 DM
Japan Umbau us Engine/Duo  99.99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC Engine/Duo  99.99 DM

Jeguur
Jagur inc. Spiel& RGB Kabel
RGB Kabel inc. HifianschiuB
Umbau 50<—>
Spiele

3DO RGB Umbau

74999 DM

79.99 DM
75,55 DM
ab 12999 DM

299,99 DM

Wolf Soft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: 02622 / 83583

——————
pEan = 15
PR



Von linkSifiach rechts:
Osterkorn, Julian E

W mit Julian Eggebrecht;
Managing Director bei Factor 5

Mega Fun: Wie entstand Factor 57

Julian Eggebrecht: 1987 fanden sich ein paar
Leute auf dem Amiga zusammen, die vom Pro-
grammieren begeistert waren. Willi Bécker,
Achim Moller, und Lutz Osterkorn waren
einige der Vordenker der Demoszene auf dem
Amiga. Die Sache war allerdings schnell aus-
gereizt und dann blieben nur zwei Wege offen:
Entweder Du versandest in Szenebereichen,
sprich Du befaBt Dich mit Cracken und derglei-
chen - wobei wir das niemals gemacht haben -
oder Du versuchst etwas Verniinftiges auf die
Beine zu stellen. Da wir alle sehr gern japani-
sche Automaten gespielt haben (hauptséchlich
R-Type), entstand auf dem Amiga in ein-
jahriger Kleinstarbeit Katakis, das sehr
an R-Type erinnerte (schmunzelt). Es
erschien Gber Rainbow Arts und war
damals eines der ersten guten Ballerspiele
fur den Amiga. Activision, Inhaber der
offiziellen R-Type-Lizenz, wollte jedoch
Rainbow Arts verklagen, weil Katakis
R-Type zu ahnlich war. Gliicklicherweise
konnten wir uns einigen: Da sie sowieso
gerade auf der Suche nach Program-
mierern fir eine Amiga-Umsetzung von
R-Type waren, erlaubten sie uns Katakis
weiterzuverkaufen, wenn wir ihnen fiir
einen Ramschpreis R-Type konvertieren
wiirden. Nach R-Type kam dann Turrican
und seitdem ist unsere Geschichte ja
bekannt.

Mega Fun: Kommen wir zu Mega Turri-
can: Wie verlief die Entwicklung und

wo liegen die Unterschiede zur Amiga-Ver-
sion?

Julian Eggebrecht: Die Original-Version ist ja
eigentlich die Mega Drive-Version: Sie baut
auf einem Konzept auf, das wir urspriinglich
fiir den Amiga unmittelbar nach Turrican 2
entworfen hatten. Dort hatte es sich jedoch zer-
schlagen, weil es technisch ziemlich aufwendig
gewesen ware. Also haben wir zuerst die Mega
Drive-Version geschrieben und das relativ spe-
zifisch, schlieBlich wollten wir die Kiste gut

Factor 5§
gehort zu den
wenigen deut-
schen Softwa-
refirmen, die
auch fiir Kon-
sole program-
mieren. Aus
diesem Grund
statteten wir
ihnen einen
Besuch ab, bei
dem wir einen
Einblick in ihre
neuesten Pro-
jekte gewan-
nen und ein
Interview mit
Julian Egge-
brecht fiihr-
ten.

ausreizen. Irgendwann wihrend der Entwick-
lungsphase meinte Peter Thierolf, daB er mit
unserer Unterstlitzung doch ganz gerne eine
Amiga-Version probieren wiirde. Wir hatten
allerdings zur Bedingung gemacht, daB nur
eine richtig gute Fassung in Frage kommt und
die erste konnte diesem Anspruch nicht genii-
gen. Folglich hat er sich noch einmal hinge-
setzt, diesmal in enger Zusammenarbeit mit
Thomas Engel, dem Programmierer der Mega
Drive-Version. Das Ergebnis entsprach unseren
Anforderungen, trotzdem ist die Mega Drive-
Version natiirlich um Langen besser; der
Amiga hat nun mal Einschrénkungen, die das
Mega Drive nicht hat: Die Highlight-Effekte,
das Echtzeitzoomen und -drehen, die ganze
Playability ist auf dem Amiga nicht so qut,
weil er nicht soviele Sprites darstellen kann.

Spielographie
Factor §

1988 - Katakis (Amiga)

1989 - R-Type (Amiga)

1990 - Turrican 1 (Amiga, ST)

1991 - Turrican 2 (Amiga, ST)

1991 - Fraktalintro von Masterblazer (Amiga)
1992 - B.C. Kid (Amiga)

1993 - Super Turrican (SNES)

1993 - Turrican 3 (Amiga)

1994 - Mega Turrican (Mega Drive)

AuBerdem hat der Amiga bei der Farbvielfalt
unheimliche Einschrdnkungen, der Schrott-
platz-Level bspw. ist auf dem Amiga Dual-
Playfield, d.h. sieben Farben fiir den Vorder-
grund und sieben Farben fiir den Hintergrund.
Dafiir, muB man sagen, ist es toll geworden,
nur, bei der Mega Drive-Version wurden vorne
und hinten jeweils sechzehn Farben verwendet
und zusatzlich wurde noch mal der Regen als
Sprites dariibergelegt.

Mega Fun: Wieviel Zeit hat die Entwick-

lung von Mega Turrican in Anpruch genom-

en?

Julian Eggebrecht: Von dem Zeitpunkt, an
dem wir sicher waren, daB es mal ein Mega
Drive-Spiel werden wiirde, bis zur Fertigstel-
lung hat es rund ein Jahr gedauert (von Anfang
’92 bis Anfang ‘93).

Mega Fun: Wer war fiir die Grafik, den
Sound, etc. verantwortlich?

Julian Eggebrecht: Die Grafiken sind von
Frank Matzke, er hat auch Super Turrican
gezeichnet, zusitzliche Grafiken sind von
Andreas Escher. Der Sound ist komplett von
Chris Hlsbeck, programmiert wurde Mega
Turrican von Thomas Engel, unterstiitzt durch
Tools und Intro von Holger Schmitt, der auch
Super Turrican programmiert hat. Das Level-
design wurde von Thomas, Frank und mir
erstellt, wobei Willi Backer und Lutz Oster-
korn ebenfalls beteiligt waren.

Mega Fun: Wer vertreibt Mega Turrican in
Japan und Europa?

Julian Eggebrecht: In Japan?!? (lacht). Data
East hat weltweit die Rechte gekauft, was sie
damit machen, weiB ich nicht genau. Sie haben
geniigend dafiir bezahlt, so daB sie es eigent-
lich schon dberall herausbringen wollen. Wer
es verdffentlicht, kann ich nur vermuten: In
Japan, denke ich, wird es wohl unter Data East
selbst auf den Markt kommen und in Europa
haben sie mehrere Partner. Bis jetzt arbeiteten
sie immmer mit Sega; da sich aber deren Ver-
triebsstruktur ab April &ndert, werden sie es
wahrscheinlich tiber eine andere Firma heraus-
bringen. Wir alle drangeln”natirlich, daB es
mdglichst schnell erscheint, schlieBlich ist das
Spiel fiir uns bereits ein Jahr alt.

Mega Fun: Ist eine Fortsetzung zu Mega
Turrican geplant?

Julian Eggebrecht: Data East hatte gerne eine,
und zwar auf CD. Das Problem ist, daB im
Moment alle unsere Kapazitten véllig dicht
sind. Wir missen nun erst einmal abwarten, ob
wir vielleicht gezwungen sind, ein Projekt einer
groBen Filmfirma, das wir gerade fiirs
Super Nintendo entwickeln, auch aufs
Mega Drive zu konvertieren. Wenn das
nicht auf uns zukommt, hitten wir die
Kapazitaten frei und Data East wiirde es
mit KuBhand nehmen. Gerade CD-Titel
sind zur Zeit sehr gefragt, ich vermute
allerdings, daB es keinen zweiten Teil
geben wird, sondern eher eine aufgepeppte
CD-Version mit 3D-Levels und derglei-
chen.

Mega Fun: Super Turrican ist ja jetzt
schon eine ganze Weile auf dem Markt,
kennst Du die Verkaufszahlen?

Julian Eggebrecht: Ja, in Amerika hat es

sich dafiir, daB es ein véllig unbekanntes

Spiel war und keine groBe Lizenz dran

hing, tberraschend gut verkauft: Es liegt

jetzt bei 80.000 Stiick, was wirklich sehr
passabel ist, denn auf dem amerikanischen
Markt dominieren normalerweise nur finf
Titel (Street Fighter, Mortal Kombat, usw.).
Hier in Europa liegen wir bei knapp 100.000
und in Japan bei etwa 30.000.

Mega Fun: Welche anderen Spieleprojekte,
neben hesagtem fiir die groBe Filmfirma,
sind hei Factor 5 gerade in Arbeit?

Julian Eggebrecht: Wir machen fiir Konami
gerade Super Probotector auf dem Game Boy,



Super Turrican 2

(Super Nintendo)

Unsere Jump’n Shoot-Referenz
bekommt einen Nachfolger, und was
fiir einen. Bereits im ersten Level
wird ein Effektfeuerwerk abge-
brannt, wie man es bis jetzt nur sel-
ten auf dem Super Nintendo gesehen
hat. Allein der Laser und die Smart
Bomb zeigen eindrucksvoll, wie man
ein Spiel optisch ansprechend gestal-
ten kann. Das Seil ist jetzt wesent-
lich leichtgédngiger und flexibler ein-
setzbar und neue Sequenzen, wie die
Buggyfahrt im Startlevel, lockern
den SpielfluB auf. Ob der zweite Teil
den ersten vom Referenzthron stoBen
kann, erfahrt Ihr voraussichtlich im
Herbst.

H99999

uns damit letztes Jahr, weil sie gesehen hatten,
daB wir Mega Drive-Erfahrung haben. Dann
hat sich wohl in Japan etwas ergeben, ich weil
nicht was passiert ist, jedenfalls gab es plotz-
lich ein Veto. Daraufhin haben wir uns zusam-
men mit Hudson Deutschland tiberlegt, daB wir
die Japaner mit Qualitat Gberzeugen wollen.
Also programmierten wir ein komplettes Acht-
Spieler-Bomberman. Die Idee ist dadurch ent-
standen, daB wir sehr gerne die PC-Engine-
Version gespielt haben und von der Super Nin-
tendo-Fassung extrem entduscht waren, da sie
erstens nicht so gut spielbar ist und zweitens
nur fir vier Spieler geschrieben wurde, obwohl
ein Finf-Spieler-Adapter existiert, unfahige
Programmierer, kann man da nur sagen. Des-
halb hatten wir uns entschlossen auf dem Mega
Drive eine Acht-Spieler-Version zu schreiben,
erst recht nachdem Hudson Japan ausdriick-
lich gesagt hatte, daB es technisch nicht mog-
lich sei. Das fertige Spiel fand dann auch
iiberall Anklang, sogar bei Sega Of America,
die nun ihrerseits Hudson Japan angesprochen
haben, ob die Version so programmiert wurde.
Die wiederum haben sich wohl in ihrer Ehre
gekrénkt gefiihlt, daB da jemand die acht Spie-
ler hingekriegt hat, und waren jetzt erst recht
nicht bereit unseren Mega Bomberman zuzu-
lassen.

Mega Fun: FlieBt das Kundenfeedback zu
Super Turrican in die Entwicklung des zwei-
ten Teils mit ein?

Julian Eggebrecht: Ja, ganz klar, Kunden- und
k flieBen mit ein. Die Leute

das ist eine Konvertierung von Super Probotec-
tor auf dem Super Nintendo. AuBerdem arbei-
ten wir an einem Amiga- und PC-Spielchen fiir
einen renommierten Friihstiicksflockenherstel-
ler, und an Super Turrican 2 wird natiirlich
auch programmiert.

Mega Fun: Wie sieht die Sache hei Mega
Bomberman aus?

Julian Eggebrecht: Mega Bomberman ist eine
traurige Geschichte: Hudson Soft beauftragte

haben sich bei Super Turrican im Prinzip Uber
die alte Turrican-Macke beschwert: Die Levels
seien zu groB und nicht straight forward
genug. Auf dem Amiga waren die Turricans
allerdings gerade deswegen populdr, weil sie
nicht so straight waren. An Contra hingegen
kritisieren viele Leute, daB es so schnell durch-
gespielt ist. Man muB auch mal sehen, wie
lange-man an einem Spiel wie Contra sitzt, fiir
das man Uber 100 Mark ausgegeben hat. Gut,
es wird wirklich alle fiinf Sekunden ein Spe-
zialeffekt abgefeuert, das ist zwar wahnsinnig
beeindruckend, nichtsdestoweniger bist Du
nach einer Stunde durch das Spiel durch, wenn
Du gut bist nach einer halben. Es ist die Frage,
ob nicht bspw. der Nintendo-Weg mit Metroid,
das riesengroB ist und sehr in die Turrican-
Richtung geht oder umgekehrt (schmunzelt),
der bessere ist. Contra taugt hervorragend zum
Arcadespiel: Du willst fir kurze Zeit unglaub-
lich viel Abwechslung. Aber fir zuhause, wo
die Leute soviel Geld auf den Tisch gelegt
haben, bleibt es fraglich, ob es die richtige
Ldsung ist. Trotzdem haben fast alle gesagt,
daB Contra besser sei und wir haben uns das
auch zu Herzen genommen: Du kannst Super
Turrican 2 sehr straight spielen. Du wirst keine
Probleme haben Deinen Weg zu finden, auf der
anderen Seite ist es Dir nur moglich die ver-
steckten Sachen zu finden, wenn Du von die-
sem Weg abgehst. Damit miBten wir jetzt
eigentlich, insofern man es tberhaupt beiden
Seiten recht machen kann, eine verniinftige
Mixtur hingekriegt haben.

Welche Kritikpunkte ich gelten lasse: Die Pla-
yability war noch immer nicht so gut wie bei
den Japanern und darin sind wir auch besser
geworden. Dennoch, die Japaner machen uns
immer wieder vor, wie man unheimlich viel
Abwechslung und unheimlich viele Spielfeatu-
res in ganz einfache Bedienung pakt. Spezial-
effekte sind jetzt auch bis zum Abwinken vor-
handen, weil sich die Leute beschwert hatten,
daB viel zu wenig Super Nintendo-spezifische
Effekte vorhanden seien, was einerseits an den
4 MBit lag und andererseits daran, daB wir
einfach auf dem Super Nintendo noch nicht so
erfahren waren.

Mega Fun: Was kostet ein Entwicklungssy-
stem wie Ihr es verwendet?

Julian Eggebrecht: Wir konstruieren unsere
Entwicklungssysteme selbst. - Normalerweise
miiBte man eines fir 30.000 Mark bei Nin-
tendo kaufen, was wir ungern machen, weil
man dann keine Kontrolle tber die Hardware
und die Software hat. Die Nintendo-Leute,
gerade die Japaner denken doch anders. Das
ist ganz interessant, wir hatten vor kurzem
Programmierer von Sega da, die ihr Entwick-
lungssystem mitgebracht hatten. Ihr Ansatz ist
einfach ein anderer. Deswegen haben wir uns
seit jeher auf Amiga, ST und jeder anderen
Maschine die Entwicklungssysteme selbst
geschrieben, die gesamte Umgebung und auch
die Hardware selbst zusammengebastelt. Uns
personlich kostet es dann nur 10.000 Mark.
Etwa fiinf stehen bei uns herum, d.h. es flieBt
also schon eine ganze Menge in die. Entwick-
lung.

Mega Fun: Was zockst Du personlich am
liehsten?

Julian Eggebrecht: Parodius, Super Mario
World (ich bin wahrscheinlich eine der wenigen
lebenden Personen innerhalb der Programmie-
rer- und Zeitschriftenszene, die den vierten Teil
besser als den dritten findet), Starfox, Super
Metroid, eigentlich alle Nintendo-Spiele. In
der Spielhalle ist R-Type 2 (ziemlich unbe-
kannt, aber ziemlich gut) immer noch einer
meiner Favoriten, neben R-Type 1 und Virtua
Racing.

Super Probotector

(Game Boy)

Factor 5 arbeitet zur Zeit an der
Game Boy-Umsetzung von Konamis
Super Nintendo-Kniiller Super Pro-
botector. Damit sind sie momentan
die einzigen Nichtjapaner unter den
Hersteller von Konami-Software.
Der erste Level ist bereits fertig
und hélt sich erstaunlich nahe ans
Vorbild, selbst der Napalmbomber
und der voluminése Endgegner sind
mit drin. Wir sind schon jetzt auf
die Endversion gespannt.



NBA Jam-Session

Natirlich ist bei Acclaims NBA Jam noch einiges mehr maglich als der Bill Clinton-
Cheat. Doch wie kommt man an die zusatzlichen Spieler ran? Gebt einfach im ENTER

INITIALS-Bildschirm jeweils die drei Buchstaben ein und drickt be
gen, gleichzeitig die angegebene Tastenkombination

NAME INITIALS SUPER NINTENDO
AL GORE NET R,

BILL CLINTON ARK L, START, X
PFUNK DIS L, START, A
JAMIE RIVETT RJR R, START, X

SAL DI VITA SAL R X

MARK TURMELL MJT R, START, A
SCRUFF ROD R, START, X
CHOW-CHOW CAR LR X

WEASEL SAX LR X

<co=~-mD
NemsEn®
nEnexan
AXHIEzTE

s R,

Top Gear 2
Award

im letzten, statt zu bestati-

MEGA DRIVE
START, B
START, A
START, C
START, B
START, C
START, A
START, B
START, C
START, C

op Gear 2, das von
Gremlin Graphics fiir
Kemco entwickelte

BleifuB-Rennspiel, wurde von
der US-Zeitschrift Game-

Game Mage-Codes

EUROPA PAL

0D12BEA4 D697E
2812BEA4 D3B7E
4A72BEB7 E9566
1772BEB7 95076

Captain America
7D72B6A3 75E56
280ABEB7 94176
BBBABEB3 43558

Outlander
5972BFA5 A215E

Battletoads In Battlemaniacs

Unendlich Continues fiir Spieler 1
Unendlich Continues fiir Spieler 2
Unendlich Energie 1

Unendlich Energie 2

Unendlich Energie
Unendlich Leben
Beseitigt Gegner mit einem Schlag

Unendlich Energie

USA NTSC

Dr. Franken
60F5415A 70249
204D415A 48649

Alfred Chicken
A4F541A AB189

Hammerin Harry
DEF54576 B4824
5F4D4572 11989

Pop’n Twinhee
184D417A 781CE

JAPAN NTSC

players auf der Winter CES in
Las Vegas zum besten Renn-
spiel ‘93 fiir das Super Nin-
tendo gewdhlt. Einen ausfiihr-
lichen Test der US-Version,
die mittlerweile tiber Mitsui
offiziell in Deutschland zu
haben ist, findet Ihr in der
Ausgabe 12/93  (Fun-Wer-
tung: 75%).

Unendlich Leben
Unverwundbar

Unendlich Leben

rtet

Unendlich Leben a
Redaktion:

Unendlich Energie

1. Stunt Race FX (SN)
2. Alien Vs. Predator (JG)
3. Virtua Racing (MD)

Unendlich Energie

~ Is kleinen Nachtrag zu
/B\ unserem  Castlevania-
Special in Ausgabe 3/94
verlosen wir in Zusammenar-
beit mit Konami zehn Doppel
CDs, vollgepackt mit einem
Remix der Super Nintendo-
und  Game Boy-Versionen.
Aber ganz so einfach machen
wir’s Euch nicht. Zuallererst
miiBt Ihr uns noch eine Frage
beantworten: In welchem Teil
der Castlevania-Saga kampft
Thr nicht nur gegen Fiirst Dra-

]
18 plEdA 51U
=

culas dunkle Schergen, son-
dern habt es auch mit Action-
Adventure Sequenzen a la
Zelda zu tun? Schickt uns die
Antwort an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Castlevania
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

EinsendeschluB ist der 4. Mai
1994. Der Rechtsweg ist, wie
immer, ausgeschlossen.

Sega Saturn - Erste
Technische Daten '

2 Hitachi SH2 32Bit-RISC Chips
27 MHz/ 50 MIPS
Hitachi SH1 24 Bit-DSP
Motorola M68000
Video Processor
Ubertragungsrate

600 KB/Sekunde

Ja

Work RAM 16 MBit
Video RAM 12 MBit
Sound RAM 4 MBit

CD Buffer RAM 4 MBit
16.7 Millionen Farben
900.000 Polygone/Sek.
Flat Shading

Goraud Shading

Texture Mapp

16 Bit 68ECO

32 PCM-Kanale

8 FM-Kanale

Prozessor:

CD-ROM:

Modulschacht:
Speicher:

Grafik:



Dragon Ball Z - Kult in
Frankreich

andais Dragon Ball

Z-Saga, die mittler-

weile in die dritte
Runde geht, erfreut sich
trotz  Japan-Import  in
Frankreich groBer Beliebt-
heit. Die gleichnamige
Manga-Serie schaffte es,
die dazugehorigen Video-
spiele in die franzésischen
Charts zu hiefen. Wer
etwas auf sich halt, sam-
melt mittlerweile sogar
schon die Karten zum
Spiel. Von solch japani-
schen Zustanden ko

wir in Deutschland bislang
nur trdumen. Doch warum
heiBt der von uns in der
letzten Ausgabe vorge-
stellte dritte Teil nun

gon Ball Z 27 In Wirklich-
keit ist das schon die dritte
Version, das  Original
erschien ‘92 in Japan, ein
Nachfolger kam im Marz
‘93 auf den Markt, und so
kamen nach und nach
immer mehr Gegner hinzu;
mittlerweile sind’s acht

Fighter, allesamt Figuren
aus japanischen Mangas,
die im Split-Screen Mode
gegeneinander antreten.

SUPER :qu STSTEM

Vive la difference

it Chronoservice
mischt seit einigen
Monaten auch ein Ver-

sandhaus aus Frankreich eif-
rig auf dem deutschen Markt
mit. Hier wie jenseits des
Rheins sind Nintendo- und
Sega-Titel am gefragtesten,
nur die Marktanteile sind dort
etwas 50:50. An Module von
heimischen Entwicklern wie
Ubi Soft oder Loriciel kommt

Chronoservice natiirli
friher ‘ran als andere Hand-
ler. Alle sprechen derzeit von
F1 Pole Position, der Neu-
Anspacher Handler hatte das
Spiel jedoch schon seit
Anfang Dezember, und Val
d’Isere  Championship, bei
dem noch nicht einmal fest-
steht, ob geschweige denn
wann es offiziell bei uns verdf-
fentlicht wird, seit April.

Slow-Motion und
TurboSchalter

Augenschonend durch
fiir mehr Power

ausreichenden Ab-
stand zum Fernseher

Nie wieder
Kabelsalat

Geringer
Stromverbrauch

Umschaltbar fir ein
und zwei Spieler

...Daverfever:  Ja

~«:Slow Motion: Ja

-..Ausstaftung: — Sehr got

«..Fazit: Leicht zu handhabendes.

Pad mit gutem

Steverkreuz..." (Mega Fun 3/94)

~

... fust so priizise wie das Orginal
von Nintendo® (Total 3/94)

... funktionieren auch iher eine Distanz
von mehreren Metern und mijssen
nicht auf den Empfiinger gerichtet sein..."
(Maniac 5/94)

... im Gegensatz v vielen anderen draht-

losen Pads kommt es zudem mit lediglich
2 Batterien aus...." (Total 3/94)

Import und Distribution:

AB Union Electronic Handels GmbH
Lerchenstrasse S
D-80995 Miinchen

Tel.: 089/357 130-39

Fax: 089/357 130-99

... die Pads selbst sind ergonomisch und
i . (Moniac 5/94)




Ataris neue 64 Bit-Konsole
wird zwar schon bei uns aus-
geliefert, aber bis jetzt nur
tropfchenweise. Vor Juni ist
laut Atari auch nicht mit
groBen Stiickzahlen fiir den

deutschen Markt zu rechnen;
dafiir hat die US-Company
mittlerweile  etliche neue
Fremdanbieter ~ um  sich
geschart, darunter S0
bekannte Namen wie

ieanSnns ,
aguar R

Acclaim, Argonaut Software,
Ready Soft, Bullfrog, Imagi-
neet, Jaleco, Sculptured Soft-
ware, Gametek, Team 17, ...

Japan|

is Weihnachten wurden

in den USA lediglich

knapp iiber 10.000
3D0-Geréte verkauft, mit ein
Grund warum sich Trip Haw-
kins jetzt verstarkt um den
Jjapanischen Markt bemiiht.
Sanyo wird dort die ersten
Gerate auf 3DO-Basis im
Laufe des Monats April versf-
fentlichen.  Mit  Capcom,
Human, Namco, Konami und
Bandai hat die 3D0-Company
schon einige wichtige Fremd-
hersteller um sich geschart.
Erste geplante Titel: Ultra-
man Power, Street Fighter II
und Doctor Hauzer (Alone In
The Dark-Clone).

THaR

Umbau

olf Soft aus Neuwied
bietet seit kurzem
einen  60Hz-Umbau

fiir Ataris Jaguar an, der das
PAL-Gerét noch 17% schnel-
ler macht. Je nachdem wie die

Spiele programmiert sind,
wird sogar die Bildschirmdar-
stellung vergréBert (vor allem
bei Raiden). Kostenpunkt: 75
DM. Fir  Importmodule
braucht Thr Euer Gerét tbri-
gens nicht umbauen zu lassen,
denn US-Spiele laufen ohne
Probleme auf der deutschen
Hardware.

Bezugsquelle:
Wolf Soft  _
Schulstrafie 3
56566 Neuwied
Tel.: 02622/83517

————
20 iZaA FUp

Neue 3DO Licensees

Die ersten 3D0-Geréte wurden im Oktober ‘93 von Panasonic in
den USA ausgeliefert. Sanyo zieht im April in Japan nach. Nun
springen zwei neue Hersteller auf den fahrenden Zug: Samsung
und GoldStar. Derzeit ist nur eine Versffentlichung in den Staa-
ten und in Japan geplant. 3D0 selbst arbeitet in Zusammenar-
beit mit Creative Technologies an einer PC-Steckkarte, die MS-
DOS-Usern die 3D0-Bibliothek zugénglich machen soll. Entge-
gen ihrer friheren Produktphilosophie, keine Gerate und Spiele
herzustellen, sondern Hard- und Software komplett an Third
Party-Hersteller zu lizenzieren, wird 3D0 in Zukunft unter dem
Label Studio 3DO eigene Titel programmieren und Spiele von

Fremdanbietern vertreiben.

... aber leider nicht firs Mega
CD, sondern lediglich die Ori-
ginalmusik aus dem Neo Geo-
Priigelhit (Test in Mega Fun
4/94), stilgerecht mit allen
Soundeffekten und Stimmen
der Kampfer. Beziehen konnt
Thr die CD bei allen Neo Geo-

Handlern oder direkt bei der
Firma M & B, die jetzt unter
folgender Adressse zu
erreichen ist:

M&B

Espelsweg 8
56651 Niederzissen
Tel.: 02636/8508

e Autorennen
auf dem SN, die
ist natiirlich von
Pole = tion,
bekommt einen Nach-
T. ik efern

vom japanischen Human
Grand Prix II unter=—
cheidet,

t emeint

)
natiirlich

+++ Sagt Euch der Name
David Braben et

zungen sind in Arbeit.

man den

arbeitetan
Konvertierun,
5 Amiga Action-
Cannon FPodder.

+++ liortal Kombat II

treten sei
de Liai
in Plorida ver—
alten.



Nintendo®, Super Nintendo Entertainment

System®, Game Boy™, the Nintendo product
seals and other marks designated as “TM" are
trademarks of Nintendo.

Franky und seine geliebte F din Bitsy heiden sich, in den Urlaub zu fahren. Leider hat Bitsy keinen
Pass. Also zerlegt Franky sie, verpackt ihre Teile in Pakete, und schickt sie an ihr Urlaubsziel.

Das Ergebnis kann man sich denken! Franky’s Einfiltigkeit kombiniert mit der Unfihigkeit der
Transsylvanischen Post fiihrt dazu, daf3 Bitsy iiber den ganzen Erdball verteilt wird.

Begleitet Franky auf seiner Reise um die Welt, um die einzelnen Pakete ei In und Bitsy wieder
2usammenzusetzen.
The A\denicses i
|
More | 29 riesi.ge !.evel
madcap einschlieBlich.
adventures 4 Bonus-Level auf
with | einer 8MB-
Franky! Cartridge.
Atemberaubende
Animation und
e Sp.ezi.':-lleffekte.
Wirklich
beeindruckende
Szenerien.
S PAL VERSION EEEER © 1993 Motivetime Ltd.

Franky ist zuriick — mit neuen Ebenen
und neuen Herausforderungen. Aber
schnell, schnell — die Uhr lauft!
7 ganz neue Orte, 140 Rdume in 12
verschiedenen Gebéauden.
6 groBe Spielflachen.
Arkadenartige Bereiche, die
verschiebbar sind.
Alle Spielerlauterungen in 7 Sprachen
verfligbar.
* Ganze Spiele konnen gespeichert
werden.
GroRes Display und groRartige
Animation verleihen den Figuren eine
unglaubliche Lebendigkeit.

Elite® is a registered trademark of Elite
Systems Ltd.
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Elite Systems Vertriebsbiiro, Weinbrennerstrafie 17, 76135 Karlsruhe, Deutschland. Telefon/Fax: (+) 49 721 858370



— ega, Sony, 3D0, NEC,
> Atari, fast alle setzen
> auf die CD als zukunft-
strachtiges Speichermedium,
nur Nintendo schert aus und
entwickelt wieder eine Kon-
sole auf Cartridge-Basis. Bis
zu 400 MBit sollen bei Pro-

bedenkt, wie oft ein Laufwerk
fiirs Super Nintendo angekiin-
digt wurde und dann doch
nicht auf den Markt kam,
kann man dieses Zugestand-
nis eher skeptisch beurteilen.
Nicht unterschatzen sollte
man den Faktor, daB die

noch im Laufe des Jahres
getestet werden, mit Ninten-
do-Automaten in Deutschland
solltet Thr angesichts der
desolaten Lage fiir die Spiel-
hallen in Deutschland (strenge
Auflagen, Altersbeschrén-
kung) erst gar nicht rechnen.

sellschaft von Silicon Gra-
phics, getaktet mit 100 MHz,
100.000 Polygone/Sekunde,
3D-Texture Mapping in Echt-
zeit mit Anti-Aliasing (abge-
rundete Kanten), HDTV-kom-
patible Auflésung, 16.7 Mil-
lionen Farben oder Sound in

ject Reality auf ein Modul
gepreBt werden (lblich sind
derzeit 8 bzw. 16 MBIt).
Natirlich ist das deutlich
weniger als bei CD-Systemen
(650 MByte), aber die Vor-
teile liegen auf der Hand. Eine
Konsole auf Modulbasis ist
wesentlich kostengtinstiger zu
produzieren, so liegt der anvi-
sierte Preis von Nintendos 64
Bit-Maschine bei 250 USS$,
und die Zugriffszeiten sind
deutlich hoher. Mittlerweile
sind zwar schon CD-Lauf-
werke mit Ubertragungsraten
von 600 KByte/Sekunde auf
dem Markt, aber die Preise
sind fir den Heimmarkt der-
zeit noch recht hoch, was eine
Cartridge-Konsole nach wie
vor interessant macht. Die
technischen Voraussetzungen,
ein CD-ROM spéater nachzu-
schieben, wurden zwar
geschaffen, aber wenn man

Module dann natirlich wieder
von Nintendo produziert wer-
den, was nur im Interesse der
japanischen Company liegen
kann, um die Kontrolle {iber
den Markt zu behalten. In den
Spielhallen soll das System

CD-Qualitat tatsachlich
Bestandteil der endgiiltigen
Maschine werden, ist fraglich.
Die auf der Sommer CES
groB von Nintendo/Silicon
Graphics (SG) unter dem
Slogan "Way Past Cool" pra-
sentierten Dernos stammten
jedenfalls nicht von irgend-
welchen  Entwicklergeraten,
sondern von High End SG-
Workstations (Onyx Reality
Engines), die mit 150 MHz
getaktet sind, ber 900.000
Polygone/Sekunde mit Tex-
ture Mapping darstellen kén-
nen, aber zu einem exorbitan-
ten Preis von 100.000 US$.
Und das alles, selbst deutlich
abgespeckt, zum Preis von
249 US$ in jedem Kaufhaus?
Abwarten. Ubrigens, Square
Soft  arbeitet,  Geriichten
zufolge bereits an Final Fan-
tasy 7 fur Project Reality.
Schéne neue Konsolenwelt!

Eine Heimversion ist fiir
ndchstes Jahr geplant. Die
technischen Daten stehen bis
dato nur auf dem Papier. Ob
die angekiindigten Features
wie eine R4200 RISC CPU
von MIPS, einer Tochterge-

Neue Hinthooks braucht das Land

Lunar The Siver Swar

von Game Arts, den Machern von Silpheed und Alisia Dragoon,
gehdrt zweifellos zu den besten RPGs auf dem Mega CD. In
Zusammenarbeit mit Working Designs, die in den USA bislang
fir ihre PC-Engine
Umsetzungen
bekannt waren (Cos-

mic Fantasy I,
Cadash), entstand
eine kompetent ins

Englische ubersetzte
Version mit 4 MByte
Text und insgesamt
Uber zehn Minuten
Dialog (Test der US-
Version in Mega Fun
2/94). Zach Meston
und s Douglas
Arnold haben sich des
Rollenspiels ange-
nommen und ein
Hintbook  verdffent-
licht. Aus dem Inhalt:
Beschreibung  aller
wichtigen und
unwichtigen Charak-

DY ZACH BESRON s tere,  grundlegende
Liste aller Gegen-
stande, Waffen und Riistungen, Tips zu den Kampfsequenzen,

eine Komplettldsung und last but not least ein Interview mit
dem Mann hinter Working Designs, Victor Ireland.

DOUGLAS ARNOLD

—_—
22 ylEan FURN
—lll

Seeret OfF Mana

flirs Super Nintendo hat aber nicht minder abgeraumt (88% in
Mega Fun 1/94). Das einzige SN-Action-Adventure fiir bis zu
drei Spieler gleichzeitig wirft natiirlich auch viele Fragen auf
(vor allem zu unseren Hotline-Zeiten). Auf 170 Seiten widmet
sich das Rusel DeMaria Studio Square Softs 16 Megs-Game,
das in den
USA
urspriinglich
unter dem
Titel ~ "Final
Fantasy
Adventure"
erscheinen
sollte. Storyli-
ne, eine Uber-
sicht aller
Waffen, Mon-
ster und
Items, Karten
(teilweise far-
big), Tips &
Tricks  sowie
eine Komplett-
18sung, das
Hintbook ver-
rat die letzten
Geheimnisse.
(Muster  von
High Score
Games)




CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER™

SERVICEPLAN

Anpfiff fur die scharfste FuBballsi-
mulation vor der Weltmeisterschaft,
CHAMPIONS WORLD CLASS

SOCCER™. Von Sepp Maier fiir
echt super befunden, hat CHAM-
PIONS WORLD CLASS SOCCER™
schon vor der WM den Titel ver-

sige Animationen, tolle
Perspektiveh und noch viele wei-
tere torverdichtige Specials wer-
den aus Euch zukiinftige Bundes-
trainer machen. CHAMPIONS WORLD

5 CLASS SOCCER™ fur
Super Nintendo und

Mega Drive. Alles

andere sind nur

Eigentore.

CHAMPlONS

___ WOALD CLASS socceR™

Ar

amED CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER™

NN PAL VERSION B

Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545

Champions World Class Soccer is a trademark of Acclaim Entertainment, TM & © 1994 Acclaim Entertainment, Inc.
All rights reserved. Nintendo?, Super Nintendo Entertainment System™, the Nintendo Product Seals and other marks.
designatod as “TM" are trademarks of Nintendo. Al rights reserved. Sega and Mega Drive are trademarks of Sega

Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Entertainment TM, ® & © 1984
Acclaim Entertainment. All rights reserved. - Die gezeigten Screen Shots stammen von der Super Nintendo™ Version.




PREVIEW SUPER NINTENDO

FIFA Soccer
International

Friiher

als urspriinglich angekiindigt

treten die FIFA-Kicker auch auf dem

SNES an

SYSTEM: ..
HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN: ...

SUPER NINTENDO

- ELECTRONIC ARTS
MBIT MODUL DT.
JUNI

..3D0
PASSWORT

ch kann es fast nicht

glauben, immer noch

gibt es Leute, die an der
Spielbarkeit von FIFA Soccer
zweifeln.  Von  schlechtem
Dribbling und zufélligem Spiel
ist die Rede. Bei solch hirnlo-
sem Gequatsche frage ich
mich jedesmal, haben diese
bedauernswerten Nérgler
jemals selber das Leder lber
den Platz gekickt, haben sie
nie festgestellt, daB FuBball
ein  Kampfspiel ist, daB
FuBball Einsatz verlangt, daB
nicht jede Aktion von Erfolg
gekront ist und daB genau
darin der Reiz dieser Sportart
liegt? Offensichtlich nicht,
denn sonst hatten sie langst

geschnallt,  wieviel Real-
FuBball die EA-Programmie-
rer in ihr Modul gepackt
haben. Sicher dauert es eine
gewisse Zeit, bis man die Fein-
heiten der Steuerung
beherscht, bis man genau wei
wann man welchen PaB wohin
zu spielen hat, wann ein Tor-
schuB Erfolg verspricht oder
wann man mit einem Doppel-
paB die gegnerische Abwehr
geschickt ins Leere laufen
1aBt, aber erst dann zeigt sich
die Genialitat dieser Simulati-
on. Kein Match gleicht bei
FIFA dem anderen, es gibt
kaum Schema F-Spielziige,
hat man gerade noch Brasilien
mit einer Packung nach Hause

shooting

Midfield

* s _select
7% _adjust range

<>

Hier diirft Ihr den drei Mannschaftsteilen bestimmte Bereiche zuteilen. Dabei
solite man folgende Dinge beachten: Im Simulations-Modus wachst der Ermii-
dungsfaktor der Spieler proportional zur GréRe des Aktionsradius. Besondere
Beachtung sollte man der Abwehrreihe schenken. B
stellung wére es ziemlich fatal

sténdig Gefahr laufen wiirden, bei Ballverlusten durch schnell vorgetragene

Konter des Gegners formlich iiberrannt erden. Zu groRe Uberlappungen

der einzelnen Bereiche sind auch wenig sinnvoll, da sich die Akteure dann

mehr oder weniger geballt auf den Fiiien rumstehen.

Tunning

na
defence
tackling

cverall
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72" Replay-Funktion -2

"Die Angst des Torwarts vor dem Elfmeter", dieser Spruch findet bei FIFA volle
a ist 1:10

geschickt, wachst im nachsten
Spiel einer der sogenannten
AuBenseiter tber sich hinaus
und ringt Euch in einer heiBen
Abwehrschlacht férmlich nie-
der. Am meisten fasziniert
mich aber, wie offensichtlich
Treffer oder Gegentreffer
das Verhalten der
Teams beeinflussen.
Gerade noch durch

einen  Rickstand

am Boden zerstort,
bewirkt ein  Tor
wahre Wunder und

sorgt fiir die "zweite
Luft', plétzlich ren-
nen und stiirmen alle in
des Gegners Halfte, jeder
méchte das entscheidende Tor
schieBen. Was solls, genug
geschwarmt und gelabert,
werfen wir endlich mal einen
Blick auf das SNES-Cart-
ridge. Ich will noch nicht all-
zuviel verraten, denn in der

nachsten Ausgabe soll das
offizielle Gipfeltreffen "FIFA
vs. Striker" fiir Spannung sor-
gen, deswegen nur ein paar
Kurzinfos. Wesentliches
wurde im Vergleich zur MD-
Version nicht gedndert, die
isometrische Darstellung
wurde  beibehalten,
nur d

ter nach rechts,
was jedoch der Ubersicht-
lichkeit keinen Abbruch tut.
Leider funktioniert das Grat-
schen nicht mehr ganz so gut,
zum Ausgleich wurde die Ball-
kontrolle nochmals verfeinert.
Durch die "L"- und "R'-Tasten
14Bt sich die Kugel in der Luft
nach Belieben beeinflussen,

er
Blick-
winkel
wan-
derte
ein
Stuck wei- ganzlich anders die

wunderbar angedrehte Kunst-
schiisse in den Winkel sind so
keine Seltenheit. Jeder Akteur
hat jetzt zusatzlich einen
Energiebalken, tGber den sich
die SchuBstdrke regeln laBt.
Das Abgefahrenste war beim
MD-Vorbild jedoch die tolle
Grafik, die in Verbindung mit
dem Hammersound fiir
Stadionatmosphére

pur sorgte. Zwar

schreien sich die
Zuschauer im

SNES-Stadion

Lunge aus dem Leib, doch
gehen die Jubelgesénge auch
hier gehdrig unter die Haut
und geben der Motivation wie-
der einen gewaltigen Schub.
OK, Striker und FIFA werden
mich also die néchste Zeit so
schnell nicht in Ruhe lassen,
denn schlieBlich wollt Ihr
genauestens wissen, wer das

Auf dem SNES noch
einfach tellt

Abschlag wie links
zu sehen vor den
Torwart.

Gliick s

Euch an, Ihr miit
dann nur ein Stiick
nach rechts oder
links laufen um das
Ei dann locker zu
versenken

Gerangel um den Referenztitel
letztendlich fiir sich entschei-
den kann, es wird auf jeden
Fall sehr, sehr knapp werden.
(Stephan)

Nrngen: N

Alle Spieler, auch der Torwart, sind auf

«dem SNES-Modul mit einem Energiebal-

hen, iiber den sich die Schuft-

nau regulieren 1agt. Sollte er

Euch storen, konnt Ihr ihn im Options-
Menii ausschalten

Mit den "L"- und "R"Tasten kann man die
Flugbahn des Balls in der Luft nachtrag-

lich beeinflussen. Sonntagsschiisse in
den Winkel, unhaltbare Flatterballe oder
direkt geschossene Ecken ermoglichen
ein noch variableres Spielen als das MD-
M

ylEa FUN 25




PREVIEW SUPER NINTENDO

Spannende Torszenen

World Cup

Striker

Nichts ist so gut, daB man es nicht noch

verhessern konnte

SYSTEM e
HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN:

SUPER NINTENDO
ELITE SYSTEMS/RAGE

8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ZD MAI

NE

a5 BATTERIE/DT TEXTE

nicht im Modul und die op;
malen Taktiken, Tore zu er:
len, waren schnell herausge-
funden. Grund genug, einen
wiirdigen zweiten Teil piinkt-
lich zur WM nachzuschieben;
gerade rechtzeitig, um sich
mit FIFA Soccer um die
SNES-Krone zu streiten. Was
Electronic Arts Elite Systems
in Sachen Simulationscharak-
ter voraus hat, holen die Bri-
ten bei der Action wieder rein.
Wer letztendlich das Rennen
ENDSTAND macht, EA, Elite oder viel-
leicht doch die AuBenseiter
U.S. Gold, Codemasters, Cap-
com oder Empire,

erst zeigen. (Martin)

HATCH BNBIYSE

icht anders verhalt es

sich mit Striker von

Elite Systems. Die briti-
sche Company hat von ihrer
FuBballsimulation bis dato
zwar 250.000 Stiick verkauft,
aber perfekt war das von Rage
Software entwickelte Modul
deshalb noch nicht (Test in
Mega Fun 9/93). Die Com-
putergegner waren zu einfach,
eine Batterie war, entgegen
allen  Ankiindigungen, auch

MEGA FUN - Die wahre Nr. 1!

Alle neuen Features im Uberblick:

- Bis zu 20 Spielstande per Batterie speicherbar
- Bis zu fiinf Spieler gleichzeitig mit Multitap/Tribal Tap
Vier Liga-Modi: World Tournament, World Championship,
World League und World Cup
Edierbarer World Cup
33% groBere Sprites mit mehr Animationsphasen
Uberarbeitete Meniis und Statistiken
- Digitalisierte Zwischensequenzen
- 3D-ElfmeterschieBen
- Nationalhymnen
- Schiedsrichterharte einstellbar
- Gezielte Fouls
- Besonders weite Schiisse
- Fallriickzieher
- Torhiiter: - Abwurf
Automatischer PaB zu einem Verteidiger
- Fliegender Torwart (wie Fe ) Das
- Stérke einstellbar
- Bei FreistoB oder Ecke einstellbare Positionen
Verschiedene Ein

m verschiedene Positio-
nen zuordnen

wurde gehérig aufge-

peppt: Optisch die reinste Augenweide, sorgt

vor allem die Steuerung fiir Nervenkitzel und
Spannung

‘Schlappe Spieler soliten so schnell
wie moglich ausgewechselt werden




Claymates

... ist das zweite "formbare" Produkt von
den Knetmasse-Fetischisten Visual Con-

cepts

SYSTEM: .
HERSTELLER: ...
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERM
UMSETZUNGEN GEPLANT:

BESONDERHEITEN:

layton, dem Sohn eines
G nicht ganz respektablen

Wissenschaftlers, wird
von seinem Vater mitgeteilt,
daB dieser ein Serum entwik-
kelt hat, mit dem man in Ver-
bindung mit Knet aus Men-
schen Tiere machen kann. Im
Augenblick der Offenbarung
erscheint ein Medizinmann,
der Clayton in Knet verwan-
delt und den Vater samt

..SUPER NINTENDO
ISUAL CONCEPTS
-MODUL DEUTSCH
= --MAI

MEGA DRIVE
- KEINE

Serum  entfiihrt. Clayton
beschlieBt Daddy und dessen
"Wundermittel" zuriickzubrin-

N
Ein entfernter Verwandter von Daffy Duck

PREVIEW SUPER NINTENDO

gen. Doch zwischen Vater,
Serum und nicht zuletzt Medi-
zinmann steht eine stattliche
Anzahl von Levels. Ihr beginnt
als ein kleiner blauer Knet-
klumpen; unterwegs finden
sich andersfarbige Knetbéall-
chen, die Euch, werden sie
aufgesammelt, in verschiedene
Tiere verwandeln (von Katze
bis Hai). Der erste spielerische
Eindruck ist durchaus positiv.
Die Levels sind groB und das
intelligente Spieldesign 148t
Freude aufkommen. Aller-
dings wurden die Riicksetz-
punkte etwas sparsam verteilt
und die musikalische Unter-
malung schafft den Sprung ins
Mittelfeld nur knapp. (Philip)

g

Ohne Symbol geht hier nichts!

Alle Viecherl:

MUCKSTER"

=

Der heiBe Draht 0711 -61 64 85

O.L.T. Order In Time

M.ega Drive Super Nes 3D0 NEO-GEO
Brutal us 129,90 Alcahest P 139,90 Demolition Man 139,90  Artof Fighting Il 389,90
Castlevania Bloodnes  jp 129,90 All Japan WWF3 P 199,90 John Madden 119,90  Miracel Adv. 29,90
Fatal Fury Il jp 139,90 Bastard jp 139,90 Mega Race 119,90  Samurai Showdown 369,90
F-1511 dt 119,90 Battlecars us 129,90 Microcosm 119,90  Top Hunter 389,90
Jack Nicklaus Golf us 79,90 Bomberman 94 ip 189,90 Night Trap 119,90  Konsole RGB 739,90
Landstalker dt 129,90 Bugs Bunny us 124,90 Orion off Road 119,90  Konsole Japan 999,90
Mega Turrican us 99,90 Choplifter lil us 97,90 Outofthisworld 118,90
Mortal Kombat us 99,90 Dead Dance jp 60,00 Schockwave 119,90 Mega CD + 4 Spiele
NBA Action us 129,90 Desert Fighters jp 169,90 star Treck 139,90
NBA Jam dt 129,90 Dragon Ball Z Il jp 139,90 699.90
NHL Hockey 84 dt 99,90 Fatal Fury Il us 134,90 ; . S
PGA EulopZﬂn Tour us 109,90 Final Fantasy il us 134:90 Atari Jﬂlmdf Zubehor
Pirates Darkwater us 129,90 Final Fight I jp 60,00 Jaguar RGB 59450  AD-29 NEU 39,90
Pirates Gold us 109,90 FX Stunt Race us 139,90 Alien VS Predator 109,90  ActionReplay2 109,90
Sonic Il dt 129,90 FX Trax jp 169,90 Checkered Flag 109,90  CDX-Adapter 108,80
Street of Range Il jp 129,90 Human GP Il jp 159,90 Galaxy 109,90  MD 60Hz Adapter 29,90
Sylvester & Tweety us 129,90 Joe & Mac il jp 159,90 Raiden 109,90
Time Killers us 119,90 King of Dragon us 134,90 Tempest 2000 109,90 . Goansioan guische
Virtual Racing jp 159,90 Legend us 129,90 Tiny Toons 109,90 schiossen, defekts Ware wird

Lemmings Il jp 169,90 Joypad 59,90 - 2 °'*ﬂﬂ'V"_"‘" relcht |
MEGACD Raril Koitit oyt 4

ortal Komba ! 5 e Inhaber Tolga Kaydul

Battle Corps us 129,90 Mystical Ninja Il jp 169,90 Laden:
Brutal us 119,90 NBA Jam us 129,90 Silberburgstr.171
Eye of Beholder us 119,90 Nigel Mansell's dt 119,90 < = i 3
F1 Circus Race ip 17990 Rockmans Soccer  us 134,90 70178 Stuttgart (S-Feuersee)
Heimdall us 129,90 Royal Rumble dt 84,90 1) i .
Keio Flying ip 159,90 R-Type Iil us 129,90 mfnun,!_’szel'e“‘
Microcosm dt 118,50 Secret of Mana us 129,90 M.o. - Fr. : 10.00 - 18.30 Uhr
Mortal Kombat dt 129,90 Sengoku jp 129,90 S, osay "
Rebel Assault us 129,90 Super Metroid ip 179,90 Samstag : 10.00 - 14.00 Uhr
Sengoku us 129,90 Undercover Cops ip 179,90 Jetzt neu: Neo Geo Automaten im Laden !
Switch jp 159,90 Wizard IV us 134,90

—
wigaA 7Usl 27
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PREVIEW SUPER NINTENDO

Empire Soccer

Uridium, Paradroid, Fire & Ice, Rainhow
Graftgolds Erfolgsstory reiBt

Islands.
nicht ab

ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN:

... doch mit Empire Soccer
beschreiten die britischen Ent-
wickler neues Terrain. Nach
Super Off Road fur den Game
Gear stellt dieses 8 Megs-Mo-
dul  fiirs Super Nintendo
Graftgolds zweites ehrgeiziges
Konsolenprojekt dar. Nur wer
braucht angesichts hochkara-
tiger World Cup Striker- bzw.
FIFA International Soccer-
Konkurrenz noch eine neue
FuBballsimulation. Graftgold
hat sich sichtlich bemiiht,
einige neue Ideen mitein-
flieBen zu lassen. Jeder Spie-
ler besitzt einen Special-Po-
wer Move, mit dem man das
Ruder noch mal herumreiBen
kann, angefangen bei Power
Drives und Super Barges, die

UPER NINTENDO
vecseene EMPIRE/GRAFTGOLD
8 MBIT-MODUL DEU

alle Feldspieler umholzen,
Snap Shots direkt aufs Tor,
Super Dribbles fiir die totale
Ballkontrolle, oder spekta-
kuldren Banana Shots, bis hin
zu einem Full Speed Burst (er-
klart sich von selbst). Sehr
nitzlich ist der Novice Mode
bei Exhibition oder Training.
Dann bleibt der Ball namlich
am FuB kleben und ungeiibten
Spielern bleibt auch gegen
Profis noch eine Chance (das
hat uns bei Sensible Soccer
noch gefehlt). Ansonsten gibt
sich Graftgolds Soccer wie
gehabt. Ein World Cup-Modus
darf im WM-Jahr natiirlich
nicht fehlen, genauso wie die
Maéglichkeit die Aufstellung zu
andern oder Spieler auszu-

Aber mit dieser Granate hat er nicht gerechnet!

wechseln.
Test folgt

Mega Fun. (Martin)

Ein ausfihrlicher
in der néchsten

Comic-Sequenzen:

Emm———
28 piEc FUp

in boses Foul
5.:enfm-rt die
Nation und

In diesem Menii hat man die Méoglichkeit
seine Spieler auszuwechseln

Aufstellung, Schwierigkeltsgrad, Zeit, am
Option Menii kommt niemand vorbei

Zu Spielbeginn heift es erst
einmal Seitenwahl




Yogi Bear’s
Gold

Yoda, Joga, Yogi oder wie oder was?

ump’n Runs gibt es mitt-
u lerweile wie Sand am

Meer, was die Hersteller
jedoch nicht davon abhélt,
noch eines und noch eines auf
den Markt zu werfen. So auch
Empire. Yogi Bear orientiert
sich ganz und gar an Mario
(bloB keine Experimente oder

PREVIEW GAME B

Rush

Alle Stages im Uberbl
Platz in der Oberliga reicht,
erfahrt Thr in der néchsten
Mega Fun. (Martin)

gar etwas Neues). Zur Story:
Der Yellystone Nationalpark
ist von der SchlieBung
bedroht. Noch dazu hat der
alte Bosewicht Jake den Ran-
gern Geld geklaut, das sie
eigentlich dringend gebraucht
hatten, um im Winter Futter
fir die Tiere zu kaufen. Der
Bar der Stunde

Geheimraume,  Bonusstages
und jede Menge Extras. Alles
da. Ob’s letztendlich zu einem

<«
(M, i g 7

o, e, e 2t

PAUSED

Die Animation 1afit zu wiinschen iibrig

nimmt - natiirlich
seine Verfolgung auf.
Wenn er jedoch
gewuBt hatte, daB bis
zum Showdown
ganze 32 Levels auf
ihn warten, hatte er
es sich vielleicht
anders (berlegt. Zu
einem guten Mario-
Clone gehéren selbst-
verstandlich auch

] Auf ihn mit G.blll

... und es geht doch: Nach all
den peinlichen FuBballspielen
flr den GB versucht sich Rage
(Striker, Ultimate Soccer) an
einer GB-Variante. Wuseln
sonst die Spieler véllig
untibersichtlich ~ Gber  den
Platz, behélt man bei World
Cup Striker zur Abwechslung
mal den Uberblick. Die detail-
lierte  Animation und die
variablen Einstellmdglichkei-

Highlights:

Sl fad dy LA

T
Stephan vor, noch ein Tor

World Cup
Striker

Elite Systems proudly presents World
Cup Striker, und das fast exklusiv auf
dem Game Boy

o
Detaillierte Animation
ten suchen auf Nintendos
Hand Held ihresgleichen, auch
wenn die spielerischen Mog-

1 MBit Game Boy-Powe
lichkeiten recht eingeschrankt
sind, denn Rage setzt wieder
voll und ganz auf das traditio-

o e7Ise
Variable Freistifie

nelle  Striker-Kick’n ~ Rush-
Prinzip, garniert mit einer
Optionsvielfalt, die bald an die
SN-Variante rankommt. Drei
Liga-Modi, Team Editor, EIf-

Hiipf, hiipf!

meterschieBen, Torhiter und
Spielgeschwindigkeit einstell-
bar, ... Ein ausfihrlicher Test
in der nachsten Mega Fun.
(Martin)

Da foult ja einer
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PREVIEW SUPER NINTENDO

Super
Bomberman 2

Hudsons Party-Vergniigen No. 1 geht in

die zweite Runde

SYSTEM:

ERSCH‘!NJNCS ERM
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN

SUPER NINTENDO
.HUDSON SOFT
MODUL DEL/TSCH

S aswons

in kleines bemitztes
E Kerlchen im Weltraum-

Look wuselt durch end-
lose Labyrinthe hindurch und
versucht die Héscher mittels
Bomben in die ewigen Jagd-
griinde zu verbannen. Power

] A

Ups allerorten, ein Vier-Spie-
ler-Modus, Levelbosses, das
war’s dann; und das reicht
auch, denn die unkomplizier-
testen Spiele sind immer noch
die besten. Liegt es an den
ausgeklligelten Extras, am

PR

Stage 2: Die Locher konnt Ihr als Teleporter

Battle Mode oder gar an dem
Mann mit der Pudelmiitze?
Wir werden es wohl nie vol-
lends klaren, aber eines steht
fest, BOMBERMAN hat es
langst zum Kultstatus
gebracht. Hudson Soft
beschert uns voraussichtlich
im August (in Japan ist es
sogar schon am 28. April
soweit) Super Bomberman 2
fiirs Super Nintendo. Was hat
sich verandert? Nach wie vor
kénnt Thr im Battle Mode zu
viert gleichzeitig die Bomben
sprechen lassen, diesmal auch
als Tag Team. Der Story
Mode, das groBe Manko beim
ersten Teil (zu kurz, zu ein-
fach), wurde gewaltig aufge-
motzt. Selbst Profis haben an
dem happigen Schwierigkeits-
grad zu knabbern, von den
neuen Extras ganz zu schwei-
gen: TNT sorgt fiir gesunde
Panik, Hufeisen grabschen
sich Eure Bomben, nebenbei

miBbrauchen, denn das Eis ist rutschig

Stage 4: Eine gut plazierte Bombe Iafit das ilalb
Spielfeld erzittern

FIIIrr7r777

kénnt Thr im Panzer herum-
dackeln oder gar auf Tauch-
station gehen. Die Taktik
kommt deshalb aber noch
lange nicht zu kurz. Oft gilt es,
erst etliche Schalter umzule-
gen, um den heiB ersehnten
Exit zu erreichen. Was fiir den
Story Mode qilt, gilt im
Grunde auch fiir den Party
Modus: Hier halten sich die
Neuerungen aber in Grenzen.
Feinschliff war angesagt. Nur
zwei Gegenstande sind neu,
aber was soll’'s, zu viert
herrscht ohnehin das absolute
Chaos und da kommt’s auf ein
a mehr oder weniger auch
nicht an. Bomberman ist und
bleibt schlicht und einfach das
beste Multi-Player-Spiel, noch
dazu diesmal mit einem vor-
bildlich ausgekliigelten Ein-
Spieler-Modus. Schade nur,
B Hudson Soft das Modul so
spat bei fentlicht.
(Martin)

Stage 3: AuBerhalb des Rechtecks lebt sich’s

recht ungefahriich

Stage 5: Jetzt aber schnell im richtigen Moment
/ unter den Glisﬂachern eine Bombe legen

Stage 7: Die markierten Zahlen beschleunigen
oder verlangsamen ungemei

Stage 8: Das Fileﬁhand Iaﬁt sich
Geschwin

—
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Richtung und
ren

Stage 9: Es kann nur einen geben!

Stage 10: Hiipf, Bomberman, hiipf!




Explosion Expander:

Erhoht die Reichweite

der Bombenexplosio-
nen um eins

i=)

Schalter:
Umlegen, um den EXIT zu
6ffnen

Alle zur Verfug
, 2

Accelerator:
Erhoht die
Geschwindigkeit, mit der
sich Bomberman bewegt

Apfel:
Bringt Bonuspunkte

Herz: Ein Treffer reicht
nicht, um Euch den
Garaus zu machen

Block Passer: "Soft
Blocks" stellen kein
Hindernis mehr dar

Extra Bomb: Erhoht die
maximale Anzahl von
Bomben, die gleichzeitig
gelegt werden konnen

=

Super Bomb:
Geht durch alle
Hindernisse hindurch

Totenkopf:
Lieber nicht
aufsammeln

T
Kettenreaktion (sehr
gefahrli

lich)

Remote Control:
Fernbedinung fiir Bomben

Kick:

Ein herzhafter Tritt
schadet keiner Bombe

ung stehenden Gegenstande

Level Bosses
im 6er Pack !

Handschuh: Hufeisen:
Damit konnt Ihr Bomben |  Zieht gelegte Bomben
werfen an
Bomb Passer: Eis:
Durch Bomben laufen? Bringt Bonuspunkte
Kein Problem!
Die etwas andere P-Bomb:
Bombe The best bomb in town!
s

BosS 5.1

Bomherman wie
ihn keiner kennt:

Bomberman im Panzer

Bomberman im Boot

Bomberman im U-Boot

Bomberman als lebende Kanonenkugel
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PREVIEW SUPER NINTENDO

Robocop
Versus

Terminator

ERSCHEINUNGSTERMIN: ..
UMSETZUNGEN GEPLANT:

BESONDERHEITEN
E play anscheinend nicht

gut genug, denn Robo-
cop und Terminator muBten
beide mit ihrem guten Namen
herhalten, um ein altbackenes

in Lizenzdeal ist Inter-

Vorsicht ist angesagt, wenn die MG anrolit

SUPER NINTENDO

L DEUTSCH
SEPTEMBER

Spielprinzip aufzuwarmen.
Ganz fiktiv ist die Story aber
nicht, denn sie basiert auf der
Dark Horse Comic-Serie von
Frank Miller und Walter
Simonson: In nicht allzu fer-

Wer zieht schneller?

ner Zukunft Ischen Cyborgs
nach einem Atomschlag syste-
matisch die letzten Uberreste
der Menschheit aus und schei-
nen das Schicksal der Erde
damit endgiiltig zu besiegeln.
Alias Robocop stampft Ihr
durch das post-apokalyptische
Los Angeles und sucht nach
Uberlebenden. Doch Ihr seid
nicht ganz allein, Cyborgs,
Soéldner(innen), mutierte
Spinnen und derlei Kreaturen
mehr pflastern Euren Weg,
und das war’s dann auch
schon. Spektakuldre Neuerun-

gen oder gar Abwechslung, sei
es nur bei der Grafik, braucht
Ihr nicht zu erwarten. Robo-
cop Vs. Terminator lebt ganz
und gar von den Titelfiguren,
die das Modul schon verkaufen
werden, fiir mehr als Dutzend-
ware im Jump’n Shoot-Stil
hat's dann beim Gamedesign
nicht mehr gereicht. (Martin)

Rohocop 7
Vs.
Terminator

Yogi Bear’s
Gold Rush

Nach Walt Disney und den Looney Tunes
erscheinen nun auch die Comic-Stars von
Hanna Barbhera (Flintstones) verstarkt

auf dem Bildschirm

BESONDERHEITEN:

er tollpatschige Béar
m begliickt die Amis schon

seit 1964 als morgentli-
cher Muntermacher im tégli-
chen Friihstlicksfernsehen.
Somit war eine Videospielum-
setzung nahezu Uberféllig. Die

P YT T

e
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..SUPER NINTENDO
EMPIRE SOFTWARE
BIT-MODUL DEUTSCH

Mit Sicherheit ein netter Goldfisch

englische Firma Empire Soft-
ware spendierte dem liebens-
werten Bér nun ein 32 Levels
langes Jump’n Run mit stilge-
rechten Comic-Grafiken. Im
Vordergrund dieser Hopserei

steht in erster Linie VYogis
Sammellust; ob Uhren,
Muscheln oder natirlich die
begehrten Picknickkdrbe,

jeder Gegenstand sollte von
Euch eingesammelt werden,
um das Punktekonto in die
Hdhe schnellen zu lassen. Der
erste spielerische Eindruck
1aBt auf ein nettes, wenn auch
unspektakuldres Geschicklich-
keitsspiel hoffen, bei dem vor
allem die tollen Voice Samples
und die Animation des knud-
deligen Helden berdurch-
schnittlich geraten sind. (UIf)

Highlights:

JELLYSTONE PARK

das Abenteuer seinen Lauf.

Neuester Trend aus den USA:
rfen

Im wunderbaren "Jellystone Park" nimmt




ie ihr  berlihmter
Klempner kann auch

Nintendos Cyborg

Metroid auf eine lange 8 Bit-
Karriere zuriickblicken. Statt-

Im Uberblick: Der riesige erste Level

liche 24 MBIt sind sicherlich
ein Grund dafir, warum die
Fangemeinde besonders lange
auf dieses Modul warten
muBte. Schon das famose
Intro wurde abso-
lut  verschwende-
risch gestaltet und
bietet viel digitali-
sierte Sprachaus-
gabe. Spielerisch
werden sich einge-
schworene Metro-
id-Fans  schnell
zurechtfinden:
Ballern, Springen
oder der Einsatz
von Extrawaffen
wie Missiles sind
fur den sympathi-
schen Blechkame-
raden nach wie
vor kein Problem.
Neu hinzugekom-

men sind einige
spezielle  Fahig-
keiten, die TIhr
durch entspre-
chende Items
erwerben  kénnt.

Mittels eines Mor-
phing Balls ver-

Auf dem Planeten Zebes beginnt
Euer Abenteuer

PREVIEW SUPER NINTE

Super
Metroid

Nintendos wendige Blechhiichse
erstrahlt nach langer Wartezeit endlich
im 16 Bit-Gewand. Die neue Jump’n
Shoot-Referenz? Abhwarten

SYSTEM: ..
HERSTELLER:

DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTE N
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN: .

SUPER NINTENDO
NINTENDO

.24 MBIT-MODUL JAPAN
SOMMER

-KEINE

BATTERIE

Nur mit fiinf Raketenschiissen lassen sich diese roten Tiiren 6ffnen

wandelt Thr Euch bspw. in eine
kleine Kugel und dringt so zu

verborgenen  Platzen  vor.
Prunkstiick des bisher
umfangreichsten Jump’n

Shoots fiirs SN sind natiirlich
die gigantisch groBen Levels.
Jeder Abschnitt bietet eine
Fille von knackigen Ratseln
und harten Geschicklichkeit-
stests. Besonders gelungen ist

Spielstandsicherung : Im Raumschiff
und in besonderen Kapseln kénnt Ihr
jederzeit den Spielstand absaven

In Kugelform erreicht Ihr auch die
entlegensten Plitze

die unglaublich atmosphéri-
sche Sounduntermalung. Um
es kurz zu machen, Super
Metroid macht durch seinen
spannenden und stets durch-
dachten  Spielverlauf einen
sehr, sehr guten Eindruck und
hat Chancen, Turrican vom
Jump’n Shoot-Thron zu
stoBen. (UIf)

Highlight

Der erste Endgegner: Nur mit viel
Geduld und einer Portion Taktik ist
diese nervése Pflanze zu besief

Kugelt Euch am besten ein, wens
Pollen Euch bedrohen
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PREVIEW GAME B0

Bomberman GB

Dynahlaster, Bomberhoy, oder war

doch Bomherman?

ETZU GEPLANT: .
SONDERHEITEN

er von Euch vielleicht

glaubt, die GB-Vari-

ante ware vom Ablauf
mit dem SN identisch, tduscht
sich gewaltig; erst ein, dann
zwei, dann drei Bombermén-
ner, und dann noch ein fetter
Obermotz, und das Uber 32
Levels hinweg. Die Masse an
Extras auf dem SN werdet Ihr
hier zwar nicht finden, Hudson
hat stattdessen mehr Wert auf
das Leveldesign gelegt, mit
Uberraschungen  allerorten,
oder seid IThr schon mal mit
dem kleinen Wicht auf einem
Motorrad durch die Gegend
gediist? Die sinnvollen Extras
runden das ausgereifte Spiel-
prinzip ab: So legt Ihr in

spateren  Runden  mehrere
Bomben gleichzeitig, verpaBt
den Gegnern einen herzhaften
Schubs, lauft schneller oder
ziindet Smart Bomben. Letz-
tendlich bleibt Bomberman
immer noch denkbar unkom-

Den kennen wir doch schon vom SNES

pliziert. Die einfachsten Spiele
sind ohnehin oft die besten.
Leider konnt Thr Bomberman
GB bis jetzt nur solo spielen,
aber laut Hudson soll noch ein
Battle Mode eingebaut wer-
den. (Martin)

o2

=T @ e ¥

ersuch’s  mal mit
v Gemiitlichkeit..." -

nahezu jeder Walt Dis-
ney-Fan miBte dieses Lied
kennen, das der B&r Balu in
seiner unvergleichlichen Art
dem kleinen Mogli vortrégt.
Spielerisch lehnt sich diese
Filmumsetzung ganz klar an
Segas 8 Bit-Version an; in
zwolf Levels miBt Ihr Eure
Htipftalente unter Beweis stel-
len und immer nach den
begehrten Diamanten Aus-
schau halten. Zur Feindesdezi-
mierung stehen Euch Bana-
nen, Bumerangs, Nusse und
andere Gemeinheiten mehr zur
Verfiigung. Technisch hat Vir-
gin wieder gute Arbeit gelei-

r————
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stet: Sémtliche Levels wurden
grafisch detailliert in Szene
gesetzt und die Original Film-
melodien laden zum Mitpfei-
fen ein. Auch der erste spiele-
rische Eindruck war recht
positiv, wobei Mogli bis jetzt
allerdings noch nicht immer
einwandfrei springt und der
kleine  Bildschirmausschnitt
Blindspriinge provoziert. (Ulf)

¥=:2 ©887i%% & L-5H

Jungle Book

Walt Disneys All-Time-Classic mit Mogli
und seinen Freunden demnéchst auch fiir

Euren GB

NISE
SONDERHEITEN

- BOY

N INTE IVE
MODUL DEUTSCH
JULI

GA DRIVE
INE

=3 °%

255 @

=

17 =99

Leveldesign und Grafik erinnern an die 8-
bzw. 16-Bit Versionen

Die Steuerung ist noch nicht ganz
ausgereift

Mogli in seinem Element
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Veroffentlichung
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e Bedienungsfreundlichkeit: sehr gut, Anleitung:
sehr gut* (Mega Fun 1/94)
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ist, empfehle ich Euch den GameMage® (VideoGames,
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PREVIEW MEGA CD II

Battlecorps

Beam Software machte mit Mechwarrior
fiirs SN den Anfang, Core klinkt sich mit
Battlecorps fiirs Mega CD erfolgreich in

e 1 [
MAIM GUMN OVERHERAT

den Battletech-Kult ein
SYSTEM:

HERSTELLE

DATENTRAGER:

ERSCHEINUN

UMSETZUN
BESONDER

Die Insektoiden rollen mit dem Giiterzug an (Level Six Foot Under)

fing alles an. Ross auch ganz und gar auf der tet einen  heimtiickischen Insektoiden éaures. Die
Babcock und Jor- Battletech-Welle und baut die Uberraschungsangriff auf  Steuerung erinnert auf den

dan Weisman  Kampfkolosse in ihr neuestes Mandlebrot’s World und seine  ersten Blick an einen Panzer-
erdachten das Battletech-Uni- Mega CD-Game ein. Sternzeit finf Monde. Das gehtder IMC  simulator. Entweder Ihr rat-
versum. Ihre FASA Brett- und  2096... Die Birgerkriege nun aber entschieden zu weit tert mit dem Ungetiim los oder
Rollenspielsaga avancierte flammen erneut auf, als die und sie wirft den Insektenwe- Ihr bewegt, rein zufallig
schnell zum Klassiker. Com- Interplanetary Mining Corp. sen der BioMechs ihre Elite- natirlich, mal Euren
puterspiel-Umsetzungen (IMC) ein neuartiges Mineral, truppe, die BATTLECORPS Geschiitzturm (Cockpit), falls

lieBen da nicht lange auf sich  Meridium, auf einem Plane- entgegen. So ganz ohne sich ein Gegner auf dem Radar
warten. Nur der Konsolen- ten, acht Lichtjahre von der Lebensversicherung traut Ihr blicken 14Bt. Leider war auch
markt wurde sehr stiefmiitter- Erde entfernt entdeckt. Die Euch dann doch nicht aufs Battlecorps noch .nicht ganz
lich behandelt. Erst ‘93 BioMechanical Inc. (Bio- Schlachtfeld, will heiBen eine fertig, der erste Eindruck 148t
erschien Mechwarrior von Mech) setzt alles daran in den  gepanzerte  Festung  (hier jedoch deutlich mehr spieleri-
Beam Software, den Machern Besitz des maglicherweise Bipedal Attack Machine) muB  sche Tiefe erahnen als bei Soul
von Shadowrun und Blades Of sogar  kriegsentscheidenden her. In dem Stahlkafig dackelt Star. Ein ausfiihrlicher Test
Vengeance. Core schippert ~Meridian zu kommen und star-  Ihr dann tber die Pampa und folgt in einer der nichsten
gebt den  Ausgaben. (Martin)

Waffeniibersicht:

D\
Missile

Und wieder gibt es einen weniger (Level Sewer)

B e
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PREVIEW MEGA CD II r

Soulstar

Mark Avory, der schon fiir Thunderhawk
verantwortlich zeichnete,

entwickelte

Core Designs neuestes Mega CD-Projekt

ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLAN
BESONDERHEITEN: ..

irklich gute Titel sind
auf dem Mega CD
immer noch Mangel-

ware. Sonic, NHL Hockey
94, Monkey Island und
Lunar, das war’s dann auch
fast schon. Nur Core Design
reizt die Hardwarefahigkeiten
ansatzweise aus. Thunder-
hawk machte mit aufwendigen
Textures, die so auf keinem
MD-Modul zu verwirklichen
sind, den Anfang. Soul Star
und Battlecorps, die neuesten
Projekte der britischen Spiele-

Space Opera-Feeling

schmiede, setzen auf dieselbe
Technik. Das 3D-Scaling bei
Soul Star ist sogar deutlich
schneller als bei Thunder-
hawk, Kunststiick, dafir ist
die Bewegungsfreiheit auch
deutlich eingeschrankt. Zur
Story: Ihr durchbrecht mit
Eurem Raumgleiter die Ver-
teidigungslinien des feindli-
chen Mutterschiffes und steu-
ert schlieBlich die Basis an.
Hier verzweigt das Spiel in
drei Routen, die insgesamt 40

Missionen ~ umfassen.  Drei
Vehikel stehen Euch dabei
Seite:  Ein

hilfreich  zur

Leider noch nicht ganz fertig, der Wasser-Level

MEGA CD II
CORE DESIGN
CD-ROM DEUTSCH

ikel stehen Euch zur
Auswahl

Die Textures v ‘wechseln, doch
Spielprinzip bleibt
'

Grafischer Leckerbissen

Kampfjager fiir die linear
ablaufenden Shoot’em Up-Se-
quenzen, ein Panzer fir den
Landkrieg und schlieBlich ein

macht Soul Star jedenfalls
schon einiges her, an der Pla-
yability muB Core jedoch noch
feilen, um die Klasse eines

S)i

Neuheiten:

Ab sofort bieten wir lhnen auch
die ganze Welt der Rollenspiele!
7B

Grundregelwerk

Enthalt alle Regeln zum spielen
von Shadowrun. 320 Seiten im ra-
santen Schreibstil mit 40 Farbta-
feln. Hardcover. Augezeichnet als
das beste Rollenspiel 1990.
Deutsche Version 65.00
Anstecknadel
Vierfarbdruck

aus Metall im
9.00

Zusatzabenteuer und Spiellei-
terhilfen schon ab DM 24.80

Taschenbiicher z.B.

Der Weg in die Schatten 14.90
LaB ab von Drachen 16.80
Wahl Deine Feinde... 14.90
Such Deine eigene... 14.80

2XS 16.80

Turbo-Copter bei den 3D-Run-  Thunderhawk zu erreichen.

den. Den Programmierern bei  (Martin) BA' l LETEcH

(T:Otrel ED‘e_swgn SChE‘”E e S Grundbox komplett in Deutsch

2f:\lencz‘upsheabgeannzmgﬁt 3 @ inkl. 2 vierfarbigen Gelandekar-

e Taor o v | Highlights: ten, 14 Mechminiaturen, Warfel

erklaren, daB das Level- T und Regelbuch 69.00

design teilweise an Cry- A i

stal Dynamics zweiten Erweiterungen

3D0-Titel erinnert. Citytech 49.80

Letztendlich waren aber Astrotech 49.80

nur zwei Levels vollstan-

dig spielbar. Grafisch Szenariobénde z.B.

s Schwarze Witwe 24.80

Die Kell Hounds 24.80
Hardware-Handbtcher und weite-
re Gelandkarten ab 36.00

3D-Chip softwaremagig, die 12
MHz-Power des Mega CD macht’s moglich

Taschenbiicher z.B.

Entscheidung am Thunder 14.90
Der Preis des Ruhms 14.80
Der Séldnerstern 14.80

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



Electronic Arts FuBball 93%

FIFA Soccer

Mega Drive (Mega Fun 12/93 S. 44)

Grafik und Sound setzen neue MaBstébe,
zuzliglich einer exellenten Spielbarkeit
stiirmt EAs Simulation an die Tabellenspitze.

Nintendo/Square Soft Rollenspiel 83%
-

Mystic Quest

Super Nintendo (Mega Fun 11/93 S. 36)

Professionell gemachtes RPG von den Square
Soft-Routiniers. Das perfekte Spiel fiir
Einsteiger.

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker
Mega Drive (Mega Fun 02/94 S. 42)
Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche

Atmosphdre und schwierige Geschicklichkeit-
stests: Sega stiirzt Link vom Thron.

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors
Tennis

Super Nintendo
Kompetente Tennis-Simulation mit vielen

Einstellungsméglichkeiten, sehr variables
Spielen maglich.

Nintendo Shoot’em Up 91%

-
Starwing

Super Nintendo (Mega Fun 04/94 S. 134)
Fliissige 3D-Polygongrafik, Donnersound,

exzellent spielbar; SFX-Starwing setzt MaB-
stébe.

Factor 5 Jump’n Shoot 88%

Turrican

Super Nintendo (Mega Fun 08/93 S. 40)
Mega Drive (Mega Fun 05/94 S. 102)

Factor 5 haut doppelt rein: HammerméBige
Grafik, Hiilsbeck-Sound vom Feinsten und
ein Leveldesign, das sich gewaschen hat, was
will man mehr.

Nintendo Rennspiel 93%

Super Mario
Kart

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 82)

Selbst nach hértesten Marathon-Fahrten
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBer-
scheinungen. Die &uBerst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahneméaRiges Fahr-Feeling.

Wind |

Electronic Arts Golf 88%

PGA Europ. Tour
Mega Drive (Mega Fun 04/94 S. 116)
Unspektakulér, dafiir aber spielerisch aus-

getiiftelt ohne Ende, Optionen en masse,
denkbar realistisch, perfekte Steuerung.

Electronic Arts Foothall 87%

Madden NFL ’94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Football in Vollendung: Fiinf-Spieler-Modus,
Mode 7-Spielereien, glasklare Sprachausgabe
und tiberragende Spielbarkeit katapultieren
Electronic Arts SN-Update auf die Pole Posi-
tion. ®

Nintendo Jump’n Run 91%

Super Mario
All Stars

Super Nintendo (Mega Fun 10/93 S. 80)

Vier Meilensteine wurden gekonnt in ein 16
MBit-Gewand gepackt. Eine Batterie rundet
den perfekten Eindruck ab.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey’ 94

Mega Drive (Mega Fun 01/94 S. 38)
Mega CDII (Mega Fun 04/94 S. 104)

Die dritte Auflage der genialen
Puck-SchieBerei wurde durch das
4-Way-Play und Volley-Schiissen, sowie
vielen anderen Features noch eine Stufe
besser.

Sega Strategie 87%

==
Shining Force

Mega Drive (Mega Fun 09/93 S. 76)

Eine packende Story und grafjsch aufwendige

Kampfsequenzen sorgen fiir nict
Spielesessions.

Capcom Beat’em Up 93%

Street Fighter 2’

Special Edition/Turbo Edition

Mega Drive (11/93 S. 84)
Super Nintendo (10/93 S. 76)

Die neidischen Blicke in Richtung Spielhalle
sind nun endgiltig vorbei: Alle vier
GroBmeister kontrollierbar, noch bessere
Soundkulisse, mehr Special Moves. Einfach
perfekt!

Namco Denkspiel 87%

Cosmo Gang
The Puzzle

Super Nintendo (Mega Fun 06/93 S. 90)
Geniale Weiterentwicklung der Tetris-Idee.

Schnell und spannend. Im Zwei-Spieler-Mo-
dus gnadenlos gut.

Nintendo/Sculptured Softw. Baskethall 85%

World League
Basketball

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 126)

Gute 3D-Effekte, gepaart mit hoher Spielbar-
keit sowie toller Soundkulisse.

Acclaim/Iguana Fun Sports 88%

NBA Jam

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 36)

Fulminantes Basketball-Fun Game mit
Vier-Spieler-Modus. Super-Speed und Super
Dunks ergeben einfach ein Super Spiel.

e
34\ FUp
e

38 L

[
i



Alfred Chicken

SUPER NINTENDO
Jump’n Fly / 1-2 Spieler

Was fiir ein origineller
Titelname

Alfred beifit sich fest

ber 21 riesige Ebenen
m sucht Ihr nach Euren,

von einem  maBlos
schrecklichen Meka-Chicken
entfiihrten Freunden. Jeder
Level ist in Abschnitte unter-
teilt, die sorgfaltig durchsucht
werden sollten, um in Geheim-
rdume zu gelangen und ver-
schiedene Extras wie Zusatz-
schuB oder Unverwundbarkeit
zu ergattern. Viele Schalter
miissen jedoch erst aktiviert
werden, um ein Vorankommen
zu ermdéglichen. Doch nehmt

Euch vor den herabsenkenden
Todeswénden und den geféhr-
lichen Gegnern in Acht! Alfred
eignet sich, was den Sound
betrifft, am besten.zum Ein-
schlafen, die Grafik erinnert
an das gute alte NES, aber
nach einer langeren Einspiel-
phase lernt man den unkom-
plizierten Spielablauf doch
noch schatzen, der insgesamt
jedoch nur Einsteiger und die
ganz Kleinen zu begeistern
weiB.  Jump’n  Run-Profis
brauchen’s nicht. (Gerd)

an nehme ein wenig
m F-Zero und ein wenig

Rock’n  Roll Racing,
schon hat man ohne gréRere
Anstrengungen  ein  neues
Spiel. Drei monstrése End-
zeit-Kutschen stehen fiir die
3D-Raserei zur Wahl, jeder
der 16 Levels ist in zwei Ren-
nen aufgeteilt. Im ersten sor-
gen ein Zeitlimit und Gegner
flir BleifuB-Fahrten, im zwei-
ten muB man den jeweiligen
Levelboss hinter sich lassen,
um sich fiir die nachsten Run-
den zu qualifizieren. Je nach-
dem wie gut Ihr fahrt und
schieBt, flieBen Pramien auf

Euer Konto, welche im
Tuningshop in  Power-Moto-
ren, bessere Reifen, durch-

schlagskraftigere Waffen und
weitere Extras investiert wer-
den konnen. Das Spektakel
darf man (brigens auch zu
zweit starten. Namcos explo-
siver F-Zero-Verschnitt zeigt
durchaus gute Ansétze, bleibt
aber durch spielerische Man-
gel im MittelmaR stecken. Das
Streckendesign st teilweise
unter aller Kanone, Haarna-
delkurve auf Haarnadelkurve
sorgen fiir Rempler ohne Ende
und senken den SpielspaB
gewaltig. Der Zwei-Spieler-
Modus kann zwar einiges wie-
dergutmachen, geteiltes Leid
ist halbes Leid, doch sollte

sich niemand ohne
ausfihrliche Probefahrten
dieses Modul zulegen.

(Stephan)

Das Gameplay hinkt der
gelungenen Aufm:
chung um einiges hil
terher

ME GA DRIVE
ADAPTER
us/jp-50/60Hz

39.90

Ermaglicht das Abspielen von
amerikanischen und japanischen
Genesis / Mega Drive Spielen,
auch solche mit der 50/60Hz Ab-
frage (Mega Turrican, etc.)

SUPER NES ;
ACTION REPLAY
PRO SFX Il

119:90

Neuhenen.

- Jetzt auch mit 50/60Hz-Chip wie
der Fire-SFX-Adapter (siehe un-
ten). -

- Das Mega-Cheat-System erlaubt
die Eingabe bis zu hundert
Cheats gleichzeitig!

- Zeitlupe bis zu 10% der Orginal-
geschwindigkeit.

SUPER NES
FIRE-ADAPTER
SFX-50/60Hz

39.90

Erméglicht das Abspielen von
amerikanischen und japanischen
Spielen, auch solche mit der neu-
en 50/60Hz Abfrage (Secret of
Mana, Clay Fighter, etc.)

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln
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TEST SUPER NINTENDO

Buggs Bunny
— Rabbit

Das ungewdhnlichste und witzigste Kanin-
chen aller Zeiten erobert das Super NES

SUPER NINTENDO

ugs Bunny, der wohl
weltweit bekannteste
und beliebteste Hase,

wird auf diesem Modul durch
seinen gar nicht netten Zeich-
ner in die haarstraubensten
Situationen versetzt: So befin-
det er sich urplétzlich in einer
Arena, in der ein schlecht
gelaunter Stier ihn auf die
Horner nehmen will, der Crus-
her (gewaltiger Muskelberg!)
versucht ihm im Catch-Ring
die Ohren noch langer als sie
eh schon sind zu ziehen und
auch sein Dauer-Feind/Opfer
Elmar génnt ihm keine Ruhe-

pause. Mit  entsichertem
Schrotgewehr  und  einer
groBen Anzahl Jagdhunden

durchforstet dieser einen Wald
auf der Suche nach Bugs.
Welch ein Gliick, daB unserem
rhethorisch so auBergewshn-

lich  begabten Hasen ein
umfangreiches ACME-Ar-
senal (spezielle Cartoon-Ab-
wehrwaffen) zur Verfiigung

steht, womit er seinen Geg-
nern kraftig eins auswischen
kann. So 1aBt er z.B. den Stier
gegen einen AmboB laufen
(sehr  effektive  Bremsel),
bewirft seine Widersacher mit
Torten und Tomaten oder 4Bt
sie in ein tiefes schwarzes
Loch fallen. Doch damit nicht
genug, in den zehn Levels fin-
det Ihr noch jede Menge
andere Extras, die Bugs
Bunny und Euch bei Laune
halten. Ziel der verriickten
Verfolgungsjagden ist es, den
gemeinen Zeichner ausfindig
zu machen und diesem seine
Farbtopfe auszuleeren, damit
der Spuk endlich ein Ende hat
und sich unser Hase wieder
seiner Lieblingsbeschaftigung,
der genuBvollen Mohren-Ver-
Ulgung, nachgehen kann.

Cooles Bremsmanéver, Dicker!

Im Vergleich

Looney Tunes in rauhen Mengen. Daffy, Aero, der tazmanische
Teufel, die schnellste Maus von <Mexiko, Wile E. Coyote, Road

Runner Elmar, fast alle Cartool
den neue Erfolge. Am besten scl

uren feiern als Videospielhel-

agt sich unter den Looney Tunes,

nicht zu verwechseln mit den Tiny Toons, die bei Konami unter Ver-
trag sind, der noch recht unbekannte Zirkusheld Aero (SN/MD)=

Sunsoft schickt jedoch bald
Speedy Gonzales fiirs SN ins
Rennen, der auf dem GB schon
ein Gold Game eingeheimst hat
(erste Screen Shots findet Ihr in
den Software News).

Aero The A. (SN) .
Daffy Duck (MD)
Road Runner
Taz-Mania .

Philipp:  Looney
Tunes und kein
Ende! Langsam

* aber sicher haben

wir sie alle auf

Konsole  vereint.

Ahnlich wie Road

Runner und Daffy

Duck bewegt sich auch der
Karottenfresser auf leicht iiber-
durchschnittlichem SpielspaBni-
veau. Die Sprites sind riesig und
durchweg gut animiert, beson-
ders beim Einsatz eines ACME-
Items ist das Ableben der Feind-
figur kompetent in Szene gesetzt
worden (die Zielscheibe fiir den

Wer der Hexe zu nahe kommt, i
von ihr in einen Frosch verwands

Der base Wolf biast auch
Steinhauser um

Schweres Geschiitz gegen Bugs

Tresor und der explosive Hun-
deknochen sind meine Favori-
ten). GroBartige Neuerungen im
Spieldesign findet man keine in
Rabbit Rampage, dafiir schon
eher geradlinige Jump’n Run-
Action. Wer auf den
neunmalklu-
gen Hasen
steht  und
gleichzeitig
ein  Super
Nintendo zu
Hause ste-
hen hat,
darf zugrei-
fen.

Von links und rechts setzen

& die hinterlistig angreifenden
Hunde unserem Hasen zu,

doch keine Sorge, einer wie
seiner wei sich zu wehren!

Das gewohnte
Letztendlich zieht Elmar
gegen Bugs immer den
kiirzeren

76% run




In alter Hau-drauf-Manier verschldgt es die
zwei Hohlenmenschen Joe und Mac in ihr |

drittes Abenteuer auf dem SN

=s ist mittlerweile schon
Bzwe'\ Jahre her, daB Joe
und Mac ihr Debut alias
Caveman Ninja auf dem SN
gaben. Nach dem inoffiziellen
Nachfolger Congos Caper
steht Euch jetzt ein neuer Teil
ins Haus, in dem Ihr wieder
mit den zwei Chaoten auf Beu-
tefang geht. Die Story, zwar in
japanisch gehalten, ist schnell
erzéhlt: Ein lbler Bosewicht
fallt mit seinen Mannen in ein
friedliches Dorf ein und klaut
des Hauptlings Krone, der
natlirlich Euch mit der Suche
beauftragt. Damit Ihr auf
Eurem Abenteuer allen Gefah-
ren gewachsen seid, bekommt
Ihr zwei Holzknlppel mit auf
den Weg, die sich sogar in drei
Stufen zur  Mammutkeule
hochpowern lassen. Ab und zu
= T

Mit Eurem Reittier kénnt Ihr fiir die
erspielten Rader Extras einkaufen

SUPER NINTENDO

Jump’n Run / 1-2 Spieler

hinterlassen besiegte Gegner
aus unerfindlichen Grinden
kleine Rader, ein bewahrtes
Zahlungsmittel in den Stein-
zeit-Shops.
(eTTTTTT
= Markus: ~ Wie
sollte es anders
sein?! Auch Teil
No. 3 entpuppt
sich als iiberaus
witziges Jump’n
Run. In Sachen
Grafik und
Sound hat Data East diesmal

abwechslungsreiche  Runden,
untermalt von der passenden
Hintergrundmusik. Unsere
Helden kénnen sogar friedliche
Tiere als Fortbewegungsmittel
benutzen und mit Rédern
Power Ups einkaufen gehen,
das alles tragt natiirlich noch
zum SpielspaB bei. Nur leider
hat das Modul einen entschei-
denden Haken: Es ist viel zu
einfach. Bereits nach knapp
zwei Stunden stand ich vor dem
Endgegner und hielt kurz
darauf die magische Krone in
den Handen. Insgesamt bleibt
Joe & Mac 3 dennoch ein
gelungenes Jump’n Run, das
sich kein wahrer Fan entgehen
lassen sollte.

HERSTELLER: . . DATA EAST
DATENTRAGER: 10DUL JAPAN
ERSCHEINUNGSTER!
UMSETZUNGEN GEP!
SCHWIERIGKEITSGRAD:

69% SOUND,

75% FU

GAMES
WORLD

jeden Sonntag
10:00 Uhr auf

SAT.1

richtig zugelegt: Fabenfrohe, |.

Der Street Winner 11

Das ist das Joyboard fiir Dein SUPER-NES und
MEGA DRIVE gleichzeitig! Der interne $-Bit-Pro-
zessor erkennt Deine Konsole automatisch (kein 14-
stiges Umschalten notig). Die Mikroschalter im
8-Wege-Stick erlauben priziseste Steuerung. Das
6-Button-Kontrollfeld ist ebenfalls mit Mikroschal-
tern ausgestattet und kann mit stufenlos regulier-
barem Turbo-Autofeuer programmiert werden. Die
Zeitlupenprogrammierung ist in zwei Stufen mog-
lich.

Zu sehen in der GAMES WORLD Show
auf SAT.1

aRJay Games 0221 - 12 10 67 /68 /69




VIEGA FUN

t ER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

DIE SOmEUZES POWERTIPS 5/94

Super Empire
Strikes Back

Teil 3, Seite 65-78
Wer braucht schon die Machte, wenn die Profis von Mega Fun dir jeden Cheat
und jede Taktik, und das Bose zeigen konnen - alle mit vollstandigen Bildern.

Puggsy

Teil 2, Seite 79-90

\D\M S ;3 4 \j.um L ERS) eit91-9s

Another World Desert Strike Monster Party Super Turrican

Axe Battler Fatal Fury Predator 2 Total Carnage
Batman Returns General Chaos Ranger x Un Squadron
B.0.B. Golden Axe 2 Rolling Thunder WonderBoy 3
Chakan Lethal Weapon Super Kick Off World Cup

Corporation Marble Madness Super Pang X Zone

Ja, ich méchte HELP-Sammelordner fiir meine MEGA FUN Magazin-Tips bestellen:
__St. HELP-Sammelordner ,MEGA FUN Magazin“ je10,- DM

Gesamt DM
z2g). Verpackungs- und Versandkosten (nand DWG,-/Ausiznd DMI3) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von ™M

0 bar (Geld ligt bei) =

3 per V-Scheck d 8 IhickS!
3 per Nachnahme (-+ Nachnahmegebiihr DM 7,50) ‘ 2 \ ,-.mm

Coupon bitte schicken an: ”7’!?
) ~
Computec Verlag < Ay B
i AR, ,
Leserservice 4 : 3 RSN
Postfach

90327 Niimberg

Name.

StraBe




Und nochmal schlagen wir zuriick mit dem letzten Teil der Lésung vom Super Empire.
Die Dinge sind nun viel herausfordernder geworden. Hoffentlich hast du dich schon an
das umsténdliche Gamespiel gewéhnt, damit dein Joypad nicht anfangt zu qualmen.
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SUPER EMPIRE STRIKES BACK
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AT-ST Wachter

Am Ende d)eses Levels wirst du einem riesigen AT-ST-Wachter

ege t. Sobald er erscheint, renne auf ihn zu und schiee gerade
hmch, um die mot,onslerte Kanone auszuschalten. Wenn er springt, renne oder
rolle auf dem Boden entlang und gehe nach auflen rechts des Screens und
schiefe in die Luft, um ein Geheimpanzerbild erscheinen zu lassen. Suche dir,
mit dem schutzenden Panzer an, einen Platz in der rechten Ecke. Du wirst
feststellen, da® der AT-ST auf der linken Seite bleibt und nur in diesem Gebiet
umherspringt. Wenn dies passiert, kann er dich nicht mehr angreifen. Schiefe
einfach von hinten auf ihn. Wie war's mit diesem Ergebnis?

In Ubereinstimmung mit
dem Film, machen sich
unsere Helden an Bord der
Millennium Falcon nun
auf ins tiefe All. Dein Ziel
ist es, erfolgreich das
Asteroidenfeld zu
Uberwinden, wahrend du
eine bestimmte Anzahl
von Jagdfliegern
ausschalten mugt. Die
Anzahl, die du abschiefen
muRt, hangt von dem Schwierigkeitsgrad des Spiels ab. Werfe einen Blick auf deine Instrumente, um deine
Abschirmenergie, die Anzahl der ubriggebliebenen TIE-Flieger, den Radar und naturlich deine verbliebenen Leben
zu checken!

Soweit es die Asterioden
betrifft, liegt es bei dir,

ihnen geschickt
¢ auszuweichen und dabei
alle Richtungen

einzuschlagen. Wenn das
Cockpit rot wird, dann
weilt du, daf du getroffen
worden bist. Die TIE-
Bomber kénnen auf jeden
Fall ausmanovriert
‘werden. Die roten Punkte
auf dem Radar zeigen TIE-Flieger am Rumpf an. Fliege gegen den oberen linken Teil deines Screens und dann
zurick zum Zentrum. Fliege nun zurtick zur oberen linken Ecke, und die TIE-Fighter werden immer innerhalb
deiner Sichtweite erscheinen. Der Radarschirm zeigt sie als grune Punkte an, aber du solltest in der Lage sein, sie
selber zu sichten. Ziele nun mit dem Haarkreuz auf sie und schiefe, um zu toten!
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1. Versichere dich, da® du
die Aufstiegs-Power hast,
bevor du dieses Level
beginnst. Steige vom
Startpunkt an aufwarts und
in die linke Richtung.

Dagobah Gebiet 3

2. Wenn du den héheren Vorsprung
erreicht hast, mache dich fertig, um
eine Eiskatze mit einem Schlag von
deinem Lichtsabel zu attackieren.
Versuche, sie auszuschalten, bevor
ein Gestober von Stacheln auf dich
losgeht.

3. Feuere mit deinem Blaster uber deinem
Kopf herum, damit jede Kraft-Power und jedes
Power-Up, das du brauchst, erscheint
Eingeschlossen sind: Unsichtbarkeit,

Lichtschwertkontrolle, Gedankenkontrolle,
Anti-Bewegung, Ablenk-Power, Gesundheit
und 6 Kraft-Power-Ups! Spiel weiter!

4. Nachdem du dich mit all den guten Sachen
vollgestopft hast, versichere dich, dag du
eine volle Krafttafel hast, und benutze deine

i und dein Lichtschwert, um
Uber die Spitze des Screens nach rechts zu
wirbeln. Du entdeckst 8 extra Leben, ein

8. Wenn die Aufstiegs-Power
verbraucht ist, gehe auf den
Boden runter und renne zuriick
zum Startgebiet. In der unteren
linken Ecke entdeckst du ein Herz

6. Laufe nun nach rechts und
schiefe unter diesen Vorsprung -
hoffentlich ist dein Blaster nun
voll aufgepowert. Feuere auf die
exakte Stelle, wo das Herz gezeigt

und einen Blaster.

Kraft-Power-Up, ein Herz und einen Blaster.

wird, um es aufzudecken.

7. Renne weiter nach rechts,
bis du einen Vorsprung wie
diesen hier siehst. Laf dich
durch die Kluft fallen und
schiefe, um eine Gefrier-Power
und ein Herz freizulegen. Du
kannst nun Feinde auf dem
Screen einfrieren.

8. Unter einem anderen Vorsprung
auf der rechten Seite wirst du
einen sehr benotigten Kraft-Power-
Up finden. Nun ist es an der Zeit,
alle deine Kraft-Power auszu-
probieren und herauszufinden,
welche magischen Dinge dir zur
Verfugung stehen.

9. Wenn du deinen Weg nach rechts fortsetzt,
wirst du auf einige Wasserfalle im
Hintergrund stofen. Eine Riesenkreatur
wird aus der Tiefe auftauchen. Laufe auf
seinem Rucken entlang, um Rebellabzeichen
einzusammeln. Auf den Vorsprungen gibt es
Gegenstande, aber da der Screen anfangt zu
verrutschen, ist es schwer, an sie heranzu-
kommen.

- =

vom Mund entfernt und greife die Augen und die Nase an.

Sumpfkreatur Habogad

Wenn die Kreatur
auftaucht, suche nach
einem Kraft-Power-Up
im obigen Screen. Wahle
nun die Gesundheits-
Power, die dir helfen
wird, den Kampf zu
uberleben. Halte dich

Benutze das Lichtschwert
und mache einen
doppelten Sprung uber
Habogad. Streife beim
Ruberwirbeln die Augen.
Lava kommt heraus, aber
diese Aktion sollte auch
damit fertig werden.

Wiederhole diese Wirbelattacke von links nach rechts.
Vergift nicht, am hochsten Punkt einen doppelten Sprung
zu veriiben, um dem Mund auszuweichen.

AN e—
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1. Achte auf die falschen
Taren, die runterfallen,
sobald du dich auf sie
stellst. Wenn du den ersten
Ion-Turm erreichst, hocke
dich vor ihn hin und
schiefe ihn in einem
Winkel ab. Bewege dich von
ihm weg, wenn er explodiert. Er 148t ein Herz fur dich
zurtck Sobald ein Wolkenauto erscheint, stelle dich genau
darunter, um den Lasern auszuweichen, und schiefe es ab,
damit du noch mehr Herzen bekommst. Feuere etwas
Weiter weg - auf der Spitze des Abhangs - auf alle Droiden.
Laufe dann nach links und zurtck nach rechts. Noch mehr
Droiden erscheinen. Erschiefie diese, um einen Blaster zu
bekommen. Mache Supersprunge, um die hoheren
‘beweglichen Plattformen zu erreichen.

3. Gehe nun nach links, und
du triffst einen anderen
Kopfgeldjager, der Zuckuss
heift. Stelle dich auf die
kleine Plattform, damit er
dir nichts anhaben kann.
Wenn er wirbelt, wird er
unschlagbar. Gehe weiter
nach links und runter auf
die schwebende Plattform. Bewege dich am Boden nach
rechts, und du wirst einen Stapel von 3 Herzen, ein
Schutzschild, einen Blaster und ein extra Leben finden.
Gehe nun zurtck an den Ort, wo du die Wahl hattest,
nach oben zu gehen. Gehe hoch, bis du auf eine weite
Kluft drauRen vor dem Geb&ude kommst.

5. Lag dich aufen rechts
in die Schlucht fallen und
renne zur rechten Seite
und besteige eine andere
schwebende Plattform, die
hochfahrt. Gehe nun nach
links zuruck, aber paf auf
die vielen Feinde hier auf.
Am Ende des Korridors
findest du ein Herz, einen Blaster und ein extra Leben.
Verfolge nun deine Schritte zurtick bis zu dem Ort, an
dem du vorher schon warst, und nun nach rechts gehen
muft. Lasse Spuren in dieser Richtung zurtck.

R. Weiter drinnen im
Gebaude wirst du von vielen
Kopfgeldjagern attackiert.
Die Bossks sind mit ihren
Wirbelgeschossen die
todlichsten von ihnen.
Mache sie alle fertig, um
einen Blaster zu bekommen.
Am Ende des Flurs kommst du zu einer TUr auf einem
Vorsprung. 4 Feinde erscheinen - einer nach dem
anderen. Zerstore sie alle und springe dann auf eine
schwebende Plattform. Springe schnell auf die nachsten
R Plattformen, und wenn du die Wahl bekommst, nach
links oder hoch zu gehen, erinnere dich an diese Stelle.

4. Springe uber die
Kluft, aber la dich auf
der anderen Seite
rechts sofort wieder
runterfallen. Gehe an
der ersten Plattform
vorbei, und du findest
ein geheimes Gebiet
unter dir. Wenn du endlich den Boden erreichst, renne
nach rechts und schiefe in die Luft um dich herum. Du
entdeckst ein Herz, ein Gesundheitsschwert, einen
Blaster, einen Warmedetonator und 2 extra Leben. Gehe
zurick nach links und warte auf den Lift. Fahre zuruck
hoch nach oben. Laufe nun nach rechts, springe von dem
Vorsprung herunter und gehe nach links. Du wirst spater
hierhin zurtckkehren und dann nach rechts wandern!

8. Gehe weiter nach rechts,
dann runter ins untere
Gebiet. Laufe nach rechts
und mache Supersprunge,
um auf die néchste Reihe
von Plattformen zu
kommen. Rolle dich unter
die metallene Barrikaden-
tur, und du siehst eine
schwebende Plattform mit einer Kluft dartber. Merke dir
diese Stelle und komme in ein paar Minuten wieder.
Gehe aber jetzt weiter nach links, bis du in eine
Sackgasse kommst. Hier findest du einige Herzen, ein
extra Leben und einen Blaster. Gehe nun zurtick zur
schwebenden Plattform. Gehe hoch und nimm den Boss
in die Zange!

Tibanna Hover Transport

F Du wirst sehr viel Arger
bekommen, wenn dein
Blaster nicht
aufgeladen ist. Wenn er
auf dich zukommt,
muft du drunter
wegrollen, und wenn er
dich verfolgt, muft du
wieder zur anderen
Seite zurtuckrollen. Bleibe stehen und schiefie oder werfe
Granaten auf ihn drauf. Dieser Wachter kann nur mit
dem richtigen Timing besiegt werden!

Dieser Feind hat 7
verschiedene
Schwachstellen. Um
ihn zu zerstoéren,
muft du alle davon
treffen. Benutze
g hierzu die erklarten
{ Taktiken und
schiefe zum Schlu®
die zentrale Waffe. Wenn du den Plasmablaster hast,
stelle dich einfach hierhin, und er wird in ein paar
Sekunden vernichtet sein. Aha! Hier kommt dein
verlorener Freund Lando!
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1. Benutze die schwebenden
Metallreste, um uber die Lavagrube
zu kommen, aber pa auf, sie
werden absacken. Springe nun den
Schaft runter und gehe den
Seitenwaffen aus dem Weg. Gehe
den Weg runter und uber die ihn aus und
nachste Lavagrube. Nimm den erschiefe ihn,
linken Weg und uberquere die  wenn er aufhért, mit seinen Waffen
groRere Lavagrube. Wenn du die andere Seite erreichst, wirst du rumzuwirbeln und versucht, dich damit zu
von einem IG-88 angegriffen. Vernichte ihn, bevor er dich mit erstechen. Springe vom Rand der nachsten Kluft
dem Gefrierstrahl trifft. Sobald er zerstort ist, kommt ein Herz runter und laR dich genau in die Mitte der
zum Vorschein. Aber es folgt der nichste. Mache diesen kalt und Schlucht fallen. Darunter befindet sich eine
erhalte dafir einen Blaster. bewegliche Plattform - deine Rettung! Gehe nun
nach rechts und schiefe die attackierenden

3. Wenn du den Abhang der ~ Droidenab.
Rohre uber dir erreichst,
schiee auf die Seitenwaffe und
springe ‘auf die linke drauf.
Schiefe in die Luft, damit ein
Herz erscheint. Gehe nach oben
und mache eine Wirbelattacke
gegen den Kavalleristen, um ihn
fertigzumachen, und begib dich
nun auf einen langen Lavagrubenritt. Gehe schnell die nachste Kavalleristen im
Kluft hinunter, springe dann wieder runter in die Mitte, um auf oberen Teil. Der
einer anderen versteckten Plattform zu landen. Uberquere den  rechte von ihnen laft ein Herz zurtck. Springe
langen Lavasee und gehe die lange Pipeline hoch, um noch eine ruber, um es zu holen. Schiefe dann iiber dich, um
andere Lavagrube zu erreichen. Bleibe stehen und warte auf einen  einen Blaster zu bekommen. Springe nun auf den
vollen Eimer, der erscheint, um dich rilber zu bringen. linken Vorsprung und reite nochmal auf den
Metallresten, um die Lava zu tberqueren.

2. Denger und
s e 1 n e
Wirbelwaffen
erwarten dich auf
der anderen Seite
der Grube. Trickse

4. Springe vom
geladenen Eimer
runter und laufe
durch den nachsten
Flur. Klettere auf
ein anderes Rohr
und erschiefe 2

5. Bei dem Ritt uber diese
Grube kannst du ein anderes
Herz ergattern, indem du in
die Luft ballerst. Es liegt
direkt vor dem néachsten
Tunneleingang. Wenn du den

Tunnel erreichst, bereite wenn es 80
dich auf weitere Attackel ey scheint, als ob es
=== o Luftangriffstruppen vor. 7 keinen Weg
Gehe weiter nach links, bis du eine aufsteigende Plattform  Dinuber gebe, halte deine Hute fest und hole
erreicht hast. Sie bringt dich einen langen Schaft hoch. Bewege ~ Vertraulich zu einem Sprung aus. Du solltest auf
dich wahrend deines Ritts nach links und schiefie fortwahrend  Sinem schwebenden Restestuck landen, das sich
um dich, damit ein Herz in ca. 3/4 Reichweite auf dem Weg  IeChts versteckt halt. Gehe weiter nach rechts,
nach oben erscheint. Wie auch immer - du wirst fast sofory ~ PiS du auf den furchtbaren Ugharro Minen-
wieder von weiteren Luftangriffstruppen attackiert. Crusher stot.

6. Am oberen Ende
des Schaftes
befindet sich
rechts noch ein
Lavasee. Auch

Mach dich sofort
zum Kampf auf.
SchieRe sofort auf
die Gewehre an
der Decke entlang,
gehe dann ruber

Wenn der Crusher sich nach
rechts hinbewegt, wird er mit
geschmolzenem Eisen auf dich
schiefen. Bleibe auf dem
Z = - Reststluck so weit wie moglich
- rechts stehen und gehe in
| = zur rechten Seite Deckung. Auf diesem Weg kann
ﬁ der Lava. Schiefe der Crusher dich nicht
® nun auf die zermalmen. Wenn er nun aus der
Abgasrohre, die sich auf dem Zermalmer Lava hochkommt, stelle dich unter ihn und gib ihm mit deinem
befinden, bevor du dich an den unteren Rohren  Blaster alles, was du hast! Er wird dadurch in eine kleine
zu schaffen machst. Kontrollhiilse geschrumpft. Er ist schwach - benutze also deine
Wirbelattacke, um deine Arbeit zu erleichtern.
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1. Greif dir schon beim
Start den Hitzedeto-
nator und benutze ihn
richtig. Renne nach
rechts und warte, wenn
du den Kampfkran
erreichst. Wenn du
ihnen zu nahe trittst,
‘werden sie dich lynchen
und aufsammeln und auch vitale Energie anzapfen.
Stelle dich zurtck und schiefie in einem Winkel nach
oben. Nach ein paar Treffern wird er explodieren und
dich mit mehreren kleinen Herzen berieseln. Dies wird
sich im Level tiber immer wiederholen.

3. Folge der Strecke
und benutze die
schwebenden
Plattformen, bis du
anfangst, nach
rechts zu laufen.
Gehe weiter, bis du
‘Wanzenauge 4-LOM
wiedermal triffst.
Genau dahinter muft du runter in die Grube, um 2
Herzen einzusammeln. Springe wieder heraus und
bewege dich auf die nachste Plattform zu. Denger steht
mit seinen Wirbelwaffen auf der anderen Seite. Springe
ruber und mache ihn fertig und schaue dann in die
Sackgasse hinein, um ein Herz und einen Blaster
mitzunehmen.

5. Ahnlich der
letzten Stelle, wo
sich ein Herz
befand, gibt es noch
ein Herz am oberen
Ende des Schaftes
auf der rechten
Seite. Gehe von
dieser Sackgasse
aus nach links und steige auf die Plattform. Bewege dich,
oben angelangt, wieder nach links. Gehe weiter, bis dag
du noch einen Kampfkran erreichst. Schiefe ihn ab,
damit noch mehr kleine Herzen runterschneien. Klettere
auf einen kleinen Hang, springe auf einen kleinen
Vorsprung und schiefe den ganzen Weg uber um dich
herum. Springe nun riiber zur schwebenden Plattform
auf der rechten Seite und wieder zu der grofen Plattform.
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2. Renne und schiefe
weiter auf Kavalle-
risten und auf die
4-Weg-Laser-Turme.
Bald wirst du zu einer
schwebenden Platt-
form kommen. Mache
einen Supersprung,
um hinaufzukommen,
und springe wieder nach rechts. Schiefe nun auf die
Gefrierabgasrohre auf der rechten Seite und gehe runter
auf die Plattform. Wenn du eingefroren wirst, schittele
schnell den Richtungsknopf, um dich aufzuwecken.
Springe am Boden von der Plattform nach links. Nimm
Angriff auf den wartenden Kavalleristen und falle in die
Kluft, um am Ende ein Herz zu finden.

4. Springe auf die Platt-
form und schiefe im
Winkel nach oben, um
das Kohlenstoffgefrier-
rohr auszuschalten
Rechts findest du noch
eine Sackgasse, die
noch ein Herz far dich
— bereit halt. Benutze
den Supersprung, um die hoheren Plattformen zu
erreichen, und beware dich selbst davor, gegen die
unteren Kopfgeldjager zu kampfen. Nimm dann eine
andere Plattform bis zum oberen Ende des Schaftes.

6. SchieRe schnell den
Kavalleristen und
den 4-Weg-Laser ab,
ballere dann in der
Luft herum, damit
Herzen, R extra Leben
und ein Blaster
auftauchen. Verfolge
nun deine Schritte
zZurick zur nachsten
beweﬂ.lchen Plattform und fahre hoch. Bewege dich oberhalb
des Schaftes nach rechts und bleibe entweder auf den
unteren Leveln oder mache Wirbelspringe uber die
hohreren Plattformen. Es wird nicht lange dauern, bis du auf
der Kohlenstoffkernkammer bist.

Kernkammerwachter

Erstaunlicherweise ist
dieser Wachter viel
einfacher zu hand-
haben als alle vorheri-

die Vorsprunge links,
bis du die Spitze
erreicht hast. Werfe
entweder mit Granaten
oder benutze deinen Blasber, ‘wenn er aufgeladen ist. Greife
ihn von oben her an.

gen. Klettere zuerst auf

Er fangt nun an,
groBer zu werden.
Springe  dann
schnell ruber
nach rechts und
Klettere runter in
die untere rechte
Ecke. Schiele von

=% dieser Stelle aus
im Winkel nach oben. Du kannst in dieser Position
nicht von ihm getroffen werden, aber du bist in der
Lage, ihn in Stucke zu reifen!
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Cloud City 4

1. Benutze von
Anfang an die L-
und R-Knopfe,
um hoch und
| runter zu
gucken, bevor du
auf Plattformen .
springst. Es ist
eine gute Idee,
alle Feinde auf
einer Plattform auszuschalten, wenn du auf sie
springen mochtest. Sie werden dich mehr oder weniger
runterstofen, sobald du landest. Knalle diese Kanone
ab, um ein Herz zu ergattern.

3. Denger sitzt
am .Ende des
nachsten
Vorsprungs.
Springe  ihm
entgegen, und er
wird sich fur
einen Moment
1 a n 4
erschrecken.
Warte, bis er dich angreift, und knalle ihn dann ab.
Bewege dich weiter voran, bis du auf ein anderes Ion-
Tarmchen stoft. Schiee es ab, aber trete zuruck, bis
die Trummer verschwunden sind, und greife dir dann
das verbliebene Herz und das Gesundheitsschwert.

R. Wenn du von
Wolkenautos
angegriffen wirst,
schiefe sie von
genau darunter ab,
um extra Herzen zu
erzielen. Paf auf die
Plattformen auf, die
anfangen, abzu-
sacken, sobald du
dich drauf stellst. Springe fortan hoch, um sie auf
maximale Hohe hochzutreiben. Mache dann einen
Supersprung zur nachsten Plattform.

4. Rechts auf der 4.
Plattform halt sich
Zuckuss auf. Der
Typ, der in wilder
Aufregung
3 herumwirbelt,
| springt dich an. Du
brauchst
Geschicklichkeic
um i
entkommen Mache einen Supersprung auf die Plattfom
auf der er gestanden hat. Erlege den nachsten Zuckuss, der
erscheint, um mit einem grofen Herz belohnt zu werden.
Springe dann uber die rechte Kluft, um am Anfang des
Flures zu landen. Hole dir ein Herz von der Ion-Kanone ab
und zerstore alle Feinde fiir einen Blaster.

Der erste Teil dieses
Bosses kommt in
Form eines bertch-
tigten Kopfgeld-
jagers namens
Boba Fett. Er fliegt
mit seinem Flug-
gepack um den
Screen herum und
ist mit einem
Gefmersnrahl einem Ion-Blaster und einem
Raketenlauncher bewaffnet. Die Attacken wechseln sich
zwischen diesen Waffen ab.

Nach Boba Fett
kommt 4-LOM an.
Schalte ihn aus,
und mit viel Gluck
bekommst du einen
Hitzedetonator.
Renne schnell nach
rechts, um den 1.
Sklaven, sein Schiff,
zu finden. Zuerst mufit du die Gewehre zerstoren. Stelle
dich auf eine Seite und feuere weiter.

Halte Distanz zu
Boba und feuere
kontinuierlich mit
deinem Blaster.

Wenn du
eingefroren wirst,
schuttele dich
sofort frei und

versuche wieder
auf Distanz zu
gehen. Wenn er besiegt ist, wird er verschwinden und
einen Schweif Herzen zurticklassen, die deinen Schaden
wiedergutmachen.

Wenn dir das
Schiff zu nahe
kommt, muRt du
eine Wirbelattacke
anwenden, um
maximalen
Schaden
anzurichten, ohne

| dich selber zu
verletzen. Springe, um das oberste Gewehr anzugreifen.
Wenn es vernichtet ist, wende so oft wie moglich die
Wi an, um es endgultig auszuschalten




Der Angriff auf Cloud-City
erfordert das Fliegen
eines X-Wings. Du muft
zuerst eine bestimmte
Anzahl von Wolkenautos
runterbringen, bevor du
auf die letzten Stufen des
— Spiels gelangst. Fliege
Kreise, bis du ein
Wolkenauto siehst, versuche es in Sichtweite zu
bekommen und drucke den L- oder R-Knopf auf deinem
Joypad, um mit Proton Torpedos auf es zu schiefen.

R. Benutze den L- und R-
Knopf sowie auch den
normalen Feuerknopf, um
Genauigkeit zu garantieren.
Wenn ein Wolkenauto
zerstort ist, bleibt ein Herz
zum Einsammeln zuruck.
Nimm sie alle mit, um zu
Uberleben. Der Turboauftrieb
ist notwendig, um an Geschwindigkeit zu gewinnen und um
auf ein hoheres Schwierigkeitslevel zu kommen.

Laufe nach rechts und
benutze deine
Aufstiegskraft, um
hohere Gefilde zu
erreichen. Du
bekommst viele Kraft-
Power-Ups, wenn du
Feinde besiegst. Vergis
nicht, da du, wenn du
eine Plattform verpaft, die Aufstiegskraft brauchst, um
dich zu retten. Nachdem du die Speedbiker alle
gemacht hast, wirst du zum erstenmal mit Darth Vader
Bekanntschaft machen.

1. Reaktor

Dieses 1. Treffen mit Darth
ist wichtig, um die
Lichtsabeltechniken zu
erlernen. Renne in die
rechte Ecke, hocke dich
und blockiere den Weg mit
deinem Schwert. Bleibe in
dieser Position und greife
ihn nur an, wenn er in der
Luft ist. Wenn er auBer Reichweite ist, wahle die
Lichtsechwertkontrollkraft und werfe mit dem Sabel nach
ihm. Du triffst ihn wieder!

Halte dich im nachsten
Teil in den hoheren
Leveln auf. Benutze
den L- und R-Knopf, um
hoch-
runterzugucken, bevor
du auf die
schwebenden
Plattformen springst. Die Ion-Turme lassen viele Kraft-
Power-Ups zuruck, wenn sie zerstért werden. Gehe
weiter nach oben und nach rechts. Du findest eine
Plattform mit jeder Menge Herzen und einem Kraft-
Power.

Nun ist es Zeit, die
Gesundheits-Power zu
wahlen. Du wirst sie
brauchen! Sobald du
Vader entdeckst,
mache einen
Supersprung uber ihn
hinweg und hechte
nach auflen rechts. Wenn er auf dich fliegt, schlage und
blockiere ihn mit dem Lichtschwert. Als gute Taktik
1agt du Vader zuerst auf dich zukommen. Sehr bald
wird er in Gedanken mit Trummern auf dich losgehen!

2. Reaktor

Du triffst Vader zum
zweitenmal. Gehe nach
der gleichen
Kampfmethode vor. Er
wird dich dann durch die
_——————————— Fenster werfen - genau
S

kannst du die
Rebellabzeichen einsammeln, um Punkte zu bekommen.
Gehe nach rechts, bis du auf den Tureingang, der hier
abgebildet ist, stoRt. Driicke hoch, um hineinzukommen
und bereite dich auf den Finalkampf vor.

Zerschlage die Trimmer
mit dem Schwert und
sammele die Kraft-Power,
die erscheint, ein. Wenn
Vader dich angreift,

= wahrend noch Trimmer
m herumfliegen, blockiere

seine Schwertausschwei-
fungen. Wenn du in eine wirklich brenzlige Situation
gerdtst, versuche einen Supersprung, um die Trimmer zu
vernichten und schlage Vader zur gleichen Zeit. Benutze
dann die Gesundheits-Power, um dich zu erholen. Benutze
Lukes Kraft!
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Angeltier Falls

Es ist sehr hilfreich, wenn Du Dir erst einmal
# die Turnschuhe aus dem Lighthouse Level
holst. Driicke nun alle Tasten gleichzeitig,
um zur Karte zurickzukommen, und gehe
| zuriick zu diesem Level. Nehme Dir die
Muschel und die Pfeife und lege sie
iibereinander auf den nachsten Absatz (den,
| den Du gerade noch so erreichen kannst).
Nehme Dir nun die andere Pfeife und
springe so weit wie moglich nach links, um

den Rand des Absatzes zu erreichen. Ziehe
Dich mit Hilfe der Pfeife nach oben und halte Dich rechts. Der nichste Absatz bringt Dich dann zum Ausgang.

Grapsche Dir erst einmal eine der
. Muscheln. Lege sie dann auf der rechten
Seite der Wand wieder ab. Hebe die Hand
auf und lasse sie auf der linken Seite der
Muschel wieder fallen. Nehme nun die
Muschel und schmeif8e sie hoch in die
Luft, worauf Du dann schnell darauf
springst (mit der Hand) und so die Leiste
auf der rechten Seite erreichen kannst,
indem Du Dich durch die Hand hochziehst. Solltest Du d.\e Tu.mschuhe anhaben, kannst Du alternativ auch direkt auf
den Absatz springen, da Du extra Sprungkraft besitzt. Dann versperrt Dir schon wieder eine Wand den Weg. Solltest
Du die Turnsche nicht tragen, stelle Dich neben die Wand und schmeife die Hand nach oben. Benutze diese nach
dem Aufprall, um nach oben zu kommen. Die Turnschuhe bringen Dich natirlich ohne Probleme dariiber. Klettere
uber die Mauer und peile Richtung Apfel. Stapel soviele wie moéglich neben der Wand auf, um dadurch auf den nichst
hoheren Absatz zu kommen. Der Ausgang befindet sich rechts.

Lunar Jet Plug

In diesem Geheimlevel brauchst Du Nerven aus Stahl und eine ruhige Hand! Hier
kannst Du die Pistole vergessen, da es viel zu riskant ist. Sobald Du mit der Mauer
oder einem Feind in Bertthrung kommst, verlierst Du ein Leben. Driickst Du den G-
Knopf, kann Puggsy fliegen, 1a8t Du ihn los, fallt er. Steuere Puggsy vorsichtig mit
dieser Kombination aus Fliegen und Fallen durch die Korridore, bis Du das
Hauptgebiet mit den Asteroiden erreichst. Vermeide dieses Gebiet und verschwinde
durch den Ausgang zur rechten. Wir werden nun mit 'Star Fall Lake 2’ weitermachen,
S da der 18. Level (Redwood Keep 2) bereits in der letzten Ausgabe erschienen ist.

Star Fall Lake 1

Springe bis zum zweiten Abschnitt mit
Wasser, tote die zwei Taucher-Waschbéren
und grapsche Dir die Sonnenbrille. Benutze
diese und renne zurtck zu den Bldcken.
8l Hebe einen Block auf und gehe nach rechts.

! Laufe an den ersten zwei Wasserteichen
vorbei und schmeife den Block dann
schlie@lich in den dritten. Gehe zurtick und
hole einen Block nach dem anderen, um sie
alle in den Wasserteich zu schmeifen, bis dieser voller Blocke ist. Nun kannst Du den Teich iberqueren, ohne na® zu
werden. Schnappe Dir die Pistole, springe ins Wasser. Lasse Puggsy sinken und schiefe auf die angriffslustigen Fische.
Am Grund angekommen, solltest Du ein Herz sehen, das unter einer Kante steckt. Hebe eine Muschel auf und gehe auf
die linke Seite der Leiste. Schleudere die Muschel auf das Herz, so da® sich dieses néher an den Rand kommt. Werfe mit
so vielen Muscheln, bis das Herz in Reichweite ist. Halte Dich dann rechts und gehe den Hang hoch, wo sich dann auch
der Ausgang befindet. Sei sicher, dag Du auch das Herz den ganzen Weg mitnimmst. Alternativ gibt es links auch einen
Ausgang, der zum 'Star Fall Pool’ fuhrt.
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Star Fall Pool

Gehe nach rechts und rutsche den Hang
hinunter. Hole Dir die Spielzeugente aus
dem Wasser und gehe nach rechts.
J Vermeide die U-Boote und klettere den
groSen Hang hoch. Tote die zwei gelben
Venusmuscheln, sobald Du oben angelangt
bist, indem Du auf sie springst. Dann gehe
den Hang auf der rechten Seite runter und

N = * = den ndchsten wieder hoch. Laufe nach
rechts, bis Du funf Spielzeugenten und einen Hebel siehst. Hier muf3t Du die eine Spielzeugente gegen die anderen
finf schleudern, so da® diese den Hebel in Bewegung setzen. Triffst Du beim ersten Mal daneben, dann gehe zurtick
und versuche es noch einmal mit den anderen Enten. Sobald Du den Hebel in Bewegung gesetzt hast, kannst Du
nach links und durch den nachsten Teich gehen. Falle durch den Schaft, der nun offen ist, und Du erreichst den
Ausgang.

-

Star Fall Lake 2

Nehme einen der Blocke aus dem ersten Wasserteich. Téte die Kreaturen im zweiten Teich und schmeifie dann den
Block in diesen. Gehe zum ersten See zuriick und hole Dir einen anderen Block, den Du dann neben dem ersten fallen
1Bt (etwa einen Puggsy-Sprung entfernt). Du kannst alternativ auch Enten benutzen nachdem Du Dir so Trittsteine
Uber den Teich gebaut hast. Schnappe Dir die Pistole und tiberquere den See wieder einmal trocken. Springe gegen
Ende in die Richtung der htheren Plattformen und benutze die Pistole, um Dich hochzuziehen. Dann aber nichts wie
zum Ausgang, nattrlich mit Pistole!

Splinter Town 1

Benutze hier die Hinweistruhe, und Du erfahrst, daf Du einen Schltssel brauchst. Nehme Dir die Pistole und gehe auf
die rechte Seite des Daches. Springe dann auf das nachste Dach mit dem Apfel. Gehe weiter nach rechts, bis Du die
Sonnenbrille siehst. Lege die Pistole fur einen kurzen Moment zur Seite, um die Brille aufzuheben. Springe auf der
rechten Seite vom Gebiude. Gehe nach links und mache ruhig von Deiner Pistole Gebrauch, um Kreaturen
loszuwerden. Irgendwann siehst Du dann einen Waschbér mit einem Schlissel. Greife ihn nicht an, da er im Moment
unbesiegbar ist. Wie Du ihn so beobachtest, wirst Du sehen, daf er {iber eine Falltiir 14uft. Hier kannst Du ihn
besiegen! Laufe nach rechts, bis Du zu einem Tunnel kommst, der nach links unten fithrt. Gehe in diese Unterfuhrung
und sei bereit, auf eine herumspringende Kreatur zu schieen. Ist dies erledigt, verlasse den Tunnel und springe auf
die Kante auf der rechten Seite. Nehme Dir den Ballon und gehe zuriick in die Unterfuhrung. Stelle Dich am Ende
unter einen Schaft und blase den Ballon auf. Dieser tragt Puggsy dann nach oben. Es werden hierbei auch zwei Hebel
in Bewegung gesetzt. Diese 6ffnen die Falltiire, und der Waschbar mit dem Schlussel wird so getotet. Schnappe Dir
den Schlussel und 6ffne die verschlossene Tire auf der rechten Seite, die zum Ausgang fithrt.
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Pugs in Space

Dieser Level ist sehr einfach und ist
eigentlich nur zum Vergntgen. Wie auch
immer, es gibt hier auch ein extra Leben!
Nehme Dir die Laserwaffe und schiefle wie
in 'Space Invaders’ auf die Gegner {iber Dir.
Schiefe auf jeden Fall das kleine Auto und
das braune Objekt ab, um ein Herz zu
erhalten. Gehe dann samt Herz und Waffe f
Richtung Ausgang.

Gehe nach rechts und tote alle Kreaturen,
die Dir in die Quere kommen. Nehme die
Bierhumpen mit und gebrauche die
Benutzer-Taste, um Bier iber Gegner zu
schiitten. Der Ausrufer kann allerdings
nicht getétet werden. Der gewohnliche
Ausgang ist am Ende des Levels in die
rechte Richtung. Es gibt auch noch einen

- . 5 Geheimausgang, der zu den Pyramiden
fihrt. Gehe nach links und warte auf eine Frau, die einen Korb auf ihrem Kopf tragt. Benutze was Dir gerade in die
Quere kommt, um auf das Dach zu kommen, sobald sie den linken Rand erreicht. Gehe tiber die Dacher nach rechts
und vermeide auf jeden Fall den Rauch, der aus den Kaminen steigt. Halte Ausschau nach dem Ausgang. Dieser
Abschnitt ist viel einfacher zu bewéltigen, wenn Du Dir vorher im 'Lighthouse’ die Turnschuhe geholt hast.

Gleich am Anfang des Levels wird Dir ein
kleiner Hinweis gegeben. Schaue, wie das
Brot im Feuer gebacken und dann auf dem
Flie@band beférdert wird. Dies ist wichtig,
um den Level zu beenden. Springe erst
einmal auf den Felsvorsprung auf der linken
Seite. Offne die Hinweistruhe, und Du
erfahrst, da® Du ein Streichholz brauchst.
Laufe mit der Truhe den Hang hinunter und
haue mit ihr auf das Streichholz in der Wand, damit es sich lockert. Setze Deinen Weg den Abhang runter fort und
vernichte die Brote und Weizenbtindel auf dem Grund. Nehme Dir das Streichholz und gehe zuriick zum Feuer am
Anfang des Levels. Lasse es dort auf das linke Ende des FlieBbandes fallen. Es wird das Feuer passieren und sich so
entziinden. Wiederhole die Prozedur, falls es kein Feuer fangt. Gehe mit dem angziindenen Streichholz zuriick zu der
Stelle, an der Du das Brot vernichtet hast. Halte Dich dann rechts, bis Du eine Wippe mit einem Schliissel siehst, der
hinter einem Holzblock feststeckt. Du siehst ebenfalls einen Zehntonnen Klotz, der von oben herunterhangt.
Schmeife das brennende Streichholz auf das Seil, an dem das Gewicht héngt. Dieses bricht, und das Gewicht fallt
herunter. Durch diese Aktion wird schlielich der Schltssel befreit. Nehme ihn Dir und gehe zum Fliefband zuriick,
um dort die verschlossene Tir auf der rechten Seite zu 6ffnen. Dies ist der Ausgang.

Badger Town 2

Deine erste Aufgabe besteht darin, die
Miunzen aufzusammeln, und jede einzelne in
einen Schaft auf der linken Seite zu
schmeiRen. Dies ist recht zeitaufwendig und
verlangt Genauigkeit. Fillle so lange mit
Munzen auf, bis nur noch eine fehlt. An
dieser Stelle sollte sich dann die Tire auf der
rechten Seite 6ffnen. Du kannst dann jede

. Menge Hocker und sieben Flammen sehen.
Benutze die Hocker als Ubergang, um tiber die Flammen auf die andere Seite zu kommen. Nun siehst Du ein Auge und
eine Fernbedienung. Schnappe Dir das Auge, werfe es hoch und direkt durch die Spalte auf der rechten Seite. Ziele so,
daR es in den Schaft vor Dir fallt. Dies aktiviert einen Schalter, durch den sich die Tiire zum Ausgang 6ffnet.

——
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Badger Mill 3

Wenn Du diesen Level startest, siehst Du
drei Hebel, einen Mehlsack und eine
Fernbedienung. Schnappe Dir schnell die
Fernbedienung und driicke die Benutzer-
Taste auf dem Joypad. Dadurch werden
Fliefbénder tiber Dir sichtbar, und am
unteren Rand des Bildschirms befihden
sich nun vier Hebel. Die Idee ist, die Hebel
g + in Bewegung zu setzen, indem die
Mehlsacke von den Fliefbandern darauf fallen. Die Kontrolle, die Du hierfiir iiber die Bander brauchst, bekommst Du
durch die Hebel neben Puggsy. Stelle Dich auf den mittleren Hebel und lasse einfach den ersten Mehlsack auf den
zweiten Hebel von links fallen. Warte nun bis der zweite Sack auf dem FlieSband landet, das ganz links ist (links vom
Auge). Lasse die Fernbedienung fallen, hebe sie wieder auf und stelle Dich auf den Hebel, der ganz links ist. Dricke
die Benutzer-Taste und warte, da® der Sack die Richtung wechselt und auf dem linken Hebel landet. Lasse dann den
dritten Sack tber die Fliefbander wandern, bis er schlieflich auf dem zweiten Hebel von rechts landet. Wenn der
vierte Mehlsack dann das kleine Band auf der rechten Seite erreicht, lasse die Fernbedienung fallen und hebe sie
sofort wieder auf. Renne zum rechten Hebel und driicke die Benutzer-Taste. Falls Du bei dieser Aktion schnell genug
Dbist, wechselt das kleine Band seine Richtung, und der Sack fallt genau auf den letzten Hebel. Die Ausgangstur 6ffnet
sich auf der linken Seite. Sammle alle Gegensténde ein und dann nichts wie raus aus diesem Level.

} oyl W=, S ® ! (S LwE, o=

Der gemeine Miiller wirft mit Mehls4cken auf Puggsy! Stelle Dich in die linke
Ecke, da Dir die Mehlsadcke da nicht gefahrlich werden kénnen. Durch
|| verschiedene Hebelpositionen kannst Du den Greifer bewegen. Dieser kann die
Mehlsacke auffangen und auf das FlieSband beférdern. Diese fallen von dort aus
§ direkt auf den Kopf des Millers. Wiederhole diesen Vorgang, bis er schlieglich

besiegt ist.

&ha s: ‘_

Du startest hier auf dem unteren Sims.
Nehme Dir die Fernbedienung und
gebrauche sie, um dann einen weifen
Waschbaren tber Dir zu entdecken. Der
§ Waschbir bewegt sich in die gleiche
Richtung wie Puggsy. Die Idee ist, ihn
durch den Level zu fuhren. Gehe erst
einmal nach rechts, bis der Bar das Loch im
- — " Sims erreicht. Lasse das Tier auf die
Plattform auf der rechten Seite springen. Gehe nun nach links und der Waschbar miite dann tiber das Loch springen.
Dirigiere ihn zur Mauer auf der linken Seite und lasse ihn dann schlieflich die Stufen hochspringen. Er sollte dann
solange weiterlaufen, bis er schlieflich das Loch im Boden erreicht. Da muf er dritber! Lasse die Fernbedienung fallen,
hebe sie wieder auf und gehe auf den zweiten Block zu Puggsys rechter. Benutze die Fernbedienung. Der Bér sollte
nun genau im Zentrum der zwei kleinen Locher stehen. Wiederhole den Vorgang, damit das Tier schlie®lich tiber das
letzte Loch springt. Lasse ihn dann nach rechts gehen, bis er an den Hebel st68t. Lasse die Fernbedienung fallen, hebe
sie dann wieder auf und sammle noch Gegenstande ein, bevor Du dann durch den Ausgang verschwindest.

=== ==

Nehme Dir die Kugel auf der rechten Seite
und werfe sie in den Teleport-Automat. Der
Ball sollte nun den hélzernen Hebel in
Bewegung setzen. Du kannst die gleiche
Kugel nicht zweimal benutzen, gehe also
zum Ausgangspunkt zuriick und hole Dir
einen anderen Ball. Gehe die Hinge

e2> entlang, bis Du einen Hebel erreichst.
= = L Warte, bis der langsamere Waschbar die Tir
erreicht, und der schnellere so weit rechts wie méglich ist. Lasse dann schnell den Ball auf den Hebel fallen und
renne den Hang hinunter zum Ausgang. Sei blof als der 1

7
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tote die Schlange, indem Du darauf springst. Beachte das Dreieck erst einmal noch nicht und verlasse das Sims zur
rechten Seite. Rutsche den Hang hinunter, kille die Schlange und lasse die Kugel neben der Wand fallen. Schnappe
Dir das Dreieck, verlasse die Leiste zur rechten Seite und gehe den Hang hoch. Eine Mauer wird Dir den Weg
versperren. Benutze das Dreieck, um dariiber zu kommen. Téte die Fliege und bewaltige die nachste Mauer wieder mit
dem Dreieck. Téte schlieflich den Kéfer und schmeifle das Dreieck weg. Hebe das Kreuz auf und nehme alle Formen
mit zur Kugel, wo Du sie alle Uibereinander steckst. Springe davon ab, um tiber die Mauer zu kommen. Nehme Dir die
‘viereckige Form. Bringe nun alle Formen zum Anfangspunkt und werfe sie in das jeweils passende Loch.

Pharaoh Guardian..

X Nehme von den zwei Druckplatten auf dem Boden Notiz. Du mugt Dich auf
eine davon stellen, wenn Du auf den Kopf des Wachters schie®t. Schiefe,
sobald er einem der Locher nahe ist. Passe auf, daf Du Dich nicht selbst in
Gefahr bringst.

Darkblade Forest 1

Nehme Dir den Ball auf der linken Seite und
gehe damit den Hang hinunter, direkt ins
Wasser. Lasse ihn im Wasser. Nehme Dir die
Muschel und springe auf den Ball, der so auf
den Grund sinkt. Springe hoch, so dal der
Ball die Wasseroberflache erreicht. Springe
dann sofort noch einmal, und Du kommst
hoch genug, um Dich schlieflich an den
Rand der Plattform zu héngen. Ziehe Dich
huhen um so einiges leichter. Gehe nach rechts
und steige auf die kleine, holzerne Plattform, die im Wasser treibt. Nehme Dich vor der Krake in acht. Springe dann
nach auf das rechte Sims und nehme Dir den Strandball. Gehe damit zur Glaskugel im ersten Teich zuriick. Tausche
den Strandball mit der Glaskugel aus und gehe mit der gleichen Methode auf die Plattform zurtick. Gehe mit der
Glaskugel durch den Ausgang.

Schnappe Dir sofort den Ballermann auf der rechten Seite. Renne schnell nach rechts und schiee auf die Steine an
den Baumen. Dies verlangsamt den Monch, der hinter Dir her ist. Wenn Du es schaffst, alle Steine
herunterzuschieen, kommst Du bis zum Ausgang. Wie auch immer, die Turnschuhe machen Dir hier das Leben mal
wieder sehr viel einfacher!
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Darkblade Forest 3

Sei sicher, da Du die Turnschuhe tréagst. Nehme die Kugel aus dem Wasser und gebrauche sie, um auf die Mauer mit
der Wasserpistole zu kommen. Schmeie die Pistole in Richtung Ausgangspunkt. Stapel die drei Balle im Wasser
Ubereinander. Pa® auf, daf Du sie nicht zu nahe an der Wand hast. Nehme Dir die Wasserpistole und springe auf den
obersten Ball, wobei die Balle dann sinken. Springe hoch und greife mit der Pistole nach dem oberen Ende der Wand.
Springe hoch und lésche die Flammen mit der W Dann auf zum

Diamond Mines 1

Dieser Level ist wirklich einfach. Gehe einfach nach rechts und téte alle Gegner, die Dir in die Quere kommen. Du
erreichst nach einer Weile den Ausgang. Wie auch immer, es gibt auch einen Geheimausgang. Benutze den
Minenwagen, um auf die hohere Ebene auf der rechten Seite zu kommen. Halte Dich dann rechts, und Du findest
einen Ausgang, der Dich zu 'Diamond Mines 3’ fithrt.

Diamond Mines 2

In diesem Level sind Turnschuhe sehr zu empfehlen. Tote den Bar auf der linken Seite, nehme Dir dann den Hocker
und gehe den Hang zur linken Seite hinunter. Lasse Dich von der Kante fallen und folge der Spur in die rechte
Richtung. Springe schlieflich auf das Sims mit der Ratte und téte diese. Benutze den Hocker, um die beweglichen
Plattformen hochzukommen, und nehme Dir den Schliissel. Dies ist doch recht knifflig. Hast Du allerdings die
Turnschuhe an, kommst Du sogar ohne Hocker hoch. Kehre dann mit dem Schliissel zum oberen Ende der Schienen
zurtick. Offne das Vorhangeschlo®. Téte die Ratte und schmalfse den Sprengstoff auf die linke Seite. Jeder einzelne
muf dazu benutzt werden, um i entlang den Sprenge die ersten zwei und nehme dann
den dritten Sprengkorper. Gehe zum Ende der Spur, bis Du eine Lexste erreichst. Warte auf einen Minenwagen, der die
Schienen entlang kommt, und dies wird dann ein Loch in die Plattform sprengen, die den Ausgang verspertt.
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Diamond Mines 3

In diesem Level muft Du einfach nur
Gegenstédnde in der richtigen
Reihenfolge in den Teleporter
schmeifen. Uber diesem sind
- 5 g

eine Waffe, ein Bierhumpen, eine
Taschenlampe und ein Messer. Das ist
% ein Hinweis auf die Gegenstande, die in
N = = den Teleporter mussen. Werfe zuerst

die Waffe hinein, dann die Tonne, das Streichholz und die Schere. Dadurch 6ffnet sich die Ttire zum Ausgang.

In diesem Level gibt es zwei Ausgénge. Der erste, oder besser der tibliche Ausgang, befindet sich auf der rechten Seite.
Ziehe Dir einfach am Anfang die Turnschuhe an, schnappe Dir die Waffe, und los geht's Richtung Ausgang. SchieRe
alle Gegner ab, die Dir dabei in die Quere kommen. Der zweite Ausgang befindet sich gleich rechts neben dem
Ausgangspunkt. Nehme Dir den Ballon und blase ihn auf. Hebe dann damit ab in die linke Richtung, bis Du den
Ausgang findest.

Hier muR Puggsy die zwei Abhange hinunter, allerdings sollte er den nnern und llen nicht in die

Quere kommen. Unten angelangt hast, Du dann die Méglichkeit zwischen zwei Ausgangen zu wahlen. Einer befindet
sich rechts und der andere links.

GEHEIME PASSWORTER...

Zugang zu allen Levels Zugang zu den meisten Levels
700 276 007 205 632 564
304 205 663 640 215777
037 256 576 227 413 146

e
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Nehme Du die Sonnenbnlle und setze sie auf. Gehe nach rechts und klettere den Hang hoch. Téte dabei alle Gegner, dle
Dir in die Quere kommen. Laufe iiber das Eis, das doch sehr diinn ist und rutsche den nachsten Abhang hinunter. Kille
alle W und hebe den auf. Gehe damit zu der Eisstelle zurtick und plaziere ihn an der rechten
Kante. Dadurch fallt Puggsy dann in den Schaft darunter. Driicke ihn im Fall gegen die rechte Wand, so daf er im
unteren Abschnitt landet, ohne die Flammen zu beriihren. Halte Dich dann rechts und téte den Bar und den Waschbér.
Hebe die Gluhbime auf und gehe weiter, bis Du in der Sackgasse stecken bleibst. Werfe nun die Bimne hoch, bis sie
schlieflich an einer Stelle stecken bleibt. Wiederhole diesen Vorgang mit den anderen drei Glithbirnen, bis Du eine
provisorische Treppe gebaut hast. Drei Bimnen fithren nach links oben und die vierte ritber nach rechts. Hiipfe darauf
nach oben, um den Ausgang zu erreichen.

Dragon Gardian

Dem Ieungen Atem des Drachen solltest Du unbedingt aus dem Weg gehen. Es gibt
eine sichere Methode, ihn zu it Versuche auf jeden Fall, Dich
an den Drachen heranzuschleichen und versetze ihm einen Schlag auf's Kinn.

Hebe die Fernbedienung auf und setze den Hebel au.f der rechten Seite in Bewegung. Driicke nun die Benutzer Taste Du
siehst nun eine kleine schwarze Plattform, die durch Driicken des Joypads nach links oder rechts bewegt werden kann.
Dirigiere die Plattform nun nach links, da®® sie durch den Ventilator durch den Schaft nach oben geblasen wird. Oben
angekommen, lasse sie den Hang hinunterrutschen und iiber den zweiten Ventilator von links aus. Puggsy muf nun die
Fernbedienung fallen lassen, sie dann wieder aufheben und den Hebel auf der rechten Seite in Bewegung setzen. Benutze
die Fernbedienung und lasse die Plattform durch den Ventilator nach oben blasen und bewege sie dann schlielich oben
nach links. Die Plattform mufte nun einen langen Schaft nach unten fallen, bevor Du sie nach rechts bewegen kannst.
Ignoriere das Herz, da Du es sowieso nicht bekommen kannst. Die Plattform wird schlieglich einen Hebel in Bewegung
setzen, der dann wiederum die Ausgangstiir 6ffnet. Lasse die Plattform zu Puggsy runterfallen und bewege sie entweder
den linken oder rechten Hang hinunter. Puggsy muf3 die Fernbedienung nun fallen lassen, dann wieder aufheben und
dann auf die Plattform stehen. Driicke die Benutzer-Taste und bewege Puggsy tiber die Flammen hinweg dem Ausgang zu.

Darkskull Castle 2

Hebe die Waffe auf und gehe den Hang
hinunter, bis Du fliegende Geister mit
Buchstaben siehst. Schiefie sie ab und nehme
Dir den Buchstaben 'M’. Gehe nun ans obere
Ende der Treppe und nehme Dir die
Taschenlampe. Schalte die Lampe ein, und Du
kannst einen Lichtstrahl sehen. Plaziere sie
dann in der Hohe von Puggsys Mund. Gehe
nun weiter, bis Du einen weiteren Buchstaben
'M’ durch den Lichtstrahl an der Wand siehst. Nehme nun das erste 'M’ und stecke es im Spotlicht an die Wand.
Gebrauche nun wieder die Taschenlampe und gehe die Treppe hinunter. Laufe nach rechts, bis Du den Buchstaben 'R’ im
Licht entdeckst. Plaziere das andere 'R’ hier. Scheine dann schlieglich mit der Lampe auf die Wand vor der blockierten
Tur, und Du findest den Buchstaben 'C’. Stecke das andere 'C’ in diesen Schlitz, und die Ttre wird sich 6ffnen!

d’[;!&ﬂ} T T
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Darkskull Castle 3

® Springe hier erst einmal auf den Rand des
= Kessels und dann weiter auf den Hang zur
rechten Seite. Laufe hoch und springe in die
kleine Offnung zur linken. Gehe nach rechts,
setze die Sonnenbrille auf und behalte auch die
leere Hille. Puggsy muf nun nach links laufen,
und dann den Hang rechts hochklettern, bis er
eine Fledermaus mit einem griinen Blatt sieht
und einen Hebel, der mit Holzblécken blockiert
ist. Kletrere auf die Kante und schmeife oben dann die leere Bn]]enhulle durch die Liicke, direkt auf den Hebel. Das Holz fzllt dann
auf die Fledermaus und das Blatt wird so befreit. Kitmmere Dich aber erst einmal nicht darum. Nehme stattdessen die Brillenhiille
und gehe zurtick zu dem groen Hang und klettere nach oben. Téte die zwei Fledermause und werfe die Hiille und alle anderen
Gegenstéande auf die Platte darunter, so da das Messer in Reichweite rutscht. Laufe nun mit dem Messer wieder den Hang
‘hinunter und beim Kessel dann rechts. Steige auf die kleine Bodenerhshung und springe von hier aus auf das héhere Sims auf der
Techten Seite. Lasse das Messer auf den Hebel fallen, sobald Du diesen erreichst, und Du fangst so den Waschbéar hinter dem
Holzblock. Hebe das Ei auf, gehe damit zum Kessel und werfe es hinein. Wiederhole dies mit dem Blatt. Laufe nun zurtick, um Dir
das Messer zu holen und halte Dich links. Passiere den Kessel und mache Dich entweder mit dem Messer oder durch einen Sprung
an dem Kurbis zu schaffen. Puggsy hat das Messer auf den braunen Frosch fallenzulassen, um so seine Beine fur den Kessel zu
‘bekommen. Du hast nun einen Zaubertrank gebraut, durch den Puggsy fliegen kann. Gehe zum Waschbéren zuriick und fliege auf
die Kante hoch. Fliege von dort aus nach rechts, bis Du dann schliefllich den Ausgang erreichst.

Aztec Temple 1

Schiefe mit der Waffe auf den kleinen
Indianer. Bewege Dich dann nach links und
springe den Hang auf der rechten Seite hoch.
Laufe gegen den Wind (schwer, aber doch
méglich), bis Du zu einem Vogel kommst.
SchieRe darauf, sobald er in die N4he des
Bodens kommt, und entledige Dich dann der
Waffe. Gehe nun zum Anfang zuriick und
hebe den Kopf der kleinen Statue auf.
Klettere den Baum hoch, wo Du den Vogel abgeschossen hast. Spnnge im Zentrum des Baumes hoch, damit Du die
Aste erreichst. Puggsy mus bis auf die Kante auf der rechten Seite kommen und sich dann weiter rechts halten, bis er
einen Vogel entdeckt. Passiere ihn, wenn er den héchsten Punkt erreicht hat, und téte dann den Indianer. Schmeifie
die drei Sprengkérper nach links und bleibe in Sicherheit, bis sie alle explodiert sind. Nehme Dir nun wieder den Kopf
und gehe zum Ausgangspunkt zuriick. SchmeiRe alle Sprengkérper uber die Kante zur Rechten. Schmeife dann
schlieslich auch den Kopf und die Waffe hinterher. Verlasse den Absatz und priife, ob die Sprengkorper ein paar
Felsen hochgejagt haben. Helfe nach, falls es nicht geklappt hat. Nehme Dir die Waffe und den Kopf und laufe nach

links. Lege beide am unteren Ende der Mauer iibereinander. Benutze einen der
Aztec Games...

grunen Edelsteine, um Zutritt zur linken Leiste zu bekommen. Du wirst dann
eine Briicke sehen, die tiber ein grofes Loch fithrt. Betrete diese noch nicht,
sondern werfe einen Edelstein darauf. Hole dann den auch noch den zweiten.
Nun kannst Du die Briicke betreten, und Puggsy bricht samt Edelsteinen
durch. Laufe dann mit den Juwelen durch den Ausgang.

In diesem komischen Level muft Du einfach ausprobieren. Schiebe die Minze
mit dem Ball umher, bis sie das schwarze Oval am oberen Ende des
Bildschirms trifft. Dadurch wird dann der Ausgang geoffnet.

Aztec Temple 2

Gehe nach links und den Hang hinunter und
tote den Waschbar. Hebe einen der Stamme
auf, gehe nach rechts und tber den Hang
zurtick. Lege den Baumstamm auf den Rand
: der Lucke, sobald Du sie erreichst. Nehme
einen zweiten Stamm und lege ihn tber den
ersten, allerdings ein bischen nach rechts.
= Schmeifle dann zwei Baumstdmme so vom
oberen Ende des Huigels nach unten, da® sie
genau auf die andere Seite der Liicke fallen. Dann springe tiber die Spalte und lege zwei Stdimme auf den Rand der
Liicke, wie auch schon zuvor. Springe dann dariiber. Rutsche den Hang hinunter und greife nach dem Rad. Lasse
Puggsy dann mit dem Seil zur rechten Seite schwingen. Der Ausgang befindet sich hier auf der rechten Seite. Die
Turnschuhe machen diesen Level natiirlich wieder einmal viel einfacher!
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Ragrock Forge 1

te runter und falle so herunter, das Puggsy auf einer beweglichen Plattform landet,
Wenn die Plattform das zweite Sims unten links erreicht, springe darauf und klettere den Hang hoch, Nehme Dir des
Ball und gehe zur Plattform zurtick. Treibe bis zum oberen Absatz auf der linken Seite und springe darauf. Tote don
Bur und stelle Dich mit dem Ball genau unter den Schornstein. Werfe den Ball dann hoch und direk in don Kamin.
Verlasse das Sims, und Du entdeckst ein Herz. Schnappe es Dir und komme auf der Plattform nach oben, wo Du dann.
auf den Absatz rechts oben springst. Werfe das Herz in den Schomnstein und verlasse das Sims. Lande auf jeden Fall
; auf der unteren Plattform zur Rechten. Hebe die dreieckige Form auf und werfe
Pugsanoid diese in den Schornstein oben links. Wiederhole den Vorgang mit
verschiedenen Kaminen, bis Du dann schlieflich eine Nuf ergatterst. Lege
diese dann unter die rémischen Ziffern vor dem Ausgang.

Greife nach dem Herz und springe in die Luft. Werfe das Herz gerade nach oben,
sobald Puggsy die hochste Stelle des Sprungs erreicht hat. So wird einer der
Blocke getroffen. Wiederhole diesen Vorgang, bis alle Blocke beseitigt sind. Die
Spalten sind nicht gefihrlich. Weder far Dich noch fir das Herz!

Gehe nach rechts und téte die Minenbéren. Nehme Dir den Hocker und stelle ihn auf der Metallkante dahin, wo er
vorher war. Springe auf den Hocker und weiter auf das Sims, wo Du dann oben einen Ballon findest. Nehme diesen mit
zum Ausgangspunkt und plaziere ihn unter den Dampfdisen auf der linken Seite. Gehe zum Hocker zurick und
springe auf das Metallsims auf der linken Seite. Gehe nach oben und hole Dir den Schlussel, den Du dann auf den
Ballon legst. Blase den Ballon auf und lasse ihn nach oben abheben. Du rennst dann schnell links die Hange hoch und
springst auf das Metallsims auf der rechten Seite. Gehe soweit nach oben, bis Du den Ballon mit Schliissel durch die
Diisen kommen siehst. Hole Dir vorsichtig den Schliissel, ohne Ballon, und schliefie damit das Vorhangeschlo auf.

Raclianti's Dock 1

| Hebe den Gegenstand neben der Kanone auf
und téte den Waschbar. Gehe uber die
Tonnen nach links, bis Du schlieflich zu
einem grofien Haufen aus Tonnen kommst.
Springe auf das Fa®, das am héchsten ist
und von dort auf das Dach des Geb4udes zur
Rechten. Téte den Vogel und springe auf das
néchste und tibernachste Dach. Springe

— dann von der rechten Seite und téte den
Waschbar. Nehme Dir das Streichholz und gehe damit zu den Kanonen am Ausgangspunkt zurtick. Deine nachste
Aufgabe ist ganz schén schwer. Also nicht verzagen. Halte das Steichholz und stelle Dich neben die Kanone. Springe
nun hoch, schmeifie dann das Streichholz und renne schnell vor die Kanone, um die Kanonenkugel direkt nach dem
Abfeuern aufzufangen. Sollte Dir das nicht gelingen, must Du diesen Level wieder von vorne beginnen. Fangst Du die
Kugel, dann bringe sie zu der Stelle, wo Du das Streichholz gefunden hast. Der Ventilator kann Dir nicht gefahrlich
werden, wenn Du die Kugel tragst. Téte den Waschbar und gehe dann durch den Ausgang,

s "



Nehme Dir eine der Tonnen und springe auf
den ersten Absatz auf der linken Seite. Hole
Dir dann eine weitere Tonne vom Stapel und
springe auf das erste Sims zuriick. Springe auf
den nichsten Absatz und lasse die Tonne auf
den Boden des Grabens fallen. Beférdere nun
alle restlichen Fasser in den Graben, bis der
ganze Boden bedeckt ist. Sei allerdings sicher,
daB Du eine Tonne Uibrig hast, und klettere
auf der linken Seite aus der Grube. Laufe den
Hang hinunter, und Du siehst einen kleinen weifen Stern auf einem Sockel. Schmeifde die Tonne iiber den Stern, ohne
diesen zu berithren. Du kannst den Stern nicht einfach so abnehmen. Entferne den Stern mit Hilfe des Fasses von der
linken Seite aus und beférdere es dann direkt bis in die Grube. Hebe den Stern nun samt der Tonne, auf der er gelandet ist,
aus der Grube. Plaziere den Stern dann auf dem anderen Sockel vor dem Ausgang. Dadurch 6ffnet sich die Tar

Raclianti's Maze

Dies ist nun der letzte Level, bevor Du dem grofen, bésen Raclianti begegnest. Ziehe
die Turnschuhe an und laufe nach rechts. Wenn Du den ersten dunnen Absatz
siehst, driicke die B-Taste, und Du fallst durch. Du solltest auf einem weiteren
dtinnen Absatz landen. Laufe nach rechts und falle dann erst durch das zweite
dunne Sims. Gehe weiter den Hang in linker Richtung nach unten, an den drei
Feuerdfen vorbei und dann die drei kleinen Stufen hoch. Laufe die Leiste entlang
und falle am Ende herunter, so da Du auf einer spitzen Erhéhung der Mauer
landest. Rutsche dann den Hang auf der rechten Seite herunter. Du landest dann auf
einer anderen spitzzulaufenden Erhéhung der Steine. Rutsche nun auf der linken
Seite herunter, um auf einer anderen spitzen Erh6hung der Mauer zu landen. Gehe
auf der linken Seite herunter, und Du wirst schlieRlich einen langen Schaft herunterfallen und den Ausgang finden.

Dieser muskelstrotzende Kraftprotz wird
erst einmal eine Ladung kleiner Zahnrader
verstreuen. Weiche diesen geschickt aus
und warte auf die zweite Attacke. Er greift
auch mit Laserstrahlen an, die aus seinen
Augen kommen. Diese folgen Deinen
Bewegungen. Der Trick ist, seinen Strahlen
auszuweichen, so daf diese dann
reflektieren und Raclianti selbst treffen. Sei
aber auf der Hut, daf Dich ja kein Strahl
trifft. Halte solange durch, bis dieser hartnackige Gegner besiegt ist. Und Du bist der Sieger!
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Und hier wieder eine Fortsetzung mit hilfreichen Cheats. Direkt von den

Programmierern der Spiele. Viele dieser Cheats sollten eigentlich geheimgehalten
werden - allerdings kann man kein Geheimnis vor Mega Fun bewahren!

ALADDIN
Passwérter
Gehe auf dem Titel-Screen zur Passwort-Option und
dricke START. Gebe das Level-Passwort, wie
aufgezeigt, ein

Level 1: Genie, Abu, Aladdin, Sultan.

Level 2: Jafar, Abu, Jasmine, Gen

Level 3: Genie, Jafar, Aladdin, Abu

Level 4: Abu, Aladdin, Genie, Jasmine.

Level 5: Jasmine, Jafar, Sultan, Jasmine.

Level 6: Jafar, Jasmine, Aladdin, Jafar.

Level 7: Aladdin, Jasmine, Abu, Sultan.

Gebe den Code ein, um mit dem gewahlten Level zu
beginnen.

THE COMBATRIBES

Superharter Schwierigkeitsgrad

Nimm far ein Super-Schwierigkeitsgrad-Level den 2
Kontroller und halte A, B, L-KNOPF UND DEN R-
KNOPF gedrickt. Lasse sie auf dem Titel-Screen
wieder los. Gebe die Optionen fiir den Super-Modus ein.
Starte mit 30 Leben

Warte, bis daf3 der Game-Over-Screen erscheint, und
dricke dann auf dem 2. Kontroller gleichzeitig die
Knopfe L, R, UND WAHL, bis der nachste Screen
erscheint. Gehe zum Optionen-Screen und setze die
Continues auf 30

THE FIRST SAMURAI

Stufe wahlen

Driicke und halte den L-KNOPF, R-KNOPF, X UND A
zusammen gedrickt. Die Taren werden sich schlieBen,
doch bevor das geschieht, driicke eine Richtung auf
dem Pad, um eine andere Stufe zu wahlen

JIM POWER

Level iiberspringen, Leben erhohen, Zeit verlangern

Driicke auf dem 2. Kontroller X, A, B, Y, A, B, Y, X, B,
X, A, B, um ein Level zu dberspringen und

Leben und Zsit zu verlanger

LOCK ON

Passworter und ein gutes Ende

Gebe diese Passwdrter ein, um zu einer beliebigen Mission
zu kommen. Das As steht am Ende deiner letzten Mission.

MAGIC BOY

Passwort-Codes

Wahle auf dem Optionen-Screen die Benutzer-
Passwort-Option und gebe deinen Code ein, um in ein
Level zu gelangen:

Wet World 1 Iklk Ikik
Plastikplatz 1 gggg hhhh
Futurezone 1 ftbe ftbc
Sandiand 2 jikd jlkd
WetWorld2  sqth sqth
Plastikplatz 2 rpbe cbpr
Futurezone 2 jinm rqdb

NBA JAM
Verteidigungs-Power-Up

Driicke beim "Tonights Match-Up" irgendeinen Knopf 5-
mal und halte ihn beim 5. Mal runtergedrickt, bis der
Hinweis erscheint. Es wird nun einfacher fir deine
Verteidigung sein

ROCK N ROLL RACING

Der Larry-Sound-Test

Verschaffe dir Zugang zum Optionen-Screen und
versichere dich, daf3 Larry da ist. Driicke den oberen L- und
R-Knopf, um ihn verschiedene Dinge sagen zu lassen.

So kommst du sofort zum Planeten Infern:

Wenn du deinen Planeten wahist, halte L, R, UND
WAHL gedriickt. Du bekommst nun die Option, den
Planeten Infemo zu wahlen.

Race-Passworter

Wahle im Titel-Screen "Passworter”. Gebe diese
Passworter ein, um zu jedem Planeten in der Kampfer-
Schwierigkeit zu renner
Chem 6:

New mojave:

division b. r1lq2mfnswj!

division a. dhatséens
Nho:

division b.
division a.
Drakonis:

division b. rkbrigfSswj! division b. mfbrrBdxswit
division a. hzirimeSswj!  division 2. vay8rbvst!
Bogmire: Inferno:

rndgmaqfdswij! division b. 48f820d35tj!
division a. xbf7mhb35tj!

xb4Brsfwos6m
Scraricw0sés

division b.
division a. gbjq7scdswj!

RUN SABER

Charakter-Farben-Wechsel

Driicke zu jeder beliebigen Zeit den Startknopf, um das
Spiel zu pausieren. Driicke nun immer wieder den
Wahlknop, um durch die Farben zu gehen

STREET COMBAT

Beginne mit 50 Leben

Gehe, wenn der Titel-Screen erscheint, zum Optionen-
Modus und driicke START. Bewege den Curser zu
“Credit" und driicke 10-mal WAHL. Deine Continues
wechseln auf 50.

SUPER BASEBALL

Letzter Spielcode

Dieser Code fiir Super Baseball 2020 bringt dich ins
letzte Spiel der Tropischen Girls: 6a87bbc439e7

SUPER BOMERMAN

Mache einen riesigen Weg frei

Wenn du am Anfang einer Stufe unbesiegbar bist, werfe
eine Bombe ab. Wenn sie explodiert, dricke schnell A.
Hier sind die Passworter fir jede Stufe des Super
Bomberman. Das 8. Level ist auf keiner Stufe mit einem
Passwort zuganglich.
Level 554

Level. 21 6052
3452 Level. 1-2 1504
2004 Level.3-2 6404
4545 Level.2-3 1045
5442 Level. 1-4 0513
4013 Level. 3-4 0412
2525 Level 25 7024
5424 Level 1-6 1563
4062 Level. 36 6463
2533 Level. 27 7035
2432 Level. 41 1155
4253 Level. -1 1653
2105 Level.5-2 7204
2603 Level 4-3 1143
2243 Level 6-3 1642
3115 Level. 5-4 6213
3613 Level. 4-5 1122
5225 Level. 6-5 7623
5165 Level 5-6 6262
5663 Level. 47 1134
2234 Level 67 7632

SUPER CONFLICT

Stufe wahlen

Starte das Spiel mit 1 Spieler, gee ins Level und la3
Scenario den Jeep fahren. Driicke von irgendeiner
Stelle auf dem Screen aus den B-Knopf und den
oberen L-Knopf gleichzeitig und halte sie gedrickt.
Driicke dann X und Y. LaB X los und dricke das
gleiche nochmal. Lasse alle Knopfe wieder los. Dricke
nun B und L zusammen, und das néchste Spielgebiet
wird erdffnet. Du kannst nun zu irgendeiner Stufe des
Spiels gehen, ohne daB du einen Kampf der friheren
Schlachten austragen muBt.

Computer gegen Computer

Plaziere den Jeep auf das Bild in irgendein noch nicht
beendetes Gebiet. Driicke und halte nun WAHL
Driicke nun den X-Knopf. Eine Computer-gegen
Computer-Schlacht beginnt.

SUPER EMPIRE
1-uj

Suche im 1. Level den Tauntaun. Gehe nach rechts
weiche den Hindernissen aus und gehe zum Rand des
groBen Canyons. Springe vom Rand runter, gehe nach
links, und du landest auf einem unsichtbaren
Vorsprung. Steige vom Tauntaun und springe runter. Es
gibt dort viele unsichtbare Vorspriinge mit vielen 1-Ups.
Passwaorter

Wahle auf dem Titel-Screen die Passwort-Option und
driicke START. Gebe deinen gewahiten Code auf dem
Passwort-Screen ein

01 ssfinp 02 jrgry 03 mdbnmr 04 hdppll
05wwbghf 06pgbnbh 07 tnpspl 08 shrblw
09Ingpnn  10fsfmsr 11 hipshj

SUPER NOVA

Boss-Ausdauer-Modus

Nimm den 2. Kontroller und driicke diese Kndpfe der
Reihe nach:RUNTER, X, HOCH, B, OBERER L-
KNOPF, OBERER R-KNOPF, LINKS A.

Wenn der Trick funktioniert hat, horst du einen Sound
Wenn du beginnst, wird der Screen dir mitteilen, da du
den Boss-Ausdauer-Modus gefunden hast. Du wirst
nun jeden Boss der Reihe nach bekampfen.

SUPER WIDGET

Level-Passwarter

Level 02 jhkkwr Level 03 wkkjww
Level 04 jkriwr Level 05 rbkkww
Level 06 jbkhrr Level 07 wjrmwh
Level 08 jirswh Level 09 rsrmwh
Level 10 jskhhh Level 11 rikbhh
Level 12 jlisth

WING COMMANDER

Passwarter und ein gutes Ende

Gebe diese Passwarter ein, um zu einer beliebigen Mission
zu kommen. Das As steht am Ende deiner letzten Mission.
Name - assassin

Level  System Code

3 System-Midgard dbbzhhbbz2
4 System Jotunheim  xgzzkbvabx

5 System Bilfrost 5b3ckgwvw2
6 System - Valgard 3g3hhbfvab

7 System - Vigrid 3vvwhbfmrg

YOSHI'S SAFARI

Neue Aufgabe

Driicke und halte auf dem 1. Kontroller L, R, X, Y, UND
START auf dem Titel-Screen gleichzeitig. Wenn der
Background sich verandert, weiBt du, daB der Trick
funktioniert hat. Die Prinzessin stelt dich nun vor eine
andere Aufgabe, und sie erwartet, daB du sie I6st.

AR —




BATTLE OF OLYMPUS
Extra Gegenstéinde
U extra Dinge 2u erzielen, gebe die folgenden Codes
fr jedes einzelne ein
S8K

BOXXLE
Passworter
Level 1 BDBD Level2 DBBD Level3 GBBG
Level4 HBBH Level5 JBBJ Level6 KBBK
Level7 LBBL Level8 MBBM Level9 NBBN

Level 10 PBBP  Level 11 QBBQ

BUCKY O'HARE

Passworte

deadeye duck  67KIJ willy M7LAK
ink M7KZ3  Letzte Stufe  MPW2L
Letzte Stufe 2 MPLS5

CAPTAIN PLANET

Passworter

Benutze einen beliebigen der folgenden Codes, um in
spatere Level des Spiels hineinzukommen

3754 Level 12 786565  Level 3-2
955783  Level 21 920272 Level 4-1
637511  Level 2-2 799274 Level 42
148574 Level 3-1 344551 Level 5-1
CRACK out
Passwarte
Gebe folgende Godes ein, um auf die nachsten Shfen
2u gelangen:

NOBCZ2.CW5103 Stufe 4-10
NOBCZ3.DWK503 Stufe 4-11
DIRTY HARRY

Unendliche Leben
Gebe auf dem Passwort-Screen CLYDE ein. Dirty
Harry st nun unsterolich.

ISOLATED WARRIOR

Level Codes

Benutze diese Codes, um dir deinen Weg durch dieses
anspruchsvolle Spiel zu kampfen:
5963 Level 2 Level 3
5826 Level 5 2687 Level6

MISSION IMPOSSIBLE

Level Passwarter
Hier sind die Codes fir die spa\eren Level
evel 3

0705 level 4

HMPR Level2  KMVW L. XDGJ level 4
AL Lovels  QBYZ Lewels
MONSTER PARTY

Passcodes

Level 2 cndod03sh Level3  rvx"hsind
Level 4 tvig-bme Level 5 1y184077d
Level 6 utbdgc,of Level 7 sfhsquisb
Level 8 albbol?hxnarc final dtvgs.int

Extra Continues
Um das Spiel mit extra Continues zu starten, driicke A,
B, WAHL UND HOCH und dann START auf dem Titel-
Screen

NINTENDO WORLD CUP
Passworter
Codes fir jedes mogliche Spiel

7 2 Spiel 30707 3 Spiel
01507 4 Spiel 22007 5 Spiel
72107 6 Spiel 11507 7 Spiel
42407 8 Spiel 62607 9 Spiel
60207 10 Spiel 22307 Halbfinale
12807  Finale
POWER BLADE
Passworter

Gehe mit diesen Codes auf die Stufe deiner Wah!
B2712209 2. Stufe.  G3784JD2 3. Stufe
6843D12F 4.Stufe.  IBJ3OFK4 5. Stufe.
J23KGBBK 6.Stufe.  77KDIOGJ 7. Stufe

PROBOTECTOR
Level Codes
Level2 1227
Level 5 2168
30 Leben

Gib auf dem Titel-Screen folgendes ein, bevor die
Musik aufhért: HOCH, HOCH, RUNTER, RUNTER,
LINKS, RECHTS, LINKS, RECHTS, B, A und dann

Level 3 0501
Level 6 0666

Level4 0948
Level 7 1192

Extra Leben
Um 30 extra Leben zu bekommen, driicke HOCH,
HOCH, RUNTER, RUNTER, B, A. Starte auf dem Tiel.

Screen.

ROLLING THUNDER
Passwarter

1. Geschichte,3 Gebiet 6426099
1. Geschichte,5 Gebiet. 1450064
2. Geschichte,7 Gebiet 6609809
2. Geschichte,9 Gebiet 3495242
3. Geschichte, 1 Gebiet 6692956
3. Geschichte,2 Gebiet. 4516110
3. Geschichte,3 Gebiet 6396857
3. Geschichte, 4 Gebet 4249741
3. Geschichte,5 Gebiet. 6916079
3. Geschichte 6 Gebiet. 7236972
TOTAL RECALL

Extra Leben

Bleibe, wahrend die Kinotitel erscheinen, einfach
sitzen, um ein extra Leben zu erzielen.

TRACK AND FIELD

Letzter Tag - Codes

America  54HLPHINI  England  YAWWWHJ45
Frankreich 5ZHDPZJ2S  Russland 2M15PZJWS
WCW WRESTLING

Championship Code
Hier ist ein niitzlicher Code, der dich als Animal zum
Championship bringt - du hast noch 2 Runden vor dir
Gebe HSYT1YQ7OHNZ auf dem Passwort-Screen ein.

BURGER TIME DELUXE

Level Codes

21 EEHB 3.1 HBBP 41 PEEP
51 TIPB 61 PTTH
CHOPPER LIFT 2

Passworts
Benutze diese Codes, um zu jeder beliebigen Stufe des
Spiels zu kommen:

SKYHPPR  Stufe 12 LKYBYSS  Stufe 1-3
CHPLFTR  Stufe 2-1 BYMSFWR Stufe 2:2
RGHTHND  Stufe 2-3 GDGMPLY ~ Stufe 3-1
TRYHRDR  Stufe 32 SPRYSKS ~ Stufe 3-3
CMPTRWZ Stufe 4-1 CHPYBYS  Stufe 4-2
VRYHPPY  Stufe 4-3 GMBYQZD Stufe 51
THE FLASH
Passwérter

Level 23 Lieferungen
4.Level Track 29
6.Level Barrengasse i
8. Level Track 12 9 Level Ruele Tag
10.Level Dosengasse  11.Level Gorbykrieg
12. Level Track 66 13Level Funhaus

Game Boy
GARGOYLES QUEST

Passwarter
1level K8ED HWA7 2level  JXAH VREY
3level WPXD 4BGO 4level D57AGTUO
5level OFJATLJA

Passwort fiirs letzte Gebiet
Gehe direkt zum letzten Gebiet und gebe folgendes
Passwort KKKK KKKK ein

THE HUNT FOR RED OCTOBER
25 Extra Leben
Halte auf dem Bild-Screen die Wahltaste gedriickt und
driicke zur gleichen Zeit HOCH und dann RUNTER.
Extra Missiles

riicke, wenn der Screen das Bild zeigt, A und B
gleichzeitig und dann HOCH UND RUNTER. Du
startest das Spiel mit 25 Missiles.
Stufe wahlen
Driicke auf dem Titel-Screen LINKS, RECHTS, B,
WAHL, LINKS, RECHTS, B, WAHL UND START.
Benutze LINKS UND RECHTS, um dein Level zu
wahlen und starte dann, um anzufangen.

METAL GEAR
Ende des Spielcodes
Gebe folgenden Code ein: TA11111611111111111111116

PUZZNIC
Level Codes
Benutze diese Codes, um im Spiel weiter zu kommen
Alle Zwischenraume und Punkte miissen eingegeben
werden, damit die Codes funktionieren.
OKO 0 Leve

5Level DOI el TAKA MINE
15Level YUVANISI 20 Level HORI MOTO
25 Level SEXY ITOM 30Level SANT 0.0B
35Level GAME BOY. 40Level HATT ORI.
45 Level TENT SUKI

WHO FRAMED ROGER RABBIT
Passwrter

2.Stufe DLT3QYBY 3.Swufe  GPLDDMSRC
4.Stfe MMCFGWXJ 5 Stufe BGQTVKJP
6.Stufe RTJBWN34

WORLD CUP SOCCER

Passwérter

3level 03313 Slevel 36313
6level 17123 7level 42913
8Level 56113 9level 51313

10 Level 97113 Halbfinale 08613

Finale 01613




CHUCK ROCK

PaBwarter
Level2  GJFKFN Level3  PDPKKN
Level4  JWNTXF  Level5  TSFVNP

ECCO CD

Debug menu.

Um Zugang zum Debug-Meni in diesem Spiel zu
erhalten, gehe in ein Level und lasse Ecco eine
Kehrtwendung machen, wenn er dich ansieht.

Driicke START und gebe dann auf dem 1. Kontroller
diesen Code ein: RECHTS, B, C, B, C, RUNTER, C
UND HOCH. Du kommst ins Debug-Mend hinein und
kannst dort ein Level, unbegrenzte Leben usw. wahlen.

ROBO ALESTE

Stufe wahlen

Gehe in den Options-Modus im Titel-Screen. Setze dort
den Sound auf 3A, das Level auf SCHWER und die
CD-DA-Nummer auf die Stufe deiner Wahl. Dricke nun
den B-Knopf und den Startknopt zur gleichen Zeit, und
du wirst nun eine Continue-Option erhalten. Wahle
diese Option, um auf deine gewahite Stufe zu kommen.

SILPHEED

Schutzschild wiederherstellen

Nimm wéhrend des Erofinungsphase den 1. Kontroller
und driicke folgende Knopfe der Reihe nach: RECHTS,
LINKS, A, RECHTS, HOCH, C, B, RUNTER, LINKS,
B, A, HOCH UND START.

Starte das Spiel wie immer. Wenn dein Schutzschild zu
schwach ist, nimm den 2. Kontroller und dricke ofter
Knopf A, um dein Schild wiederherzustellen

10 extra Continues

Spiele ein normales Spiel, bis du runter auf ein
Continue

gelangst. Wenn auf dem Screen "Continue 01" erscheint,
warte, bis daB die Demo anfangt zu spielen. Wahrend die
Demo auf dem 1. Kontroller lauft, dricke RECHTS,
HOCH, KNOFF A, B, C, LINKS, LINKS, RUNTER, C, A
UND DANN START. Wenn der Titel erscheint, dricke
wieder START, und du bekommst 10 extra Continues.
Versteckter Sound-Test.

Warte, bis daf3 die Demo [auft, und driicke dann gleichzeitig
A, B, UND C - und hatte sie fest - auf dem 2. Kontroller und
driicke START auf dem 1. Kontroller. Eine neue Auswahi -
Stimmentest genannt - erscheint auf dem Optionen-Screen.

SEWER SHARK

Continues

Wenn du die schwindelnden Hohen von Exterminator
oder Beach Bum erreicht hast, dricke A, C und START
auf dem Spiel-Over-Screen, damit du fortfahren kannst.

WONDER DOG

PaBwérter

Dogsvile  MYSTIC Dogsvile  ANKLES
Loony Moon  LEDZEP Planet Weird REEVES
Planet foggia PIXIES Planet WOOPIE

ANOTHER WORLD

Level Codes

Level2  HTDC Level3  CLLD
Level4  LBKG Level5  XGGJ
Level6  FXLC Level 7 KLFB
Level8  BFLX Level 9 BRTD
Level 10 TFBB Level 11 TXHF
Level 12 CKJL Level 13 LFCK

BURNING FORCE

Extra Leben

Wart, bis der Til-Screen erscheint, und drike dann
die Knopfe: B, A, , C, A, A, und zum Schiul
START der Relhenfolge nach, um brauchbare 10 extra
Leben zu erzielen.

DESERT STRIKE
Level Codes
Level2 BQURAEF  Level3 TLJKOAP

Level4  WTEOUJ
10 Leben

Gebe diesen Code fiir 10 extra Leben ein: BQQQAEZ
DEVIL CRASH

Extra Blle

PaBworter Ziel salle

Devil Crash 390,00

Technosoft 2000000 10
0956335555 555,500 33
TF2HZTF3EM 464,900 10

Lucky Lucky 77,700 7

ECCO THE DOLPHIN

Bauer Wal Kontrolle

Dricke HOCH, A, RUNTER, LINKS, B, LINKS, C, C
und dann RUNTER, wenn du mit Ecco das néchste Mal
im 10. Level zum blauen Wal schwimmst. Nachdem du
das gemacht hast, hast du Kontrolle tber inn - du must
nur Gben!

Code

Gebe SHARKFIN ein und driicke START. Dein
‘Sonargeréit wird nun Quallen tdten, und du muBt nicht
hoch, um Luft zu holen

Level wahlen

Gehe zum Passwort-Screen und gebe zuerst PLEASE
ein und dann irgendeine von diesen
Buchstabenkombinationen:

Eiszone EE

Inselzone. FF
Pterandon Teich GG
Stadt der Ewigkeit.  HH
Unterirdische Hohlen

Mega Drive...

Tiefe Stadt. KK
Letzter Kampf 00
Urpringlicher Strand  QQ
Marmor-Meer
Offene See
Gebirgswasser.
Unendliche Leben
Gebe folgenden Code ein: NIHPLODS ( sdolphin

tockwers)

PaBwarter

Unterrisene Hoblen  WEFIDNMP
Liftungen ZYUELFBM
Gebirgswasser NRAVEEIP
Lagune NGBBLFBM
Ozean YWGTTUNI
Hartes Wasser RGQRHEIX
Kaltes Wasser UVJUBUKX
Inselzone LyTioQLZ
Tiefes Wasser SIVLTINW
Marmor-Meer FZTPVJND
Die Biicherei GYZMBUKU
Tiefe Stact FAZXIFLZ
Jurassic Strand ZAOBUNGL
Plerodactyl Teich ~ LLHFUNLA
Urspringiicher Strand MPAJUNLC
Trilobite Kreis FEUUNLH
Dunkles Wasser CRNQUNLO
Letzter Kampf KQCNLMLX
GENERAL CHAOS

Gewinne durch Werfen
Wahle in General Chaos ein Team mit ‘Chucker
Benutze im Spiel deinen Chucker, um eine Granate zu
werfen. Wahrend die Granate in der Luftist, driicke den
Startknopf, um zu pausieren. Die Granate wird
weiterfliegen und deinen Gegner treffen.

GOLDEN AXE 2

200 magische Einheiten

Halte Knopf A runtergedriickt, wahrend ein Wachter
bekampit wird. Wenn er stirbt, laf3 ihn los und faB nichts
an. Du erhltst dann 200 magische Einheiten

Extra Continues

Gehe zum Titel-Screen und zu den ‘Optionen’. Driicke
A, B und C gleichzeitig. Halte sie runtergedrickt und
gehe in den Optionenbildschirm, laB den Knopf A los,
aber halte B und C noch runtergedriickt. Gehe runter
zum Ausgang und driicke START.

Wahle ein 1 oder 2-Spieler-Spiel und dann ein
normales Spiel, indem du A driickst. Deine Continues
erhdhen sich von 3 auf 8.

KING OF THE MONSTER

Extra Continues

Driicke A, B, C und START, wenn du auf dem Titel-
Screen bist. Driicke A, und ein Optionen-Screen
erscheint, der dir 12 extra Continues giot.

LOTUS TURBO CHALLANGE

Passwarter

Nacht SLEEPERS Nebel ~ HERBERT
Schnee BUSINESS Wiste APPLEPIE
Sumpf MALLOW

Innerstaatlich STANDISH
Stur

t

Gebe SLUGPACE ein, um unendliche Turbos zu
erhalten, und MANSELL, um Non-Stop durch das Spiel
zu kommen

MIG - 29

PaBwarter fir alle Missionen

Gebe dieses Passwort ein, um Zugang zu allen
Missionen zu bekommen: WEXBJOISGIITES. Gebe es
am Ende des Level-Wahl-Screens ein.
M.U.S.H.A.

Volle Feuerpower

Pausiere das Spiel, um ein Power-Up zu bekommen
und dricke B, B, C, B, B, C, HOCH, RUNTER UND A.
Driicke die Starttaste und setze das Spiel fort.

MUTANT LEAGUE FOOTBALL

PaBworter

CNL111111Y Kriegsknaller
1CK111111H tédiiche Hautklingen
4CK111111L grausame Vulgars
FMK3XYSL1Q Dunkle Stardrachen
2CK111111D Eisbucht Schiager
HGK111111J Killer Stréflinge
3CK111111F Mittlere Monster
JHIT11111G AuBenseiter Damonen
GMK111111D Psychoschlager
5CK111111M Radrocker
BDK111111J StraBenkampfer
KLK111111L Schreiende Teufel
CBK111111J Sixty Winselers
LIK111111M Slaycity Schiger
MLK111111J terminator trolz
NMK111111Q turbo techies

4
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PREDATOR 2

PaBwarter

KILLERS 3. Level
LOS ANGELES 5. Level
TOTAL BODY

RANGER X
Zeitlupe
Pausiere und driicke HOCH, RUNTER, HOCH,
RUNTER, HOCH, RUNER, C, B, A, RECHTS, LINKS.
Die Musik spielt wieder. Dricke nun A. Um zum Spiel
zurtickzukehren, driicke START.

CAMOUFLAGE
SUBTERROR

6. Level

... Mega Drive
STREET FIGHTER

5-Sterne im Champion-Modus

Um 5 Sterne im Champion-Modus des Spiels zu
erhalten, mache diesen Trick. Wenn das Kino der Fighter
beginnt und das Gebaude hochrollt, warte, bis der
Screen ausblendet und nur die Street-Fighter-2-Warter
angezeigt werden. Wenn du einen 6-Knopf-Kontroller
besitzt, driicke schnell die folgenden Knopfe der Reine
nach: RUNTER, Z, HOCH, X, A, Y, B, C. Wenn du einen
3-Knopf-Kontroller hast, driicke schnell die Kndpfe in
dieser Reihenfolge: RUNTER, C, HOCH, A, A, B, B, C
Du horst Zangiefs Stimme, wenn du es richtig gemacht

hast. Gene auf dem Titel-Screen zu ‘Champion’ und auf
deinem Pad nach rechts, um 5 Sterne zu bekommen

SUPER HANG ON

Options mode

Halte im Titelscreen A, B und C gedriickt,

PaBword Buster

Gebe folgende PaBwarter ein, um die gewdnschten
Ergebnisse zu erzielen.
5FF3F546F35564
FFOSLPIMFJQNKS
5180400005000
70J0CGO76ACMGI -

Endsequenz

Viel Geld.

ACTION FIGHTER

Extra Watfen

Gebe den Code DOKI_PEN
Nameneintissakton ain, um alls erhalichen Waffon
2u erzielen,

Helicopter-Trick

Wechsele vom Auto auf ein Bike und wieder zuriick,
um den Helikopter auszuschalten.

Unbesiegbarkeit

Gebe fir 3 extra Leben und Unbesiegbarkeit SPECIAL
als deinen Namen ein

PaBwarter

Gebe diese Passworter ein, um alle Waffen zu
bekommen:

DOKI-PEN GP-WORLD HANG-ON

AMERICAN PRO FOOTBALL
Trick-Taktiken

Wahle auf allen Leveln Posten-, Ecke- oder
Bombenpaf - wie auch immer - halte diese Strategien
nicht ein und renne statidessen. Du wirst das Spiel mit
diesen Taktiken ganz einfach gewinnen

CHOPLIFTER

Level wahlen

Driicke HOCH, RUNTER, LINKS UND RECHTS auf
dem Titelscreen und gehe in den Spieler-Selektions-
Teil.

Wiederhole diesen ProzeB noch einmal hier.

Rette alle Gefangenen

Wenn du ein Leben verlierst, driicke schnell beide der
Knopfe, um alle Gefangenen zu befrelen.

ENDURO RACER

Level wahlen

Schalte das Gerét auf Reset und wenn der Titel-Screen
erscheint, dricke HOCH, RUNTER, LINKS UND
RECHTS, um ein Level zu wahlen.

KRUSTY'S FUN HOUSE
Level Codes
Level2 BARNEY
Level ¢ SQUISHY
Paliwort Buster
Gebe HPKEITH im Passwort-Screen ein, um alle Turen
2u Bffnen.

LIGHT CORRIDOR

Level3 MARTIN
Level 5 ELFMAN

PaBwarter
0622 2008 3212
7328 1015 2602
3305 9932 1825
2819 6811
SUPER MONACO GP
Level Codes

aznm jdbz 3 dhmtvss
i = hyot 5 exipoonj
6  jyzh woel 7 cqazaqlv
8 zpie vtib 9 ditvgnx
10 hysf wiks 11 reqo tdft
12 crwz objm 13 btmy vbjp
14 zxde vhly 15 edwp weej

16 edyp wwwo

WONDER BOY 3

Viele Schatztruhen

Du kannst jeden auBer Lizardman spielen. Gehe in die
Sphinx von Lizardman, an der Pyramide vorbei und
durch die Tar.

Hacke deinen Weg durch die Ziegel frei und lasse dich
runter in die Dunkelheit fallen, um die Schatztruhe zu
erreichen.

Legendire Waffen

Gebe 9cs yhx xndu btz ein, um dis legendaren

Wenn du Hades Ausristung tragst und du stirbst, wirst
du wieder auferstehen.

Volle Power

Gib als PaBwort Leerzeichen ein, und du startest das
Spiel mit allen erhaltiichen Watfen, Ausristung und
Steinen.

Level PaBwarter

1WZ4 JHO 289Y 5BX lizard man
NFKU 1EO 403P X88 lizard man
2CKF 3L4 894Z ASF  mouse man
2CKF 3MO 8GEU U7J mouse man
YF3U 5DW CR1A ED7 mouse man
2CKF KKO 8RGP V9J piranha man
Liz4 C14 ER2N 4E4 mouse man
84FD 5M4 BOPB 86N  Lowenman

YF3V 5CO CRVF NC9 mouse man
2ZP3K N4L DATF TV7

2CKF 7PL 8T4J 27A  mouse man

AX BATTLER

PaBwarter

FeuerholzCity JMLO BFKC DLEC  EAPI
Schildkrétendorf PIPF  OEBA ODGA  IIKO
Sandkom 00BK CBPM IMAM  NBLP
HolmStock ~ EEAP IKLN LMPE  CNOG
Brookhill AFPL  JLNJ  OMEM PGJK
Nordhiigel LGEC CLBP BIOP  NICD

FACTORY PANIC

Extra Leben

LaB deine Zeit auf 100 runterlaufen und sammle alle
terne auf, die auf dem FlieBband erscheinen, um

elnge schans exta Laben 2 ergater

PaBwi

LeveH “rsmocy Level2  TTNDCV

Level3  TVPDCV Level4  TZTDCV

Level 5 THBDCV Level6 THBEDW
Level 7 THBGFY Level8  THBKJC

Level9  THBSRK Level 10 THCSSL

Level 11 THESUN Level 12 MQANCZG
Level 13 MSCNNZG Level 14 MWGNCZG
Level 15 MEONCZG Level 16 MEOODAH

Game Gear

Level 17 MEOVJGN
Level 19 MEPCSPW
Level20 MERCURY

KRUSTY'S FUN HOUSE
Codes

Level 18 MEOCROV
Level 10 THCSSL

Level2 SELMA Level 3 SCRATCHY
Level4  SKINNER Level 5 GROENING
NINJA GARDEN

PaBwort Buster
Die folgenden Codes bringen dich auf hhere Level im

Spiel:

NINJA  Level2 GIDEN  Level 3
DRGON Level 4 SWORD Level 5
SHINOBI 1l

Level Codes

Pink cG444  Blau 50858
Gelb 10373 Grin bo212
Pink-Kristall fdod8  Blau-Kristall d4939
Gelb-Kristall Grin-Kristall bf26a

Feindlicher Stitzpunkt b26a

SLIDER

Level Cod

Die folgenden Codes sind fir die letzten 50 Level
anzuwenden:

AGAG 5 JGJI 5t APAP 52
JPJB 53 AGCI 54 JGLK 55
APCB 56 JPLD 57 CGAl 58
LGJK 59 AEEl 60 JENK 61
ANEB 62 JNND 63 AEGK 64
JEPM 65 ANGD 66 JNPF 67
CEEK 68 LENM 69 AGEK 70
JGNM 71 APED 72 JPNF 73
AGGM 74 JGPO 75 APGF 76
JPPH 77 CGEM 78 LGNO 79
EAAE 80 NAJG 81 EJAN 82
NJJP 83 EACG 84 NALI 85
EJCP 86 NJLB 87 GAAG 88
PAJI 89 ECAG 90 NCJI 91
ELAP 92 NLJB 93 ECCl 94
NCLK 95 ELCB 96 NLLD o7
GCAl 98 PCJK 99




Du kannst die Codes nur anwenden, wenn Du ein Action Replay besitzt. Diese
Codes helfen Dir, die zéhesten Spiele zu beenden.

AFTER BURNER

0020506004 Unendiiche Leben
©0381C600A Unbegrenzte Missiles
BATMAN

FFFES20007 Unendiiche Leben

FFFE340009 Unbegrenzte Batarangs
FFFE380001 Unbegrenzte gefihrte Batarangs
FF431C0006 Unendiiche Leben
CHAKAN

FFCOD @@QOC  Unverletzbarkeit
CORPORATION

F219 EGO33 Unendiich Zeit

FF2A2 BOOFE Unendiiche Energie

FF2A2 FOOO1 Unendliche Munition

FF2A2 60033 Unendiiche Power

FF2A2 40001 Kein Schaden, wenn du getroffen

wirst

FF441 AQQ12 Geld, um alles zu kaufen

DARK CASTLE

FF130B0003 Unbegrenzte Leben
DEVILISH

FFE7OCO003 Unbegrenzte Kugeln
FFE7050001 Dies friert den Timer ein
DJ BOY

FFA189000A Unbegrenzte Gesundheit
FFA19803E7 Unbegrenztes Geld

JURASSIC PARK

FFOQ3BOOFF Unbegrenzte blaue
eingebundene Pfeile
FFOO3DORFF Unbegrenzte Stunwatfe
Unbegrenzte
FFOG3COOFF Unbegrenzte rote eingebundene
Pleile
Unbegrenzte
FFOQ4000FF Unbegrenzte Raksten
FFO04100FF Unbegrenzte
Erschiltterungsgranaten
FFO0550020 Unendiiche Energie
FFOO5300FF Unendiiche Leben
MARBLE MADNESS
FFAC770039 Unendiiche Leben
FFBOCFOO39 Unendiich Zeit
NEW ZEALAND STORY
FF80030003 Unendiiche Leben
FF80040005 Unendiiche Continues
PHELIOS
©0350C6004 Unendiiche Leben
Unb te B
1 Unb .
Missiles
STREET FIGHTER 2 U.S. VERSION
FF96D 600FF 1 Spieler-Praxis

OOO4E C4ET5
0052 64E75
0058 B4E75

Keine Musik (US-Version)
Keine Sound-Effekte
Keine Feuerballe oder Sonic-

Boom
00062 E4E75 Keine Hintergrinde

STREETS OF RAGE 2

FFFC1 90001 Erlaubt 2 Leuten, einen Spieler

2u spielen!
SUNSET RIDERS

FFBOS 90003 Unbegrenzte Energie
FFBOA30GOX  Unendiche Continues
SWORD OF SODAN
0047426002 Unendiiche Leben
TECHNOCOP

FF17050048 Unbesiegbares Auto
FF177BO0001 Unbegrenzte Zeit
FF25AEQQQQ01 Unbegrenzte Gesundheit
FF262900005 Unendliche Leben
THUNDERFOX

FFBOOBOOO1 Unbegrenzte Energie
FFBOODOGCE  Unendiiche Leben

TMNT HYPERSTONE HEIST

FFCO390004 Unendiiche Leben fir den 1. Spieler

FFCO3B0004 Unendiche Leben fir den 2. Spieler

FFCO590050 Unbegrenztes Leben fiir den 1
Spieler

FFCOSBEOSO Unbegrenztes Leben fiir den 2
Spieler

VALIS 3

FFF4590016 Unbegrenzte Leben

FFF4470018 Unbegrenzte Energie

FFF44B0018 Konstante volle Energiebarometer

FFF458002C Halt die Unr auf 3 Minuten an.

DRAGON CRYSTALS

0@C6 1FXX Level wahlen
0@C6 2FXX Start-Power

OCOD 1AXX Welt

00C6 2030 Unbegrenzte Nahrungsmitte!
00C6 2199 Unendliche Energie
GLoc

QBDF CCOA Unendiich Zeit

2@C2 CotF Unbesiegbare Rustung und

unendiicher Kraftstoff

ALIEN SYNDROME GALAXY FORCE R-TYPE
00Co5402 Unendiche Leben 0OCOTFIO Unendiiche Energie 00CED103 Unendiiche Leben
00C07806 Unendich Zeit
0eCE7501 Braucht keine Gefangenen, um GHOST HOUSE SHADOW DANCER
den Ausgang zu 6ffnen ©0C1BAD2 Unendliche Leben 20CO5903 Unendiiche Leben

0OCBEDD1 Behalte Feuerwaffen 0OC1F5CO Unendicche Energie 00CO5ATS Unbegrenzte Spezialatiacke
BACK TO THE FUTURE 2 RAMPAGE SPACE HARRIER
00C36BO5 Unendiche Energie 0OCOA103 Unendiiche Leben fir den 2. Spieler  @0C12302 Unbegrenzte Leben
0OC36304 Unendliche Leben QOCOARD3 Unendiiche Leben fiir den 1 Spieler

OOC6E0 Unbegrenzte Energie fiir den 1 SUPER SPACE INVADERS
BANK PANIC pieler QOC2EECS Unendiiche Leben
00CO1FE3 Unendiiche Leben 00C09760 Unbegrenzte Energie fr den 2 20C2FO03 Unendiiche Energie

Spieler

DICK TRACY ROCKY
QOCE6703 Unendliche Leben Q@@COACSE Gibt 62 Schlage an den
QOC1EDO6 Unendliche Energie Qualifizierten

00C1C32F Unbegrenzte Energie
ALIEN GLOBAL GLADIATORS SHINOBI
00C4 6A46 Ripley ist unbesiegbar 0ODO BASF Benutzung zusammen mit dem 00D20B04 Unendiiche Energie

unteren Code, um unendiiche
Energie zu erhalten

OODF BEF3 Benutzung zusammen mit dem
obigen Code

MORTAL KOMBAT

00C4 8848 Unendiiche Energie

PRINCE OF PERSIA

00029203 Unendiiche Energie

00029838 Unbegrenzter Timer

QOD21EQT

SONIC CHAOS

Unbegrenzter Timer

00D2 9C99 Du bekommst unbegrenzte
Teppiche

0oD2 9899 Unendliche Leben

00D2 G199 Unbegrenzte Zeit

QOD5 0380 Sonic kann nicht springen

00D5 0389 Sonic kann sich nicht bewegen

Y ——



ACTRAISER

7EQ22E@3  Level 3 Hauser fir Fillmore
7EQ23003  Level 3 Hauser fur Bloodpool
7E023203 Level 3 Hauser firr Kasandora
7E023403 Level 3 Hauser fiir Aito
7E023603 Level 3 Hauser fur Marahna
7E023803 Level 3 Hauser fir Northwall
7EQ287185  Maximale Energie
7E028618 Unendliche Energie
7E002106  Unendiiche Magie

Ungegrenzte Leben
Unbegrenzte Energie
7EQ282FF  Keep 255 sp.

BATMAN RETURNS

7EQO8CO3  Unendiiche Leben

7E@08AE3  Unendiiche Energie

B.0.B.

7EG22D63  Unendiiche Leben

7EG20063  Unbegrenzte Remotes (Trampolin)

7E023663  Unbegrenzte Waffen (einzeln)

7EQ23763  Unbegrenzte Waffen (dreifach)

7EQ20D63  Unbegrenzte Remotes ( Helikopter-Hut)

7EG20E63  Unbegrenzte Remotes (schwebende
Bombe)

7EQ20B63  Unbegrenzte Remotes (Schirm)

7EQ20A63  Unbegrenzte Remotes (Schutzschild)

7EQ20963  Unbegrenzte Remotes (Blitz)

7E023863  Unbegrenzte Gewehre (Flammenwerfer)

7E023963  Unbegrenzte Gewehre (Raketen)

7EQ23A63  Unbegrenzte Gewehre (Bolzen)

7EQ23863  Unbegrenzte Gewehre (Welle)

7EOF4238  Unbegrenzte Zeit (Schalte die Action-
Replay am Ende von jedem Level ab)

7EG22130  Unbegrenzte Energie fir Bob

F ZERO

7EQCF301  Unbegrenzte Turboauftriebe

7EOQCAGB  Unbegrenzte Power

7E0Q@5908  Unendiiche Leben

7E115000  Immer zuerst fertigwerden

HOOK

7EF7C103  Unbegrenzte Power

TE1F1459  Unbegrenzte Zeit

7E1FGO@3  Unendiche Leben

LETHAL WEAPON

7EQD2830  Unbegrenzte Zeit

7E022606  Unbegrenzte Schutzschilder

7EQ21EGE  Unbegrenzte Munition

7E022606  Unbegrenzte Anzahl Manner

7E022203  Unbegrenzte Munition

ROAD RUNNER

7E1FIEGE  Unbegrenzte Energie

7E1F2001  Unendiiche Leben

7ETFID20  Unbegrenzte Turbos

TEIF1B7F  Unverletzbarkeit

7E1F8459  Unbegrenzte Ze

7E1FAGO1  Die 1. Flagge hiBt sich automatisch

SUPER GHOULS AND GHOSTS

TE2A402 Unendiiche Leben

7EG2A901  Unbegrenzte Zeit

7EQ@44AQ1  Gibt Schutz vor den meisten Feinden
und Kugeln

7E@27602  Unbesiegbarkeit

7E14BA@4  Immer mit der goldenen Riistung

bewatinet

7EQ28406  Unbegrenzte Zeit
SUPER PANG

7EQ13402  Unbegrenzte Schutzschilder
7EG@C7G4  Unendiche Leben
SUPER TURRICAN

7EG4FBO4  Unbegrenzte Leben
7EQ4FFOC  Unendiiche Energie
7EQ50330  Unbegrenzte Drehzeit
7EQ50A03  Unendiiche Bom
7EQ50909

TERMINATOR 2 JUDGEMENT DAY

7E1470C8  Unendiiche Energie
TOTAL CARNAGE

7E04C803  Unendiche Leben fir den 1. Spieler
7EG48003  Unendiiche Leben fiir den 2. Spieler
TURTLES TOURNAMENT
7E1ACEOB  Der 1. Spieler ist Karai

7E1B 1E@B Der 1. Spieler ist Ratking

7E1B1EQB  Der2. Spieler ist Karai

7EIF 920X X verandert die Spielgeschwindigkeit
UN SQUADRON

7EQQ@D9O1 gibt den Spielern viel Geld
7EO@DD31  Unbegrenzte konventionelle Bomben
7EGODDO2  Unbegrenzte Mega-Schmetter-Waffen
7E@QDD14 Unbegrenzte Donnerlaser
7E100808  Unbegrenzter Kraftstoff

X ZONE

7E100S1E  Unbegrenzter Schutz

SUPER KICK OFF

Unbegrenzte Zeit, um das Level zu
beenden

THE ADAMS FAMILY HOOK SUPER MARIO 3
©1XX65CO Gibt dir xx-Anzahl von Leben QOO37FO2 Unendliche Leben 00073605 Unendliche Leben
QQO37D4F Unendliche Energie QOOSFOO5 Unendilich Zeit
BUBBLE BOBBLE OGOOEDO1  Mario st super zu allen Zeiten
OCOQ2EQ3  Unbegrenzte Leben fir Bub OPERATION WOLF OQOOEDG2  Racoon Mario alle Zsit
00004203 Unbegrenzte Leben fiir Bob 00005002  Unbegrenzte Kugeln QOOOOEDO3  Mario kann immer feuern
00005304 Unbegrenzte Granaten OOOOED@4  Mario hat immer Power
DOUBLE DRAGON 2 OQOOEDOS  Tanooki Mario auf unbestimmte Zeit
00043203  Unbegrenzte Leben SIMONS QUEST @OOOEDOE  Mario behalt den Hammer
00003103 Unbegrenzte Leben
GODZILLA 00008030  Unbegrenzte Energie TERMINATOR 2
Q0O18C30  Unbegrenzte Lebensenergie 00004999 Gibt 9.950 Continues, dies sollte 00Q71C38  Unbegrenzie Energie
00017830 Unbegrenzte Power genug sein, um alles zu kaufen. 00071004 Unbegrenzte Leben
ADVENTURE ISLAND NAVY SEALS TINY TOONS
010319C4 Unendliche Leben O1XXADFF Gibt dir xx-Anzahl von Powern ©102C3C9 Unendliche Leben
o87F22C2 Unendiiche Energie ©20XC2C3 Fir x-Anzahl von Leben Q102FOC Unendliche Energie
Q103F1Ce Unendliche Waffen fir Bugs
THE FLASH POP UP 0103F2C9  Unendiiche Wafen fir Daffy
Q103E5CO Unbegrenzte Leben O1XX8BFF Level wahlen ©103F3C9 Unendliche Waffen fur Porky
084870C1  Unbegrenzte Energie OIXX8FFF  Starte mit xe-Leben
O1XX8CFF  Starte mit xx-Wassertropfen TOXIC CRUSADERS
GREMLINS 2 O1XX8DFF  Starte mit xx-Schlasseln 04QAC3CO  Unendiiche Energie fiir No-Zone
01020500 Unbegrenzte Leben O1XXBEFF  Starte mit xx-Hammer G4DACACO  Unendiiche Energie for grofie
©108C6C0  Unbegrenzte Energie Katastrophe
O10XA2CO  Wahle Level, wenn du Action Replay ~ SPPIDERMAN 2 40AC5CO  Unendliche Energie fiir Toxic
aktivierst O103EODO  Unbegrenzte Leben Q40ACE6CO  Unendiiche Energie fiir Head Banger
OBFFDF Unbegrenzte Energie Q40AC7CO  Unendiiche Energie fir Rumpelgarten
O3XXABCC  Ersetze xx durch die Levelnummer
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Moin, Moin!

Die Resonanz auf unser Thema Des Monats aus der 3/94 war
wirklich umwerfend: Anscheinend hat Euch 'Brutalitit im
Videospiel" so richtig auf den N&geln gebrannt und das von
Alter und Bildungsgrad véllig unabhéngig: Da philosophiert
ein angehender Dr. rer. nat. genauso enthusiastisch wie ein
Familienvater, eine ehemalige Videothekarin oder ein
15-jahriger videospielbegeisterter Jugendlicher. Hoffentlich
hélt diese auBerst positive Tendenz an, denn je mehr Meinun-
gen wir zu einem Thema bekommen, desto breiter |48t sich
die Palette der Gesichtspunkte fachern. Leute, bitte hort auf
uns Briefmarken oder frankierte Riickumschlige zuzuschik-
ken, wir haben wirklich nicht die Zeit vierseitige Fragebégen
und dergleichen auszufiillen und anschlieBend an Euch
zurlickzusenden. Nicht bése sein...

Euer Mega Fun-Team

falls Thr noch nicht einge-
schlafen seid, habe ich noch
eine Bitte! Wenn Ihr schon
nicht diesen Brief abdruckt,
dann doch aber bitte wenig-
stens meine beiden Anzeigen,
die mich sehr viel Geld kosten.
Also macht weiter $o. (...)
Sehastian Fahrenbruch,
Bamberg/Saale

Atari forever

Wie Thr wahrscheinlich schon
meinen Anzeigen entnommen
habt, bin ich einer der gréBten
Atari-Freaks. Als ich vor
genau drei Monaten mehrere
Kioske und Zeitschriftenhand-
ler anflog, um in diversen
Zeitschriften nach den neue-
sten Jaguar-Infos zu schauen,

MEGA MAI
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LAV ECIOIUIR]
BLNIE
ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER
Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!
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Lost Vikings 109~ Robocop V'S Terminator 129,-

adden 94 119~ Tecmo NBA Basketball 129
NHL Hockey 94 119~ Toe Jam & Earl 2 109
Dragons Revenge 109 Virtual Racing 189,-
NBA Showdown 118~ Pirates God 119
WWF Royal Rumble 119,-  Fifa Soc 109;-
PGA Europian Tour Golt 19T AH- Thanderhawk CD 109-

ing 99,- ound Zero Texas CD 129

F 145 Eagle 109~ Lunar Silver Star CD 119
Shadow Run 119~ Monkey Isiand CD 109,
Mutant Leage Hockey 109;-  Mansion of Hidden Soul 119;-
Mortal C 109~ Sonic 99.-
Mig 29 89~ Microcosm CD 119;-
Sonic 3 119~ Rise of the Dragon CD 119,-
Puggsy CD 103~  WWF Rage in Cage CD 109;-

Mega Drive Converter 39,- Alle Spiele laufen

Alle Neuen US CD'S auf Lager

Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!
139,

Rock & Roll Racing 119 Wizardry 5
Lufia 129~ Paladins Quest
Super Metroid 129 Star Trek N Generation
Bomberman 89 Flintstones PAL
Flash Back 109 The 7th Saga
Sky Blazer 119~ Super Conlict Pal
Secrotof Mana 12 Romance of three Kindoms 3
Battletar - Claghter
Super R Yype 3PAL 129 Equin
Battle Cars 119-  Mortal Kombat & Aktion REP
Chopliter 3 119 Mega Men X
HL Hockey 94 119 Robocop VS Terminator
F1 Pole Position 129 Taz Mania
Micky Magical Quest 89, Ultimat False Prohet
Tales of Spike MC Fang 139 Claymates
Utopia 119~ King of Dragon
Fatal Fury 99 Mortal Combat
Empire Sirkes Back 129-  Tiny Toons US
Soldiers of Fortune 129~ Young Merlin
WWF Royal Rumble 109 uv.mehr USKONS 1SP2Joyp

AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN
50/60 Hz ADP 4 DM 39,- Akt. Rep. Pro DM 119,-
SNES, MD, SUPER NINTENDO 50/60 Hz Umbaukit 69,

ist mir aufgefallen, daB Ihr in
Deutschland die einzige Zeit-
schrift seid, die den Jaguar
nicht schlecht macht, sondern
ihn objektiv Euren Lesern vor-
stellt und sogar bewundert.
Obwohl die  erhaltlichen
Jaguar-Spiele nicht das "Gelbe
vom Ei" sind, merkt man an
vielen Stellen in Eurem Maga-
zin, daB Ihr euphorisch die
neuen Jaguar-Games erwar-
tet. Das laBt mich vermuten,
daB unter Euren Mannen ein
Atari-Freak oder ein Optimist
(oder beides!) sitzt (Mar-
tin?)!l. In der Szene steht
bereits fest: Der Jaguar wird
es schaffen; und damit kommt
auch das Lynx II noch mal in
Schwung (zumindest in Ame-
rika: Hohe Verbreitung, neue
Software, neue, namhafte
Fremdhersteller).  Vergleicht
mal bspw. Lemmings fiir den
Game Gear (...) mit der Lynx-
Version (beste Umsetzung auf
Konsole!). Fiir das Lynx habt
Ihr zwar Desert Strike gete-
stet, aber wo bleiben die ande-
ren Tests der neuen Spiele
(Battlewheels, Jimmy Connors
Tennis, Raiden, Lemmings)?
Ist es eigentlich méglich, bei
Euch Freier Mitarbeiter zu
werden? Thr schickt mir die
neuen Atari-Games und ich
teste fir Euch (und schreibe
auch).  Meine Testberichte
wdren besser aufgebaut als
dieser seltsame Brief. (...) So,

Danke fiir die Blumen. OK, ich
geb’s ja zu, ich hatte zwei
Lynx und jetzt einen Jaguar.
Natiirlich fiebern wir jedem
neuen Spiel fir den Atari ent-
gegen, da das Gerdt derzeit
technisch gesehen, aber nur
technisch absolut konkurrenz-
los auf dem Markt ist; bei den
Spielen sieht’s noch etwas
mager aus, Cybermorph mal
ausgenommen; was nicht
heiBen soll, daB wir Spielen
fiir Mega Drive oder Super
Nintendo nicht genauso entge-
genfiebern. Im Grunde ist es
uns auch ziemlich egal, fiir
welches System ein Spiel
verdffentlicht wird solange es
gut ist. Was das Lynx betrifft,
50 bleibt Atari seiner Produkt-
politik treu und verdffentlicht
nur alle zwei Monate ein
Spiel. Schade, schade. Die
Fremdhersteller kann man
auch nach wie vor an einer
Hand abzahlen. Und wo sind
die Testberichte geblieben?
Here we go: Battlewheels (MF
09/93 Fun 61%), Jimmy Con-
nors Tennis (MF 11/93 Fun
56%), Lemmings (MF 10/93
Fun: 83%), Raiden ist noch
nicht verdffentlicht worden. In
Sachen Freier Mitarbeiter
miissen wir Dich leider entéu-
schen, wir haben schon genug
Leute (Freier Mitarbeiter des
Monats ist natiirlich... Nein,
Philipp, Du nicht!). So long
(Martin).

Gamecourier-Versand, H. Kintzel
Goethestr. 46 » 58566 Kierspe

TE1:023359/6485 FALD235Y 75263

o0 us 4
Enforcers us 165
Ve walers e Spiele auf Lager

MECA

w STAR

VIDEO GAME * VERSAND ¢ LADEN

ZUBEHOR

SEGA

Scart Umschalter 4fach

Demo Video 3 SHES
50/50"1 Umbw SNES
50/60

e i
musum i
Spele Joguar

- ML
(I‘Hwnsm Park
CD-Puy

Jam
lnlml M-rms

i us 109
e weltre Spiele auf Lager

NEU!! Besuchen Sie unseren Laden direkt an der B 34
Wir verleihen auch Spiele: SNES, MEGA DRIVE, SEGA CD, NES & GB

Versand per NN zzgl. 8,- DM * Inhaber F. Pfister * Bad Séickingen *
T(07761)59742 FAX570 14

Bestellannahme von 15.00 bis 20.00 Uhr
nungszeiten: Mo. - Fr. von 15.00 - 18.30 Uhr Sa. 10.00 - 14.00 Uhr
iste per Fax oder schriftlich: Schaffhauserstr. 55 « 79713 Bad Séckingen

DRAUFHAUEN, ABHAUEN ODER WAS?

01308/
11103

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir héren zu - solange Ihr wollt,
und alles bleibt unter uns. Mon-

tags bis freitags 15 - 19 Uhr

e.V.
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MEGA MA

Umweltpapier und

Jam

Was habt Thr bloB mit der
Mega Fun gemacht?? Es war
Mittwoch und ich sah mir die
Mega Fun 4/94 an. Ich habe ja
nichts gegen Umweltpapier,
aber Ihr hattet wenigstens den
Umschlag mit etwas stabi-
lerem Papier ausstatten kon-
nen, denn wenn man nicht
gerade gbttlich mit der Zeit-
schrift umgeht, ist in nullkom-
manix ein  Knick  drin
(schlimm). Gut an der 4/94
finde ich die Anzahl der Spie-
letests.

1. Druckt Ihr eigentlich jeden
Leserbrief ab, den Ihr
bekommt?

2. In der Mega Fun 4/94 habt
Thr iber die besten SNES-
Shoot’em Ups berichtet, kénnt
Thr das auch mit den anderen
Genres machen?

3. Ebenfalls in der Vierer-Aus-
gabe ist ein Test von NBA Jam
firs Mega Drive samt Mega-
tip, mit dem man US-Prési-
dent Clinton als Spieler
anwéhlen konnte. Funktioniert
dieser Cheat auch auf dem
Super Nintendo?

Stefan Bork, Hannover

1. Leider nein! Dafiir ist das
Angebot zu groB und der Platz
viel zu klein.

2. Unsere  Special-Fuzzis
arbeiten hart an neuen Projek-
ten. Mehr wird nicht verraten,
sonst kommen unsere lieben
Mitbewerber vielleicht auf die
gleichen Ideen.

3. Ein kurzer Blick in die
Scene-Seiten schafft Klarheit.

Preisproblem

In letzter Zeit verbringe ich
viel Zeit damit, mich griind-
lich zu &rgern. Ich nenne ein
Mega Drive mein Eigen und
liebe deftige Jump’n Runs. Da
kam mir z.B. Aladdin ganz
recht. Doch der Preis! 130
Scheine! Okay, hab’ mir
gedacht, das sind 16 MBIt,
das verkraftest Du, denk an all
die armen Programmierer...
Inzwischen denk’ ich mir so
langsam: Sega verar... seine
Kunden. Sonic 3, ebenfalls 16
MBit wenn ich nicht irre, aber
der Preis: 150 Mark!! In
Worten: Hundertfiinfzig. Wer
kann, will, darf sich das noch
leisten? Ist es nicht schon
langsam unverschamt, soviel
Geld fir ein einziges Spiel
(auch wenn es noch soviele

84 ylEa FUN

Klar, daf® bei einem solchen
Thema in erster Linie die
weiblichen Leser aufgefor-
dert sind, uns und der restli-
chen Leserschaft ihre Mei-
nung kundzutun. Stimmt das
landlaufige Vorurteil, da die
feminine Jugend das
Medium  Videospiel  filr
dumm, fantasielos und kin-
disch erachtet, oder ist es
den Herstellern nur noch
nicht gelungen, diesen Markt
zu erschliefen? Gibt es (ber-
haupt Spiele fir Madchen,

Schreibt uns bitte zum Thema des Monats:

Mdadchen und
Videospiele?

wenn nicht, wie sollten sie
aussehen oder was wirdet|
Ihr Euch wiinschen? Viel
leicht sind bei den Herstel-
lern einfach zu wenige
Frauen beschéftigt, die sich
flr so etwas stark machen
konnten.Schreibt Eure Mei-
nung zu dem Thema an:

Redaktion Mega Fun
Thema des Monats
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Features hat) zu verlangen?
Sega ist doch nun bei weitem
keine hilfsbediirftige Firma,
die am Rande des Existenzmi-
nimums steht, oder? So macht
man sich jedenfalls keine
Freunde... und auch keine
Kunden. Sega rast an seiner
Zielgruppe vorbei. Die meisten
Erwachsenen werden sich das
gerade noch leisten kdnnen,
aber wie sieht’s mit den
Jugendlichen aus? Ich muB
gute zwei Tage arbeiten, um
das Geld fiir so ein Spiel zu
berappen. Und wenn ich dann
noch die Unterschiede zwi-
schen den Mega Drive- und
den Mega CD-Games in den
Anzeigen der Versandhandler
sehe, flippe ich total aus. (...)
Doch um den Preisvorteil der
CD nutzen zu kénnen, miiBte
ich auch erst noch mal 500
DM fiir die Konsole blechen.
Und wo soll das mit’m Jaguar
und dem so hochgelobten 3D0
hinfiihren? Irgendwann hort
der SpaB doch wirklich auf.
Zu Eurer Zeitschrift: Wie
war’s mit "Classic Charts', in
die nur absolute Videogame-
Klassiker reinkommen. Hach
ja, die guten alten Zeiten, wie?
Thr kénntet auBerdem Gfters
mal Specials im Heft bringen,
bspw. Berichte Uber die Ent-
stehungsphase eines Spiels:
Von den Pldnen bis zum ferti-
gen Spiel. Wie sieht eigentlich
Eure Arbeit in der Redaktion
aus? Gewahrt uns doch mal
einen ausfihrlichen Einblick
in Eure Redaktionsrdume und
Eure Arbeit. Kann man wegen
den 32-seitigen Tips und der
neuen Aufmachung eigentlich

nix mehr einschicken? Das
wars erstmal. Das groBe Lob
dirft Ihr Euch denken. Ulf, Du
darfst Dir den Papierkorb jetzt
wieder (ber den Kopf stil-
pen...

Bratpfanne

Hier sind alle Leser gefordert:
Wie findet Ihr Segas Preispo-
litik? Ist ein Preis von 199
DM fiir Virtua Racing
gerechtfertigt oder liegt er
bereits iiber der Schmerzgren-
ze? Die Sache mit den Classic-
Charts lassen wir uns durch
den Kopf gehen. Wie in vielen
Dingen kann man es auch bei
den Specials nicht allen recht
machen: Die einen sind der
Meinung wir hétten bereits zu
viele im Heft, die anderen for-
dern mehr. Was den Einblick
in unsere Arbeit betrifft, so
kénnen wir Dir versichern,
daB in dieser Richtung bereits
einiges geplant wird. Tips und
Tricks konnt Ihr nach wie vor
einschicken, wir leiten die
besten und aktuellsten an
unsere Helpline-Fuzzis weiter.

Thema des Monats
Vor genau zwei Ausgaben
baten wir Euch um Eure Mei-
nung zum Thema "Brutalitat
im Videospiel'. Wir haben die
interessantesten  Zuschriften
zu diesem Thema fiir Euch
zusammengestellt:

Mario ist an allem
schuld

Ich muB unbedingt ein paar
Sachen zum Thema "Bruta-

litat im Videospiel" loswerden:
1. Leute die behaupten, daB
Gewalt in Videospielen dumm
macht und verroht, sollten
sich doch erst mal selbst an ihr
(falls vorhandenes) Hirn grab-
schen. Meinen die etwa, daB
ich nach einer Runde Splatter-
house 3 die Kettensdge raus-
hole und aus meinem Wellen-
sittich Gulasch mache? Oder
daB es nach einem Level Robo-
cop Vs. Terminator klick
macht und ich nicht mehr
weiB, was eins mal eins ist?

2. Gewalt, Blut, usw. kénnen
sich die Kleinen auch um
22:15 Uhr auf. Sender XY
reinziehen oder noch besser
um 19 Uhr in den Nachrich-
ten. Oder man geht in die
Stadt und sieht dort das blut-

verschmierte T-Shirt eines
Kriegsopfers auf einem
geschmacklosen Benetton-

Plakat.

3. Wenn die Eltern gegen
Gewalt sind, dann miissen sie
eben den Modulkauf ihrer Kin-
der Uberwachen und gegebe-
nenfalls eingreifen.

4. Wo ist heutzutage keine
Gewalt mehr? In Super Mario
World? Wo dieser fiese Typ
mit der roten Mitze auf
unschuldige Schildkroten
draufspringt.

Tim Krane, Oberhausen

Aufklarung ist alles

Ich mochte meine Meinung
zum Thema Brutalitdit im
Videospiel abgeben. Grund-
satzlich finde ich Brutalitat
bei Action-Games qut.
SchlieBlich méchte man bei
solchen Games Action pur,
wobei die Gewalt einfach
dazugehodrt. Inwieweit sich
dies auf die Psyche jiingerer
Spieler auswirkt, ist wissen-
schaftlich nicht 100%ig nach-
weisbar, da es sich je nach Kid
unterschiedlich bemerkbar
macht. Eine altersbedingte
Freigabe lost das Problem
auch nicht, da ein alterer Bru-
der bspw. ohne weiteres als
"Beschaffer' dienen konnte.
Ich selbst bin 26 Jahre alt und
Vater eines sechsjahrigen,
videospielstichtigen ~ Jungen
(laut meiner Freundin ist nicht
nur er slchtig). Wir haben
auch schon ofters Mortal
Kombat gezockt und hatten
einen riesen SpaB dabei. Ich
erklare meinem Sohn vor sol-
chen Gewaltmodulen immer,
daB diese Spiele Produkte der
Phantasie sind und nur zur




Unterhaltung dienen, genau
wie seine Zeichentrickfilme
auch. Er versteht das schon
sehr gut und meiner Meinung
nach ist deshalb der Umgang
mit Gewaltmodulen fir Kids
bei  entsprechender  Auf-
klarung nicht schadlich (auch
wenn das  Blut  etwas
spritzt!!). Das biBchen Digi-
blut ist nichts gegen die Wirk-
lichkeit einer Tagesschau, die
Realitat ist wesentlich bruta-
ler!

Benni, Einbeck

Bevor ich zum Thema Stellung
beziehe, mdchte ich vorweg-
nehmen, daB ich zwar kein
Psychologe bin, dafiir jedoch
Student der Biologie. Ich
erwahne dies nicht um mich zu
profilieren, sondern um meine
Qualifikation zu rechtfertigen,
zumal mein Studienschwer-
punkt Verhaltensiehre ist und
ich annehme, daB einige mei-
ner folgenden (und (ibrigens
nicht nur von mir vertretenen)
Thesen einige Empdrung her-
vorrufen konnten. Es sei
erwdhnt, daB die Unterdriik-
kung von Aggressionen funda-
mental gegen die Natur jedes
hdheren  Lebewesens, also
auch des Menschen verstéBt.
Zwar - diktiert uns das
geschriebene und ungeschrie-
bene Gesetz der abendlandi-
schen Gesellschaft Friede,
Freude, Eierkuchen sowie ein
schon an Verzweiflung rei-
chendes MaB an unangebrach-
tem Pazifismus, doch stam-
men diese Umsténde eher aus
MiBinterpretationen der phi-
losophischen Ansichten gewis-
ser Leute. Jede Auseinander-
setzung  eines  Menschen,
besonders eines Kindes, mit
"orutalen” Videospielen ist
lediglich ein spielerisches Ven-
til fir die Aggressionen und
tibrigens auch véllig im Sinne
der natiirlichen Entwicklung.
Es dirfte also einleuchtend
sein, daB8 Aggressionen ausge-
lebt werden miissen. Nun gibt
es verschiedene Méglichkei-
ten:

a) Man bewaffnet sich mit
einer MG, geht auf die StraBe
und knallt Leute ab. Diese
Mdglichkeit wéare angesichts
der Bevélkerungsexplosion
zwar wiinschenswert (Anm. d.
Red.: Wir mochten ausdriick-
lich darauf hinweisen, daB
dies die Meinung eines Lesers
ist und nicht die der gesamten

Leserschaft geschweige denn
die der Redaktion), jedoch
kaum praktikabel, da die
Staatsmacht dies zu verhin-
dern wiiBte.

b) Physisch-sportliche Betati-
gung, die wohl der natiirlichen
Lésung des Problems am
ndchsten kommt.

c) Abgespeckte Versionen von
1) Zerstérung von Gegenstin-
den (siehe wiitende Ehefrauen
und unschuldige Teller), 2)
Priigeleien oder 3) Verbale
Auseinandersetzungen (Politi-
ker).

d) Videospiele. Nun bleibt zu
liberlegen, welches die geeig-
nete Methode ist - ideal ist
keine. Doch ist es seltsam, daB
keine noch so fiirsorgliche
Mutter auf die Idee kommen
wiirde, dem Kind das Puppen-
oder Legospielen, oder allge-
mein den SPIELTRIEB zu
verbieten, was im Verhalten
des Menschen jedoch hierar-
chisch gesehen denselben Stel-
lenwert annimmt wie der
Aggressionstrieb. Ubrigens ist
es eine total unhaltbare These
zu behaupten, Gewalt in Com-
puterspielen oder analog im
Fernsehen animiere zur Nach-
ahmung - dies kann doch jeder
von Euch nachvollziehen. Oder
seid Ihr schon jemals, nach-
dem Thr z.B. Doom gespielt
habt, mit einer Knarre durch
die Gegend gerannt und habt
Eure Mitmenschen umgepu-
stet? Jedenfalls durfte unbe-
streitbar sein, daB die ber-
méBige Unterdriickung von
Trieben zu psychischen St-
rungen von simpler Ver-
klemmtheit bis hin zur Neu-
rose fiihren kann. Ein Beispiel
aus dem Alltag: Kinder, beson-
ders die des weiblichen
Geschlechts, die in sexueller
Hinsicht GUberm&Big bedeckt
erzogen wurden, zeigen oft
entweder sehr starkes Desin-
teresse an Sex oder das
genaue Gegenteil tritt ein,
namlich das was im allgemei-
nen als Nymphomanie
bezeichnet wird (eher beim
mannlichen Geschlecht). In
jedem Fall aber haben sie nie
den richtigen Umgang mit die-
sem Trieb gelernt, was auch zu
Abarten wie Sadismus, Maso-
chismus und Homosexualitat
fiihren kann. Das gleiche trifft
auch fiir Aggressionen zu,
denn wurde man z.B. in beiden
Trieben falsch erzogen, so
fuhrt dies mit ziemlich hoher
Wahrscheinlichkeit zu einem
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MEGA MA

mehr oder minder schweren

Sadismus. Ich finde, daB
Videospiele ein recht gutes
Mittel zum  Erlernen des

Umgangs mit  Wut und
Aggression sind, da man nie-
mandem tatsachlich Schaden
zufligt und sie im Grunde
genommen doch sehr
realitatsnahe sind. Und es ist
in jedem Fall besser sich vor-
zustellen, derjenige, den man
gerade im Spiel zu Brei
schlagt, sei der verhaBte
Freund, der einem gerade die
Frau ausgespannt hat oder der
Lehrer, der einen gerade unge-
recht behandelt hat, als daB
man sich tatsachlich mit ihm
prigelt, oder?

Sascha Tayefeh, Koblenz Deutsch-

land
Eltern an die Front machbal;
Ich méchte mich gerne \\

zum Thema "Brutalitat im

Videospiel" auBern. Ich
arbeite seit mehreren Jahren
sowohl in der Software- als
auch aushilfsweise in der
Videothekenbranche. Folglich
kann ich Erfahrungen auf bei-
den  Gebieten  vorweisen.
Sowohl in unseren Softwa-

reladen als auch in
unserer Videothek
verleihen wir
Spiele von Nin-
tendo und Sega.
Dabei féllt mir immer wieder
auf, daB (da die Kinder auch
alleine ausleihen dirfen) nur
sehr wenige Eltern dabei sind
und gemeinsam mit ihren Kin-
dern Videospiele auswéhlen.
Den meisten bleibt es also vol-
lig freigestellt, welches Spiel
sie ausleihen oder kaufen.
Bevor ich zum Thema FSK
komme, mochte ich noch
sagen, daB es sicherlich nicht
nur sinnvoll wére, so etwas
auch fir Videospiele einzu-
richten, sondern daB es auch
erst einmal wichtig ware, daB
Eltern ihren Kindern Ent-
scheidungen in dieser Rich-
tung nicht ohne weiteres liber-
lieBen. Ich will jetzt um Him-
mels Willen nicht spieBig wir-
ken und mit erhobenem Zeige-
finger sagen, das darfst du
nicht, aber weiB denn ein
Sechsjahriger, daB Spiele wie
Mortal Kombat und Konsorten
oder gar Doom (als Extembei-
spiel) nicht gerade férderlich
fir seine geistige und vor
allem soziale Entwicklung
sind? Ich sehe in den Geschaf-
ten immer wieder, daB einige
Kiddies Spiel von Realitat

nicht mehr oder kaum noch
unterscheiden kénnen. Anstatt
Konflikte auf friedliche Art zu
|6sen, priigeln sie (ist nicht
gelogen!) lieber aufeinander
ein. Meiner Meinung nach
sind daran aber nicht nur bru-
tale Videospiele schuld, Fern-
sehsender wie RTL, die am
Wochenende ab fiinf Uhr mor-
gens hirnlose Cartoons senden
und Werbebldcke, die zum Teil
langer als die Filme selbst
sind, den Kinder Slogans
ins Gehirn hdmmern, tun
ihr Gbriges. Aber nun zur |
FSK: In Amerika wird dies
zum Teil bereits prakti-
ziert. (...) Ich denke, daB
es auch in

ik

die (

Video- 7 spiele
durch W eine Art
Freiwillige Selbst-

kontrolle laufen zu lassen.

Man sollte hier die Altersgren-
zen im Gegensatz zu Video-
und Kinofilmen aber anders
aufteilen. Also nicht ab 12
oder ab 16, sondern z.B. ab
10, ab 12, ab 14, usw. Fazit:
In meinen Augen stellen einige
Videospiele ~sicherlich eine
Gefahr fur Kinder dar, gerade
fur die Jiingeren, aber solange
die Eltern sich nicht darum
kiimmern und die groBen Poli-
tiker nicht hinter das Problem

steigen, wird das Thema
spatestens in einem halben
Jahr wieder Thema des

Monats in Eurer Zeitschrift
sein.
Andrea Steubesand, Koln

Damals und heute

(..) Das PC-Spiel Doom
genieBt unter den Fans der
harteren Shoot’em Ups bereits
jetzt Kultstatus. Unweigerlich
kommt es bestimmt auf den
Index. Bisher erlebte ich bei

keiner anderen Action-Simu-
lation eine derart dichte
Atmosphdre, gepaart mit
einer unbeschreiblich nerven-
zerfetzenden Spannung. Die
unglaubliche programmiereri-
sche Perfektion des Spiels ist
gleichzeitig aus Sicht des
Jugendschiitzers sein groBtes
Manko: Wenn wir uns an die
Anfangsphase der Videospiel-
szene  zuriickerinnern,  so
waren die ersten Spiele mit
gewalttatigem Inhalt  auf-
grund der wesentlich schlech-
teren Hardwarevorausset-
zungen (z.B. VCS
2600, Colecovisi-

Vectrex, u.a.)
in ihrer grafi-

) schen und
. akustischen
% Aufma-

chung von
weitaus

abstrak-
terer  Dar-
stellung als die
heutigen Pro-
gramme. Bei Spie-

len wie Robotron o.4.
war die technische Qua-
litat aus heutiger Sicht

derart einfach, daB sich der
Spieler standig vergegenwar-
tigen muBte, daB er lediglich
Grafikpixel vor sich hatte.
Dennoch machten uns allen
diese Spiele damals einen
"Mords'-SpaB. Hieraus nun
den SchluB ziehen zu wollen,
daB die Spiele fiir die lieben
Kleinen wohl eine derart
miserable Programmierqua-
litdt haben miBten, um vor
der BPS bestehen zu kénnen,
scheint mir der falsche Weg zu
sein. Auch die Taktik einiger
japanischer GroBkonzerne,
besondere Versionen mit ent-
scharftem Inhalt fir den dt.
Markt zu adaptieren (vgl.
hierzu z.B. Super Contra mit
Super Probotector) geht mei-
nes Erachtens in die falsche
Richtung. Der Schutz des

RAS kers
\’

jugendlichen Spielers sollte
nach Méglichkeit nicht in die
Handlungsfreiheit des mundi-
gen Spielers eingreifen, der
selbst bestimmen mochte, mit

welchen Games er vorlieb
nimmt.
Die gegenwértige Situation

aus Sicht des jugendlichen
Users: Auf die bestandige Dis-
kussion des Themas in der
Fachpresse reagiert der Min-
derjéhrige naturgemaB neu-
gierig. Er ist daran interes-
siert, was denn so schadlich
fur ihn sein soll. Dieses
Phanomen ist im
gesamten  Medienbereich
zu beobachten (Film, Video,
Magazine, Software, usw.).
Séamtliche Indizierungen sind
angesichts des boomenden
Graumarktes zum Scheitern
verurteilt. Ich erinnere mich
bspw. noch, mit welch Ehr-
furcht ich die achte Kopie
eines indizierten Horrorklassi-
entgegennahm,
obgleich vor lauter Schnee-
flimmern der Film kaum
noch anzusehen war. So wird
ein Produkt erst oftmals fir
den Minderjahrigen interes-
sant und bei manchem fun-
giert die Indexliste der BPS
als  Einkaufsliste auf dem
Graumarkt.
Lésungsvorschlag:  (...) Mir
scheint die Einfiihrung einer
freiwillige Selbstkontrole wie
im Film- und Videobereich
auch fiir den Konsolenmarkt
der geeignete Weg zu sein. Die
FSK ware leicht auf den
Videospielmarkt zu adaptie-
ren und die Praxis im Film-
und Videogeschaft zeigt, daB
dieser Weg der richtige ist.
Aufgrund der Altersangaben
wiirden die Eltern auch nicht
mehr hilflos dem ihnen frem-
den Medium Videospiel gegen-
tbertreten  miissen. (0]
SchlieBlich ist die Softwarein-
dustrie gefordert ein derarti-
ges Gremium zu schaffen.
Daneben wiirde es fir die
Branche sicherlich eine Ima-
geverbesserung in der breiten
Offentlichkeit nach sich zie-
hen. (...) Sollte sie hingegen
nicht kurzfristig reagieren, so
ist die Fachpresse (also z.B.
die Mega Fun) aufgefordert
eine Altersempfehlung beim
Test des jeweiligen Spieles mit
anzugeben.
Hubertus Trips, Freiburg
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FUN MA

Auch Hallochen!

Ehe sich nun alle wundern und ebenso verwirrt wie ver-
schreckt diese Seite Uberblattern, méchte ich mich kurz vor-
stellen. Gestatten: Ich bin der Neue. Wie ich hierher komme
ist mir auch noch nicht so ganz klar - eben eine Verkettung
ungliicklicher Zufalle. Schlulf kann momentan leider nicht
hier sein, er wurde von einem Leser auf der StraBe erkannt.
Aber keine Panik - die Verletzungen heilen sehr schnell. DaB
ich nun diese Seite fiillen muB, ist an und fiir sich ja schon
schlimm genug fiir mich und auch bei Euch wird es wohl
lange Gesichter geben. Versuchen wir zusammen also das
Beste daraus zu machen. Falls nun noch jemand zulesen soll-
te, Briefe fiir die Fun Mail werden immer noch angenommen

bei:

Redaktion Mega Fun
Fun Mail

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Berufsaussichten

Ich mdchte Euch mal fragen,
wie man zum Beruf "Spielete-
ster' kommt, da ich mich sehr
dafiir interessiere. Ich selber
bin 22 und begeisterter Leser
Eurer Zeitschrift. Ich besitze
einen Amiga 500, ein Super
Nintendo und ein Mega Drive -
ich bin auch immer auf dem
Stand. Ich habe
gehért, daB man gute Eng-
lischkenntnisse, abge-
schlossenene Berufsausbil-
dung und eine schnelle
Schreibe haben sollte. Gibt es
noch weitere Punkte?
Andreas Kopp

neusten

eine

Englischkenntnisse sind natiir-
lich von Vorteil. Erfahrung
mit einigen Computersyste-
men unabdingbar. Die abge-
schossene (oder abgeschlosse-
ne?) Berufsaushildung steht
allerdings nicht so sehr im
Vordergrund. Zweckdienlicher
wdren Kenntnisse in minde-
stens zwei Kampfsportarten,
bestandener Kurs in erster
Hilfe und die Fahigkeit Kaffee
zu kochen - das machen bei
uns immer die Neuen! Gute
Nerven, ein eiserner Magen,
lesbare Schreibe und Horn-
haut an den Knien betrachten
wir als Selbstverstéandlichkeit.

88 ni=cA FU

Wenn Du Dich nun auch noch
wochenlang von Hamburgern,
Pizza und Cola erndhren
kannst, keinen Wert darauf
legst Deine Wohnung gele-
gentlich zu sehen und mit sehr
wenig  Geld  auskommen
kannst, sollten wir uns einmal
ernsthaft unterhalten.

Verbindungen

Ich griiBe Dich Fun Mail, die
Auferstandene!  Hoffentlich
sparst Du Dir wenigstens bei
meinem Brief die nervigen
Zwischenbemerkungen. Meine
Frage: Was zum Teufel soll die
Bezeichnung 'Schlulf' bedeu-
ten? Zum Thema des Monats:
In Zukunft miiBte man die ein-
zelnen Spielegenres mehr mit-
einander  verbinden. Man
konnte z.B. bei einem Jump ‘n
Run die Endgegner a la Street
Fighter fertigmachen oder bei
einem Shoot’em Up den Flie-
ger landen und in ein Auto ver-
wandeln, mit dem man dann
ein Autorennen fahrt. Natiir-
lich ware auch ein Spiel mog-
lich, bei dem jeder Level ein
anderes Genre ist. Auf einer
CD héatte so ein Spiel Platz.
Na denn...

Cool mec MK

Sehr  Chaotischer  Hybride
Labert Und Lacht Frech?

Serids Christlicher Helfer Lie-
béaugelnd  Unserer  Lieben
Frau? Ich hab’ keine Ahnung.
Woher soll ich das wissen? Ich
bin neu hier! Dein "Thema des
Monats" ist schon eine putzige
Vorstellung. Ich kann mir
allerdings kaum vorstellen,
daf die Kunden dabei so iiber-
aus gliicklich wéren. Wenn ich
ein Action-Spiel haben mdch-
te, wiirde ich mich schén
bedanken, wenn  plétzlich
tetristechnisch Kldtze sortiert
werden miissen. Auch wenn in
meinem Autorennspiel Lem-
minge die Fahrbahn tiberque-
ren, wird das kaum Freunden-
taumel auslésen. Die Vermi-
schung verschiedener Tétig-
keiten zeigt selten brauchbare
Ergebnisse. Ein schones Bei-
spiel dafiir sind auch immer
wieder Mitarbeiter unserer
Redaktion, wenn sie das Mit-
tagessen mit dem gleichzeiti-
gen Gebrauch von Werkzeug
verbinden wollen. Mit Loffeln
sind die Folgen ja noch
ertrdglich, aber schon der
Gebrauch von Gabeln kann
eine verheerende Wirkung
haben.

Heizer

Dies ist mein erster Brief an
Euch. Ich dachte, ich schreib’
Euch mal. Meine Mutter hat
mich erst jetzt aus dem Keller
gelassen, nachdem ich dort
zwei Tage eingesperrt war.
Mein Mega Drive und ich
waren die einzigen intelligen-
ten Wesen da unten. Leider
hat sie mir nur Altered Beast
und ein Stick Brot dagelas-
sen! Ich hoffe, daB diese
Geschichte ein wenig Mitleid
bei Euch weckt. Eure Zeit-
schrift ist soweit gut und die
Tests sind auch ganz in Ord-
nung. Wurde aber auch Zeit,
daB die Fun Mail wieder mit

dabei ist! Das wars mit der

tblichen Schleimerei. Oh, hier
tropft’s ja schon. Fangt end-
lich an zu pumpen oder ruft
den "Ultimate Fettwanst’, dem
wirds  schon  schmecken!
Wieso kommen bei Euch
eigentlich immer wieder sol-
che Typen zu Wort? Habe ich
eigentlich einen Trend verpaBt
oder warum nennen sich viele
Schreiber "Ultimate..."?
Wenn manchen Eure Bewer-
tungen nicht zusprechen, kén-
nen sie ja eine Zeitung lesen,
die auf ihrem IQ liegt. Das war
es fur diesmal, denn ich muB
noch etwas mit dem Auto hei-
zen. TschiiB und bis zum néch-

der

sten mal:
Marco Betz

Bei Deiner Einleitung haben
wir bittere Trdnen geweint.
Gar zu sehr filhiten wir uns
doch an unsere eigene Kindheit
erinnert. Ich- hoffe Du hast
Altered Beast gegessen und
mit dem Brot gespielt. Anders
herum wére es doch ziemlich
fragwiirdig. Warum Typen wie
dieser "Ultimate Wettfanst"
hier zu Wort kamen, kann ich
Dir leider auch nicht sagen.
Habe ich schon erwéhnt, daB
ich hier neu bin? Zu Deiner
Bemerkung iiber den IQ
mochte ich nur so nebenbei
folgendes erwéhnen: "... die
ihrem 1Q entsprechen" sollte
man sagen. "Auf dem IQ lie-
gen" ist sachlich falsch und
kann miBverstanden werden,
was hier allerdings Grund zu
manch lustiger Vorstellung
geben kann. Tschuldigung,
aber so viel Ordnung mufB
sein! Du gehst jetzt mit dem
Auto heizen? Das haben wir
frither auch immer gemacht,
bis wir herausgefunden haben,
daB es mit Kohlen viel besser
geht und auch deutlich preis-
werter ist. Du solltest es auch
einmal versuchen!
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Wir verkaufen auch Spiele fiir Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NEU:

Manga-Videos

Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht!

osten DM

I. Nachnahme, ab DM
und

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE
frei, Lieferung ins Ausland nur gegan Vorkasse.




Leserhits Mega Drive

UNTDOWN
Leserhits Alle Systeme Leserhits Super Nintendo

1 Aladdin Street Fighter 2’ Turbo
(2)5.Monat  Jump'n Run Capeom/ Virgin Interactive (1) 7.Monat  Beat'em Up Capcom
2 S.F. 2’ Turbo/Special 2 NBA Jam
(1)7.Monat  Beat'em Up Capcom ) 1. Monat Basketball Acclaim/Iguana
3 Mortal Kombat Super Mario Kart
(3)6.Monat  Beat'em Up Acclaim (7)12.Monat Autorennen Nintendo
NHL Hockey '94 4 Aladdin
(7)3.Monat  Eishockey Electronic Arts/High Score Prod. (10)4. Monat Jump'n Run Capcom

NBA Jam

()1 Monat  Basketoall Acclaim/Iguana

5 Mortal Kombat

(2)7.Monat  Beatem Up Acclaim

6 Super Mario Kart

(6. Monat  Autorennen Nintendo

6 Rock n’Roll Racing

(3)2. Monat _ Autorennen Interplay

7 FIFA Int. Soccer

7 NHL Hockey '94

(5)3.Monat ~ FuRball Electronic Arts () 2. Monat Eishockey Electronic Arts/High Score Prod.
8 Rock n’Roll Racing 8 Secret Of Mana

(6)2. Monat  Autorennen Interplay (6)3.Monat  Action-Adventure Square Soft

9 Sonic 3 9 Royal Rumble

()1.Monat  Jump'n Run Sega ()5.Monat  Wrestling Acelaim

10 Landstalker 10 Sim City

(8)2.Monat  Action-Adventure Sega,/Climax ()1.Monat  Strategie Nintendo

Boomshakalaka! NBA Jam ist Mortal
Kombat schon knapp auf den Fersen.
Bislang hat Acclaim weltweit 1.5
Millionen Stiick verkauft

Mitmachen und
gewinnen!

e

Schickt uns Eure drei momentanen Favoriten zu.

VergeBt bitte nicht, das System der Spiele und

Eure Adresse anzugeben, damit Ihr bei der Verlo-

sung der drei Jahresabos dabei seid. Einen Vor-
druck findet Iht, wie immer, im Borsenteil. Die
gllicklichen Gewinner der letzten Ausgabe sind
Michael Weber aus Bergfelde, Andreas Strobel
aus Florstadt und Bjérn Bogdala aus Frankfurt.

Sonic 3

[ 'scome 100 -
(et e

Sonic schwingt sich mit dem
dritten Teil wieder an die Spitze

Leserhits Master System/Game Gear

Leserhits Game Boy

Leserhits Neo Geo

Sonic 2 Zelda IV - Link’s Awakening
(2) 7. Monat Jump'n Run Sega (1)8. Monat Action-Acventure Nintendo.
Mortal Kombat Mystic Quest
(3. Monat  Beatem Up Acclaim (2)10.Monst  Rolenspiel Nintendo/Square Soft
* Power Strike 2 Super Mario Land 2
(1)5.Monst  Shootem Up Sega/Complle (3113 MoratJumgin Fun Nintendo
Asterix Asterix
(@)12.Monst__ Jumpin Run Sega 2. Monat___Jumn Fun Infogrames
Shinobi Il Tetris
(5)12.Monat  Jumpn Shoot Sega (515.Merat Denvspie Nintando/Bullet oot
Leserhits 3D0 Leserhits Nintendo NES Leserhits Jaguar
1 Total Eclipse Cybermorph
(213.Monat_Shootem Up Crystal Dynamics (1)3.Morat  Shootem Up Attention To Detall
2 Crash’n Burn Raiden
(1)3.Morat_ Autorennen Crystal Dynamics (5)3.Morat  Shoctem Up Imaghtec Design
Escape From Monster Manor Alien Vs. Predator
(8)3.Mont_Snootem Up Electronic Arts (2)2.Morat. Shootem Up Rebelllon
Demdlition Man Turtles I 4 Crescent Galaxy
(3)2. Monat_ Shoot'sm Up Virgin Interactive {4)2. Monat Beat'em Up Konaml (3)3.Monat  Shootem Up Atarl
Night Trap Zelda Il - The Adv. Of Link Evolution Dino Dudes
(5)3.Monat  Adventure Virgin Interactive {5) 4. Monat Action-Adventure Nintendo. {4)3. Monat Denk/Geschicklichkeitsspiel Imagitec Design

90 wlZuA 5L



BORSE

Kaufe 3D0-Konsole und Spiele. Verkaufe
auch Spiele. Habe auch Mega Drive und
Spiele. Verkaufe auch Turbo Duo-, Neo
Geo-, Game Boy-, Super Nintendo- und
Jaguar-Software und Hardware. Neo Geo
+ Spiel fir 750 DM. Mega Drive + Spiel
fir 170 DM. Super Nintendo + Super
Mario World fiir 200 DM. Turbo Duo fir
550 DM. 24 Stunden

Boxing, Tiny Toon 2. Aus bestimmen Grin-
den billiger sind: Bart Simpson 1, Super
Mario Land 1, Mega Man 1, Nintendo
World Cup, usw. Unter der Tel:
04793/3303 bin ich von 15-17 Uhr Mon-
tag bis Freitag da. Nils

69 Spiele, 2.B. Super Mario Land 1+2,
Turtles, Mickey Mouse, Adventure Island,
Snoopy, Battle City, Flippul, usw. fiir nur
249 DM. Tel.: 040/440993.

Tagsiber ist Sven am Telefon. Te
06132/56604.

Verkaufe, tausche neueste 3DO-Games.
Tel.: 06128/72912 ab 18 Uhr.

Verkaufe 3D0-Spiele: Total Eclipse 70 DM,
Battle Chess 60 DM, Stellar 7 60 DM. Fiir
Jaguar: Crescent Galaxy 60 DM, Raiden 60
DM. Tel.: 030/6233039.

GAME BOY

Verkaufe fir Game Boy: Tiny Toons, Turtles
11, Adventure Island, Fighting Simulator,
Mortal Kombat, Skate Or Die (alle 39 DM),
Dr. Mario, Pinball Revenge Of The Gator,
Bubble Bobble (alle 29 DM), Dynablaster,
RC Pro Am, Kwirk (alle 19 DM) und Spi-
derman (10 DM). Verkaufe fir Super Nin-
tendo:  Zombies (80 DM). Tel.:
0381/6860519.

Verkaufe Game Boy + Netzteil + Lupe und
sechs Spielen (Mystic Quest, F-1 Race +
Adapter, Super Mario Land 2, Lemmings,
Castlevania 1, Tetris, alles zusammen far
200 DM. Andreas Zieschang, Fr.-Naumann
02827

st 22,
03581/78802.

Gorlitz,  Tel.:

Verkaufe Game Boy + Tetris fiir 70 DM.
Habe viele andere Games zwischen 25 DM
und 35 DM. Kaufe auch. Tel./Fax:
06132/56604 Sven.

Verkaufe Game Boy + sieben Spiele: Tetris,
Kwirk, Dr. Mario, Gargoyles Quest, Super
Mario Land, Turtles 1 und Spiderman I fir
nur 220 DM. Tel.: 07202/3212 Mo.Fr.
18-21 Uhr, S

Kaufe Konsolen + Modulsammlu
Game Boy, Game Gear, Mega Drive, Super
Nintendo, Jaguar, 300, Neo Geo, Master
System, Nintendo NES und Mega CD II.
Tel.: 04521/71497 Andreas.

Ich heiBe Tobias Graf und habe 21 Game
Boy-Spiele. Tausche gegen Game Gear-
Spiele oder Super Nintendo-Spiele. Ver-
kaufe Super Nintendo-Spiele fiir je 70-80
DM, Game Boy-Spiele fiir je 50 DM. Ruft
an unter Tel.: 069/621184.

Verkaufe Game Boy-Spiele, 2.8. Chessma-
ster, Darkwing Duck, Tennis, Dragon’s Lair,
Boulder Dash, Mickey Mouse, Prince Of
Persia, Paperboy 2, George Foreman's KO

Verkaufe Game Boy-Set mit Akku, Laut-
sprecher + zwei Spielen (Super Mario
Land 2, Zelda IV) fiir 150 sFr! Alles gut
erhalten. Verkaufe fir Super Nintendo:
Starfox jp. 60 Fr, Secret Of Mana + Buch
US 100 sFr. Tel.: 056/215281 ab 19 Uhr.
Gilt nur in der Scheiz!

Verkaufe Neo Geo Gold-Set mit Last
Resort, Sengoku II, Art Of Fighting, 3
Count Bout, Fatal Fury Special fir VP
1.880 DM. Nur drei Monate alt. Noch drei
Manate Garantie. Verkaufe Game Boy mit
Akku, Super Mario Land 1, Solar Striker
und Gargoyles Quest fir VP 200 DM. Tel.:
06722/3378 Chris.

Kaufe, verkaufe, tausche Konsolen +

Modulsammlungen fiir Jaguar, Neo Geo,
3D0, Mega Drive, Mega CD, Super Ninten-
do, Nintendo NES, Master System, Game
Gear, Game Boy, Lynx, PC-Engine und US-
04521/71497.

NES. Tel.:

Kaufe und verkaue JaguarKonsole +
Module. Habe auch Turbo Duo, Mega D¥i-
ve, Mega CD, Super Nintendo, Game Boy,
300 und Neo Geo. Sven: TelFax
06132/56604, Florian Tel.:
06131/40635, Jan: Tel.: 06131/805370.

Verkaufe 3D0-Spiele: Total Eclipse 70 DM,
Battle Chess 60 DM, Stellar 7 60 DM. Fiir
Jaguar: Crescent Galaxy 60 DM, Raiden 60
DM. Tel.: 030/6233039.

MEGA DRIVE

Tausche Spiele fir Mega Drive, Mega CD
und Super Nintendo. Habe z.B. Ground
Zero Texas, Toe Jam & Earl 2, Art Of Figh-
ting, NBA Jam, usw. Wir suchen nur zuver-
|éssige Tauschpartner! Tel.: 07724/7747
Martin + Moni

Suche das Spiel Dragon’s Fury. Zahle fai-
ren Preis. Tel.: 04123/4784.

Verkaufe Mega Drive-Spiele: John Madden
NFL ‘94 (80 DM), Warriors Of The Eternal
Sun (60 DM), Mortal Kombat (75 DM),
Davis Cup World Tour (70 DM), Sensible
Soccer (70 DM), Super Baseball 2020 (60
DM), David Crane’s Amazing Tennis (60
DM), Shining In The Darkness (60 DM),
Tecmo NBA Baketball US (75 DM), NHL
Hockey ‘94 (75 DM); CD-Games: Silpheed
US (70 DM), Jaguar XJ220 dt. (65 DM),

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platz-

grinden in die nachste Ausgabe zu verschieben,

sowie Klein-

anzeigen, die offensichtlich keine seridsen Absichten beinhal-
ten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzu-

lehnen. Des weiteren behalten wir uns vor, Klemanzelgen aus
urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil wer-
den nur private Kleinanzeigen verdffentlicht. Anzeigen, die
den Anschein einer gewerblichen Tétigkeit haben, werden
nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktmnen
an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

Top Games%

Super Nintendo

Aladdin 99,~  NHL Hockey 84 114,~ M-rlx 89,
Bomberman 99~ Paladin's Qu. US 119~  Castlevania 99,
Empire StrBack 129~  Rock'n Roll Rac. 124~  Charles Barkleys 99,
Equinox 124~  Shadow Run 129~  Gunstar Heroes 99,~
Flashback 114 Skyblazer Landstalker 119,
Mystic Quest ~ 84,~  Street Fighter TE 109,  Rocket KnlgmM u
NBA Jam 129~  YoungMerlin 134~  Sonic 3

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persénlich fur Sie da!

® 08062/80326

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubehdr auf
Lager. Hard- und Software far PC. Fordem Sie unsere kostenlose Preisliste ant
Versand Infand per Nachnahme (+ DM 8,-) oder Vorauskasse (+ DM 5,-)Alle Beeinlingen

bis 16.00 Uhr werden am gleichen Tag erledigt. Lieferungen ab DM 250,~ portofre!

Top Games + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b+ 83052 Eruckmuhl

SNES
Final Fight 69,-

Batman Retyrps 59,

An & Verkauf von Spielhallenplatinen (MAK)!

Ky
e
qer @
o

ndo
Eternal Cmampbns

F
uinox SN dt 139.95
E“Hz Umbau Innerhal

MDdl13995
1 MD 109,95
bag h!

a-CD Mega
R";:bow Bell SN dt 128,95

Meriin SN dt 149,95
\S(::;geerntendo 50/60
guf Anfrage Dru«

‘I'M

7
030/4 3 21 37%8

& Verkayt
Spiele ab Super Scope SNES
29,90 DM Pal 99,90 DM

LIl Video & Games

Hans Ottostr. 28
10407 Berlin Laden

Verleih

Bergstr. 5
16356 Berlin

wiEeA 7l 91
il




i

BORSE

Night Trap dt. (70 DM). Tel.: 0611/301308
ab 18 Uhr, Joachim.

Verkaufe Mega Drive + Mega CD + drei
CDs + zwei Joypads und 14 Spiele fiir
1.200 DM. Alles In einem guten Zustand.
Reno Vogel, Dorfstr. 5, 14476 Toplitz.

Verkaufe Mega Drive mit einem Joypad,
Umbay Jp./Us/dt/50/60 Hz, acht Spielen
(Chiki Chiki Boys, PGA Tour Golf 2, Sonic,
Super Hang On, Strider, usw.), mit Orginal-
verpackung und Sega-Zeitung fir 730 DM.
Tel. 03585/82264.

Verkaufe, tausche, suche Mega Drive
Super Nintendo-Spiele, suche standig Neu-
heiten, auch Sammlungen mit Gerat (Mega
Drive, Super Nintendo, 3D0, Neo Geo).
Tel.: 04774/1789 Rainer/Simone.

Ginstig! Sega Mega Drive RGB inkl. Soft-
ware (Sonic 142, Mickey Mouse, Thunder
Force IV) fir nur 230 DM inkl. Versand
(alles 100%ig OK!). Tel.: 03471/25005 ab
17 Uhr, Sebastian. (PS: Suche ginstig
Jaguar- und Lynx-Games)).

Tausche, verkaufe, kaufe Mega Drive +
Mega CD-Spiele. Besitze selber iber 60
Spiele. AuBerdem verkaufe ich noch ein
Lynx II mit einem Spiel (Klax). Also ruft
an! Tel.: 069/494909.

Tausche Mega Drive + Jungle Strike,
Sonic, Street Fighter 2 Special Champion
Edition, Kid Chameleon und Mega Games |
gegen Neo Geo mit Art Of Fighting, Samu-
ral Shodown und vielleicht irgendetwas
anderes. Tel: 033456/3162 ab 17 Uhr,
Nico.

Verkaufe Mega Drive + Mega CD 11 +
Thunderhawk (alles dt. und 100%ig OK) fir
680 DM. Tel.

04852/6077.

Vega Drive. Tausche King OF The Monsters
(new) gegen Angebot, suche auch zu kaufen
fir Mega Drive: alle Flipper, Ecco The Dol-
phin, World Of Iilusion, Side Pocket, Micro
Machines, Zoom und andere nach Angebot.
Lothar Stockhowe, W. Borchertstr. 41,
06126 Halle.

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen fir
Mega Drive, Mega CD 11, Super Nintendo,
Nintendo NES, Game Boy, Game Gear,
300, Jaguar und Neo Geo. Tel:
04521/71497 ab 18 Uhr, Andreas.

Verkaufe, tausche Mega Drive- und Super
Nintendo-Spiele, 2.8. Thunder Force 1V,
Dragon's Fury, Muhammad Ali Boxing,
APT Golf, Road Rash I, Kid Charmel

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzbhurg

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:
(bitte auch das System angeben)

1w e e
2.
3.

Rubrik fiir Kleinanzeige itte ankreuzen)

EA Hockey; Super Nintendo: Super Probo-
tector, World League Basketball. Suche
Fantasia. Ruf an! Tel.: 039954/21511.

Suche 688 Attack Sub, Abrams Ba(t\e
Tank, Shining Force, General Chaos, Land-
stalker, alle Spiele dt. Tel.. 02546/312
Mo.-Do. ab 18 Uhr.

Verkaufe Mega Drive + drei Joypads + sie-
ben Spiele: Populous, Flashback, Bulls vs.
Lakers, Sonic 1, Super Hang On, World
Cup Ttalia ‘90, Dungeons & Dragons fir
400 DM. Tel. 02443/2861. Ruft nur
Werktags von 19-20 Uhr an, fragt nach
Thomas Claren.

Konsolen +
Modulsammiungen fir Jaguar, Neo Geo,
3D0, Mega Drive, Mega CD 11, Super Nin-
tendo, Nintendo NES, Master System,
Game Gear, Game Boy, Lynx, PC-Engine
04521/71497.

Kaufe, verkaufe, tausche

und US-NES. Tel.

Verkaufe Mega Drive + 170 Spiele. Habe
viele dt./US/jp. Spiele fir 30-60 DM
Kaufe auch evtl. Habe auch alle anderen

gangigen  Konsolen.  Sven:  Tel./Fax:
06131/56604, Florian: Tel:
06131/40635, Jan: Tel.: 06131/805370.

Tausche Starwing SN gegen Castlevania 4
SN und verkaufe Alien 3 MD und Aladdin
MD. Alles 100%ig OK. Suche auBerdem
glinstig Super Empire Strikes Back SN.
Tel.: 03504/613274 Raum Dresden, ab 17

Suche Super Nintendo und Game Boy giin-
stig, verkaufe Mega CD I1 mit finf Spielen
i 390 DM, auch einzeln. Suche fiir Mega
Drive: Tiny Toons, Flashback, PGA Tour
Golf 2, Rocket Knight Adventures, Jungle
Strike, Ranger X und andere. Tel:
03681/21311, abends 60026 Stefan.

Verkaufe Mega Drive 11 + Joypads + FIFA
International Soccer + Gauntlet IV +
Sonic Spinball + Zeitschriften und Kleinig-
keiten! Frank GroRe, Neuer Weg 6, 04617
Kriebitzsch. Der Preis: 650 DM.

Verkaufe Mega Drive, Joyoad, Action
Replay Pro, 13 Spiele, z.8. Eternal Cham-
pions, Bubsy, Street Fighter 2/ Special,
Side Pocket, Rolo To The Rescue, usw. Nur
zusammen, einzeln ab vier Games. Neu-
preis 1.850 DM, VP 1.250 DM, 1/2 Jahr
alt. Verkaufe Advanced Military Comman-
der. Verkaufe Mega CD + drei Games. Top
Qualitt. Tel.£ 030/9211305.

Fir Mega Drive: Batman 35
DM, Lemmings 65 DM, Thunder Force IV

[ Mega Drive

O Super Nintendo
Q300

O Neo Geo

0 Atari Jaguar

Anzeigentext (itte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

70 DM, Tiny Toons 70 DM. Alles deutsch.
Suche fir Mega Drive: Street Fighter 2
Special, Toe Jam & Earl 2. Florian Giebii-
bel, An der Schmiede 22, 87439 Kempten,
0831/93785,

;@

Der Deal des Monats!!! Tausche Mega Dri-
ve, zwei Joypads, Super Turbo Quick Shot
(Starfighter 11I) und sieben Top Garmes
(Flashback, Last Battle, Marble Madness,
Alien Storm, Super Thunder Blade, Outrun,
Ecco The Dolphin) oder Super Nintendo mit
Street Fighter 1 und Road Runner gegen
Neo Geo mit zwei Joyboards und Samurai
Shodown oder Fatal Fury Special. Denny
Stanze, Magdeburger Str. 7, 06528 Rie-
stedt.

Suche folgende Mega Drive-Module: Rok-
ket Knight Adventures, Rolo To The Rescue,
Splatterhouse 3, Streets Of Rage 3, Toe
Jam & Earl 2, Sonic Spinball, Sonic 3,
Rampart, Virtua Racing, Dune II, Eternal
Champions, Gunstar Heroes, Battletoads,
Turtles Hyperstone Heist und Royal Rum-
ble. Kaufe ginstig oder tausche. Habe Ecco
The Dolphin, Sonic 2, Ranger X, Ultimate
Soccer, Micro Machines, u.a. Verkaufe
auch. Tel.: 05205/70452.

Verkauf, Tausch. Aladdin 70 DM, Castle Of
Tllusion 50 DM, Streets Of Rage 50 DM,
Buck Rogers 45 DM, Carmen San Diego 40
DM, Flashback 70 DM und Sonic 20 DM.
Suche Landstalker, Rocket Knight Adventu-
ves, Mortal Kombat, Shining Force, Street
Special. Tel.:

Fighter 2
Schweiz/081/437264.

Verkaute: Sensible Saccer 75 DM, Winter
Olympics 75 DM, Davis Cup World Tour 70
DM, PGA Tour Golf 2 60 DM, NHL Hockey
'93 55 DM, Castle Of Illusion 45 DM. Tel.:
07571/50649 Fr.+Sa., Martin.

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, Konsolen,
Zubehbr fur Mega Drive. Spiele von 30-99
DM. Habe laufend neve Sachen anizubieten.
Infos gegen Porto von Thomas Schaack,
Neustrelitzer Str. 3, 18109 Rostock. (Chiki
Chiki Boys neu nur 69 DM).

Verkaufe Master System mit sechs Spielen
und zwel Spielen fir 200 DM. Markus
Bief, Priebuserstr. 4, 02929 Rothenburg,
Tel.: 035891/5520 ab 15 Uhr.

Verkaufe Garme Gear mit vier Spielen (Shi-
robi, Mortl Komoat, etc) = Master Gear
Konverter mit drei Master Syst

Mega Drive II + drei Spiele. Tel.:
03843/33142 von 17-19 Uhr, Andreas
Becker.

Kaufe Konsolen + Modulsammiungen fiir
Master System, Game Gear, Mega Drive,
Mega CD 11, 3D0, Jaguar, Neo Geo, Super
Nintendo, Nintendo NES und Game Boy.
Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr, Andreas.

Verkaufe Master System 2 mit zwei Joy-
pads und acht Super Spielen (Asterix,
Chuck Rock 2, Sonic 1, Out Run, Donald
Duck 1, Prince Of Persia, Tazmania, Alex
Kidd eingebaut). Preis insgesamt 600 DM.
Tel.: 036871/9175.

Game Gear mit acht Spielen (Sonic 1+2,
Lemmings, G-Loc, Shinobi 2, Castle Of
Tllusion, Home Alone, Global Gladiators)
fir 450 DM oder gegen fiinf bis sechs Super
Nintendo-Spiele (keine Mario- oder Priigel-
spiele). Tel.: 07131/481351 Matthias.

Habe noch einige Neo Geo-Module. Tausche
auch gegen Super Nintendo mit mindestens
acht Spielen. Habe jap. Turbo Duo zu ver-
kaufen.  Suche  3DO-Spiele.  Tel.:
07331/40749.

Verkaufe Neo Geo mit einem Spiel und
einem Joyboard fir 499 DM. Tel.:
08841/3696 von 13-18 Uhr.

Wer tauscht sein Neo Geo mit einem Spiel
gegen mein Super Nintendo mit vier Spie-
len und 200 DM dazu. Tel.: 06284/1866
erst ab 17 Uhr, Benjamin.

Verkaufe Miracle Adventure (Spinmaster
fiir Neo Geo. Verkaufe auBerdem Spiele fir
FM Towns, Jaguar und 3D0. Lose meine
MANGA Sammlung auf. Japanische Anime
abzugeben!!! Tel.: 02872/8411 tagl. ab
18.30 Uhr, Thorsten.

Verkaufe Neo Geo Gold Set mit Last
Resort, Sengoku II, Art Of Fighting, 3
Count Bout, Fatal Fury Special fir VP
1.880 DM. Nur drei Monate alt. Noch drei
Monate Garantie. Verkaufe Game Boy mit
Akku, Super Mario Land 1, Solar Striker
und Gargoyles Quest fir VP 200 DM. Tel.:
06722/3378 Chris.

Hilfell! Suche dringend ein gutes gebr.
Ninja Commando fiirs Neo Geo US. Wer
verkauft seine Neo Geo Musik CDs oder
Memory Card. Tel.: 0202/403500 ab 17
Uhr, Mike.

(Land Of Illusion, Shinobi, Sp\derman) +
Netzteil fir 440 DM oder tausche jegen

Verkaufe Neo Geo RGB mit zwei Joyboards
+ Memory Card und Sp\e\en Art Of Figh-

O Master System/Game Gear
O Nintendo NES

O Game Boy
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Handlervorstellung

Die Anzeigen vieler Handler arten oft zu reinen Preiskolon-
nen aus, unter dieser Rubrik wollen wir Euch mal die Leute
vorstellen, die am anderen Ende der Leitung sitzen.

Als Ende ‘89 das Mega Drive in Japan auf den Markt kam, waren fin-
dige Importeure nicht weit, die Segas Konsole auch nach Deutschland
holten. Dynatex war einer der ersten darunter. Mittlerweile hat sich
die Dortmunder Firma ganz schén gemausert: Zum eigentlichen Ver-
sand kamen noch zwei Ladengeschéfte und der GroBhandel dazu.
Interview mit Hans-Jiirgen Grahl, Geschftsfihrer von Dynatex
Mega Fun: Dynatex war einer der ersten Videospiel-Versand-
héndler in Deutschland. Wie fing alles an?

Hans-Jiirgen Grahl: Angefangen hat alles 1989, als Dynatex noch ein
‘Einmannbetrieb’ war und ich alle Arbeiten, die anfielen, noch selber
erledigt habe. Trotz allem hatte ich aber noch geniigend Zeit, mir die
Neuerscheinungen anzusehen, da die Videospielbranche zu diesem
Zeitpunkt noch weniger stressig war als heute, da sie sich | 1a noch im
Anfangsstad\um befand.

Dymxhdon;olﬂl in Essen (;-. 50m’)
Mega Fun: Was gefallt Dir mehr - das Ladengeschaft in einem

Deiner Laden in Dortmund und Essen, oder der GroB- und Ver-
sandhandel

: Mir macht im Grunc
eiden Laden Ver!

beides viel SpaB, denn:
fest angestellt, die'si

hate ich fir me

ting, Samurai Shodown, World Heroes, | Sa.-So.ab 13 Uhr, nach Michael Hintz fra-
Burning Fight, Last Resort, Magician Lord, | gen.

Robo Army, Cyberlip und Nam 1975).
Spiele werden auch inzeln verkauft! Tel
0931/48086.

: Super Mario All Stars dt. fiir

Verkaut
Super Nintendo (50 DM), erst zwei Monate
alt. Suche ein Ninten NES.
06039/42590 Mo.-Fr. ab 17 Uhr, fragt

Verkaufe Neo Geo, zwei Joyboards, Stereo

RGB-Kabel, Memory Card und Spiele (Art

nach Alex

BORSE

um diese Geschafte kiimmern miissen, da ich die meiste Zeit des
Tages im GroB- und Versandhandel beschaftigt hin, wo ich mich dem
Ein- und Verkauf der neuesten Spiele widme. *

Mega Fun: Super Nintendo und Mega Drive hahen sich zu den
Rennern im Konsolengeschift entwickelt. Sind Hand Held-
Spiele fiir Dynatex kein Thema mehr?

Hans-Jirgen Grahl: Wir haben friih erkannt, daB Spiele auf dem
Game Boy und dem Game Gear von den Kunden kaum noch nachge-
fragt werden. Daher haben wir uns dazu entschieden, nur noch die
Highlights fir diese Systeme zu filhren; Schwerpunkte sind bei
Dynatex das Super Nintendo, das Mega Drive und das Mega CD, aber
auch das 3D0 ist stark im Kommen.

Mega Fun: Apropos 3D0, was haltst
Du von Panasonics Konsole und dem
Atari Jaguar?

Hans-Jiirgen Grahl: Das 3D0 ist geni-
al, obwohl fiir die Konsole bisher nur
wenig Spiele auf den Markt gekommen
sind. Aber man sollte den Program-
mierern geniigend Zeit lassen, um fiir
so ein gutes Gerat auch die entspre-
chende Software zu entwickeln. Der
Jaguar ist von seiner Qualitét her sehr
gut, aber auch hier ist das groBe Pro-
blem der Mangel an Software. Den-
noch liegt die Zukunft in diesen neuar-
tigen Konsolen.

Mega Fun: Welches Spiel habt Ihr hisher am meisten verkauft?
Hans-Jiirgen Grahl: Generell kann man dies nicht auf ein Spiel
beschrénken, die Renner vom letzten Jahr waren z.B. Starwing fiir
das Super Nintendo und FIFA Soccer fiir das Mega Drive. Dieses Jahr
lauft gut an mit dem NBA Jam fiir beide Systeme.

Mega Fun: Einige andere Handler haben mittlerweile den Schritt
vom Einzel-/GroBhandler zum Distributor gewagt. Welche Pline
habt Ihr fiir die Zukunft?

Hans-Jlirgen Grahl: Darilber bewahren wir natiirlich Stillschweigen,
ich kann nur soviel sagen, daB wir uns fiir die Zukunft einiges vorge-
nommen und dies teilweise schon in die Tat umgesetzt haben.

Mega Fun: Was war Deine erste Konsole und welche drei Lieh-

lingsspiele hast Du?

Hans-Jiirgen Gl’ahl Natirlich das Atari VCS 2600,
it sl b

»//

Boy: World Cup 20 DM, King Of The Zoo | Uber den Preis [aBt sich evenuell diskutie-

23 DM, Gargoyles Quest 30 DM und Dyna- | ren. Ruf bitte nach 17 Uhr an. Tel.:
blaster 25 DM, oder tausche alles gegen
el.: 02204/62411.

0352/72003 (nach David fragen). PS:
Spiele mit Schachtel und Anleitung (in
super Zustand).

Jagual

Verkana Nintendo Super Set (drei Sp\e\e
vier Joypads, Vier-Spieler-Adapter) + vier

Verkaufe Super NES US RGB, Scart mit

Of Fighting, Fatal Fury Special, 3 Count | -
Bout, World Heroes 2). Preis VHB. Oder | Verkaufe Nintendo-Spiele. Zehn Spiel
Tausch gegen PC 486 DX 2/66 MHz oder | 500 DM, z.B. Mega Man 2, Turtles 1, Tro-
ahnliches. Tel.: 06035/8785 ab 17 Uhr. jan, i Cup, Chip'n Dale
Resuce Rangers, Super Mario Bros. 3, Ten-
nis, Donkey Kong Jr,, ). Tel.: 05361/32483
anrufen erst ab 19 Uhr.

Verkaufe Neo Geo + Joyboard + Kopfhd-
rer + Samurai Shodown + 3 Count Bout +
Crossed Sword. 100% OK! Preis ist VHB.
Tel: 05241/76763. Suche auch gebr.
Super Nintendo-Spiele!

NINTENDO NE

ufe: Nes Control Deck mit zuei Joy-
pads, allen Kabeln und drei Spielen: Super
Mario Bros. 1, Low G Man und Double
, inkl. Anleitungen. VHB 130
: 0211/706863 Mo.-Fr. ab 14 Uhr,

Nintendo NES + zehn Spiele und Action
Replay Pro fir 750 DM VB. Alles im Top-
zustand mit Anleitungen und Hillen. Mela-
nie Schulz, Rheinstr. 29, 46526 Voerde,
Tel.: 0281/41718.

Verkaufe, tausche Nintendo NES mit sechs
Spielen, vier Joypads und Vier-Spieler-Ad-
apter fiir 320 DM. Tausche oder verkaufe
auch Super Soccer SN 45 DM. Fir Game

andere NES-Spiele + Joystick mit Daer-
fever und Slow Motion fir 299 D1 Oder
tausche gegen drei Super Nintend

HiFi-AnschluB und Pal/RGB-Umschalter
fiir 290 DM. Tel.: 089/8418610 ab 18 Uhr.

P
1.: 02591/3277.

UPER NINTENDO

Verkaufe/tausche Striker dt (80 DM) und
Tecmo NBA US (70 DM). Suche Madden
NFL 94, NHL Hockey ‘94, Super Bomber-
man + Vier-Spieler-Adapter, NBA Jam,
FIFA International Soccer und Rock n'Roll
Racing. Verkaufe auch C64 mit 130 Disket-
ten, komplett mit Handbuch und Drucker
fiir 300 DM. (Schnell) Tel.: 02173/58312.

Hallo zukiinftige Kaufer. Ich verkaufe
Super Nintendo-Spiele, und zwar: Rival
Turf (65 DM), Street Fighter I1 (70 DM).

Wenn lhr in einem Super Nintendo-
nicht mehr weiter kommt, etc., dann
ich Euch Tips & Tricks zu 99% aller S
Nintendo-Spiele. Schickt einfach Eure
Frage mit 2 DM an: Marcel Richter, Haupt-

piele. Habe z.B.
Commander 2, Secret Of Mana
Rock n'Roll Racing, Aladdin, Actraiser 2,
Inindo, Jurassic Park, Royal Rumble, Top
Gear 2, Sim City, Populous, Super Aleste,
Super Mario All Stars. Tel.: 02374/13513




BORSE

Mortal Kombat, Street Fighter 11, Outlan-
der, Super Mario All Stars, Zelda 11,
NHLPA Hockey ‘93. Suche: Shadowrun,
Rock n"Roll Racing, Paladins Quest, Mystic
Quest, Mechwarrior, Clayfighter, etc. Tau-
sche Mortal Kombat + Street Fighter 11
gegen Street Fighter 2' Turbo. Tel:
04131/66116 Fr. ab 18 Uhr.

Tausche Super Nintendo-Spiele. Suche 2.
8. Lufia And The Fortress Of Doom, Zelda
11l, Equinox. Habe: Final Fantasy II,
E.V.0., Secret Of Mana, Simpsons, Base-
ball. Suche fir Master System: Psycho Fox,
Golden Axe. Tausche auch Game Gear-
Spiele, z.B. Shinobi I + I, Mickey Mouse [
+ 11, Sonic, usw. Tel.: 04621/31802

Tausche fiir Super Nintendo Lemmings dt.
gegen Super Mario Kart, tausche Flash-
back dt. gegen Mechwarrior oder Super
Empire Strikes Back, tausche Powermon-
ger dt. gegen Action Replay Pro. Markus
Jauch, Ortsstr. 58, 07426 Horba.

Verkaufe Mechwarrior (60 DM VHB), Axe-
lay (55 DM VHB), Super Mario All Stars
(50 DM VHB), Super Mario World (30

M). Tel.: Mannheim/7140016, Mo., Mi.,
Fr.ab 17 Uhr.

Verkaufe Super NES US RGB, Scart mit
HiFi-AnschluB und Pal/RGB-Umschalter
fiir 290 DM. Tel.: 089/8418610 ab 18 Uhr.

Suche fir Super Nintendo Final Fight 2,
Might & Magic 11, Secret Of Mana und
Game Genie. Habe: WWF Super Wrestle-
mania, Wings 11, Exhaust Heat I, Action
Replay Pro. Tel.: 02395/626.

(groBe_Sammlung) wie: Zombies, Cool
Spot, Flashback, Landstaiker, WWF, Street
Fighter 2 Turbo, Jurassic Park, Sim City,
Zelda 111, Super Mario All Stars und viele
mehr. Also einfach anrufen und nachfragen
unter Tel.: 0641/791740.

129 DM. Ruft an! Ich hab's eilig! Tel.:
08152/7038.

Hallo! Wir suchen noch neue Mitglieder fur
unseren kostenlosen Super Nintendo-Club!
Wenn Ihr mehr iber unsere Tel./Fax-Bera-

Tausche Spiele, wie z.B. Aladdin... Suche
alles mégliche (dt. Version). Tel.:
07951/21436 ab 19 Uhr, fragt nach Kai.

Kaufe Super Nintendo-Spiele. Zahle bis 50
DM. Tel.: 05562/414.

Hey Leute! Verkaufe NHLPA Hockey 93
US, John Madden Football 93 fir je 70
DM und Street Fighter 11 for 50 DM. Tau-
sche auBerdem Master System und drei
Spiele gegen Street Fiohter 2’ Special
Champion Edition oder Hardball 3 (beide
Mega Drive). Tel.: 07721/21692 Mark.

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen fir
Mega Drive, Super Nintendo, Neo Geo,
Jaguar, 300, Master System, Game Boy,
Game Gear. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr,
Andreas.

Super Nintendo. Habe: Stanley Cup, Cool
Spot, Super Bomberman, Zombies, Jaki
Crush, Mortal Kombat, Jurassic Park,
Nigel Mansell, uva. Suche: Equinox, NBA
Jam, Tony Meola Sidekicks, Young Merlin,
Brett Hull Hockey, u.a. Evil. auch Ankauf!
Tel.: 05261/16061.

Verkaufe, tausche, suche Mega Drive- +
Super Nintendo-Spiele, suche standig Neu-
heiten, auch Sammlungen mit Gerét (Mega
Drive, Super Nintendo, 300, Neo Geo).
Tel.: 04774/1789 Rainer/Simone.

Verkaufe Super Nintendo-Spiele: Sim City,
Pilotwings, Soulblazer, Zelda I1I, Super
Mario World, Goof Traop, Mystic Quest,
UN Squadron US, Super Mario Kart und
Pocky & Rocky. Tel.: 02626/78189.

Verkaufe Super Nintendo dt. mit vier neven
Spielen fir nur 450 DM. Andre Mill,
Rud.-Messerschmidt-Str. 47, 21502
Geesthacht.

Tausche filr Super Nintendo! Tausche F-Ze-
ro, Top Gear, Pilotwings, Striker, Final
Fight 2, Alien 3, Parodius, Aladdin und
Tiny Toons. Suche Mr. Nutz, Stunt Race FX
und andere. Zu erreichen von 19 Uhr bis 20
030/4722460.

Uhr unter Tel

Super Nintendo-Club. Wer will mitma-
chen? Wir bieten Tips & Tricks, Komplett-
[6sungen und Cheats fir das Action Replay
Pro und fir das Game Genie! Mehr Infos
bei: Michael Weber, Clara-Zetkin-Str. 5,
16562 Bergfelde.

Verkaufe Titel fir
Tel.:

Sammler aufgepal
Super Nintendo und PC-Engine.
08141/23212 Stefan.

Tausche Turtles Tournament Fighters, Zelda
111 und Super Mario Kart gegen ein Mega
Drive mit einem Joypad und mit oder ohne
Spiel. Tel.: 0345/22879.

Schlechte Erfahrungen mit Tausch & Ver-
kauf? Thr wurdet abgezockt? Dann schreibt
mirl Mochte Schwarze Liste mit den
Namen erstellen! Mitmachen! Und damit
andere warnen! GruB! A. Groger, Drosten-
str. 9, 48336 Sassenberg.

Tausche neue Nintendo-Games

Super
(dt/US/jp), auch gegen Mega CDs und
Jaguar-Games! Tausche Mega Drive, CD-
ROM, alles Universa), Spiele und Zubehor

gegen 300 oder CD32. Tel

: 07354/2873.

Hallo Freaks! Verkaufe neue = dltere
Super Nintendo- + Mega Drive-Spiele

Kaufe, verkaufe, tausche Konsolen +
Modulsammlungen fir Jaguar, Neo Geo,
3D0, Mega Drive, Mega CD I1, Super Nin-
tendo, Nintendo NES, Master System,
Game Gear, Game Boy, Lynx, PC-Engine
und US-NES. Tel.: 04521/71497.

Verkaufe Super Nintendo US/dt. + Super
Mario World fir 200 DM. Habe viele
jp./US/dt. Module fiir 40-70 DM. Kaufe
evtl. auch. Verkaufe auch- Module +
Zubehér folgender Systeme: Turbo Duo,
Game Boy, Super Nintendo, Mega Drive,
Mega CD II, 3D0, Jaguar und Neo Geo.
Sven: Tel/Fax: 06132/56604, Florian:
Tel.: 06131/40635, Jan: Tel.:
06131/806370.

Tausche Starwing SN gegen Castlevania 4
SN und verkaufe Alien 3 MD und Aladdin
MD. Alles 100%ig OK. Suche auBerdem
glnstig Super Empire Strikes Back SN.
Tel.: 03504/613274 Raum Dresden, ab 17
Uhr.

Tausche Super Nintendo-Spiele, wie Super
Star Wars, Starwing, Tiny Toons, Batman
Jp. oder Strike Eagle US gegen Striker
oder andere. Tel.: 02303/83220 Sebastian.

Verkaufe Fatal Fury 2 jp. fiir 150 DM. Tau-
sche Turtles Tournament Fighters, Cool
Spot gegen Equinox dt. Allen 3 +
Pilotwings gegen Art Of Fighting dt, US.
Porto bezahle natiirlich ich! ! Andreas Got-
tung, Am Biedstock 35, 77746 Schutter-
wald.

Verkaufe Super Nintendo-Spiele, alle dt.:
King Of The Monsters 40 DM, Super
Ghouls''Ghosts 30 DM, Alien 3 mit Codes
60 DM, uvm. AuBerdem ‘ne Menge Zeugs,
Transformers, Gesellschatsspiele...). For-
dert Liste an. Tel.: 02671/3738,

tung, von Tips
& Tricks, Action Replay Pro-Codes, Level-
codes, Tauschbirse, uvm. wissen wollt,
dann schreibt uns (bitte Rickporto beile-
gen), ruft uns an oder faxt uns. R. Wey-
rauch, Stadtring 96, 64720 Michelstadt,
Tel.: 06061/12939 Montag bis Freitag von
18 Uhr bis 22 Uhr, Samstag von 13 Uhr bis
20 Uhr, Sonntag von 14 Uhr bis 20 Uhr,
Fax 06061/12939.

Suche Alien 3, Super Star Wars, Mario
Paint, Tiny Toons, Striker, Axelay, Skybla-
zer, Cybernator, Rock nRoll Racing,
Addam’s Family 1, Battletoads, Zelda 111,
Lemmings, Lost Vikings, u.a. ginstig zu
kaufen, mit Anleitung und Verpackung,
moglichst dt. Tel.: 03681/21311 oder
abends 60026 Stefan.

Tausche, verkaufe Super Soccer 55 DM,
Super Mario Al Stars 65 DM oder zusam-
men 110 DM. Suche Striker, Player Mana-
ger, Champions League Soccer, NBA Jam
(biete bis 70 DM). Tel.: 02232/44551.

Tausche, kaufe Super Nintendo- und Mega
Drive-Spiele. Habe 2.8. Alien 3, WWF 2,
Super Conflict, Sonic Spinball, Pirates,
ua. Suche FIFA International Soccer, Shi-
ning Force, Warsong, NHL Hockey 94,
u.a. Tausche auch gegen Mega Drive-Spie-
le. Tel.: 05506/7143.

Biete: Turtles In Time. Suche: Castlevania
IV. Ruft an unter Tel.: 04535/1028 fragt
nach Robert.

Tausche, verkaufe fir Super Nintendo:
Street Fighter 11, Mystic Quest, Super
Mario World. Tel.: 02567/3630.

Verkaufe Super Nintendo-Spiel Alien Vs,
Predator jp. mit Original Verpackung fiir
80 DM. Tausche auch evtl. gegen andere
Super Nintendo-Spiele Jp., dt. Tel.:
05361/12739 Peter.

Back, World Heroes, Street Fighter 2/ Tur-
bo, Aladdin. Suche: R-Type 11, Fatal Fury
2, Clayfighter, Pop'n Twinbee 2, Secret Of
Mana, Skyblazer, NBA Jam. Tel:
069/815730.

Verkaufe, tausche Super Nintendo-Spiele:
Super Bomberman und Aladdin fir je 60
DM, Super Mario All Stars 50 DM oder
gegen NHLPA Hockey ‘94, Mr. Nutz,
Super Empire Strikes Back oder Jurassic
Park. Nehme auch amerikanische Spiele.
Tel.: 0941/82381 ab 18 Uhr.

Suche standig neve und alte Super Ninten-
do-Spiele! Ruft bei dieser Nummer sofort
an Tel.: 05241/76763 oder schickt eure
Angebote an Stefan Skottke, Primelweg 9,
33335 Giltersloh. Tausche Fatal Fury.

Tausche Super Nintendo-Spiele Striker und
Mystic Quest gegen Mechwarrior und Axe-
lay (nur dt. Versioner, tausche auch ein-
zeln). Tel.: 06629/6533.

Suche Super Nintendo mit einem Joypad
und einem Spiel (nicht Mario) und Netztell.
Tausche gegen Lynx 11, drei Spiele (A.PB.,
Batman Returns, Chips Challenge), Tasche
und Netzteil. Tel.: 02181/40089.

Hallo! Wir suchen noch neue Mitglieder fir
unseren kostenlosen Sega- und Nintendo-
Club! Wenn Ihr mehr iber unseren Club
wissen wollt, dann schreibt uns (Riickporto
beilegen) oder Tel.: 05523/43342 (Oster-
reich), Mo. 13-18 Uhr, Di.-So. 18-20 Uhr.
Oliver Jentsch, Hub 14, A-6840 Gdtzis.

Suche folgende Super Nintendo-Module
giinstig zu kaufen: Legend (ahnlich Golden
Axe), Super Metroid, Clayfighter, Wing
Commander Secret Missions, Super Born-
berman 2, Stunt Race FX, Skyblazer,
Actraiser 2, RType I, Night Slam
Masters, Sunset Riders, EVO, Street Figh-
ter 3, Mr. Nutz, Impossible Mission, Juras-
sic Park, Joe & Mac 2, Hammerin' Harry,
Pop'n Twinbee Rainbow Bell Adventures,
Run Saber, Peace Keepers, Utopia, Metal
Marines, NHL Hockey ‘94, Championship
Pool und FIFA International Soccer. Tel.:
05205/70452.

Verkaufe Super Turrican 80 DM, Final
Fight 2 70 DM, Alien 3 80 DM, Super Pro-
botector 60 DM, Axelay 65 DM, Zelda I11
40 DM, Action Replay Pro 80 DM. Fir
Mega Drive: Robocop Vs. Terminator 100
DM (1 Monat alt), Batman Returns 50 DM,
Arrow Flash, 30 DM, Ecco The Dolphin 80
DIM. Alles VHB. Tausche evtl. auch gegen
Super Empire Strikes Back, Turtles Tour-

nament  Fighters, Clayfighter, Action
Replay Pro 11, Street Winner 2 Joyboard,
usw. Tel.: 0212/44065.

Verkaufe Super Nintendo mit zwei Joypads
und neun Spielen (Super Mario World,
Aladdin, Super Probotector, Mystic Quest,
Street Fighter 11, Starwing, Super Mario
Kart, Super Mario Al Stars, F-Zero, alles
deutsch). Verkaufe auch Spiele einzeln.
Tel.: 0931/48086.

Tausche Winter Olympics SN und suche
NBA Jam SN. Dimi Karastogios, Werastr.
88, 70190 Stuttgart.

Verkaufe oder tausche fir Super Nintendo:
Super Soccer, Spiderman, Super Ghoul-
§/n'Ghosts, Populous, Road Runner. Alle je
70 DM. Suche: NHLPA Hockey /93+/94,
Striker, NBA Jam, Super Baseball 2020
und Final Fight 2. Nur dt. Titel. Tel.:
06142/72344.

Verkaufe fir Super Nintendo dt.: SN Pro
Pad 19 DM, Prince Of Persia, Mickey
Mouse Magical Quest je 69 DM, zusammen

Tausche, verkaufe Super Nintendo-Spiele:
Pilotwings 50 DM, Turtles In Time 80 DM,
Super WWF Wrestlemania 70 DM und
Magical Quest 70 DM (100% OK, inkl.
Anleitung und Originalverpackung). Fir
alle vier Games nur 200 DM. Suche drin-
gend Royal Rumble. Bitte melde Dich bei
mirl Tel.: 04721/49608 Robin.

Tausche fast neues Mortal Kombat und 20
DM gegen Street Fighter 2' Turbo. Ver-
kaufe Super Ghouls'n'Ghosts 45 DM; evtl.
auch Tausch gegen Pilotwings. Tel.:
0341/4415073 14.30-20 Uhr, Nino ver-
langen.

Kaufe, verkaufe, tausche Videospiele und
Konsolen nebst Zubehdr. Fiir Super Ninten-
do-Spiele von 30-99 DM. Habe laufend
neue Sachen anzubieten. Infos gegen Porto
von Thomas Schaack, Neustrelitzer Str. 3,
18109 Rostock. (Chessmaster fiir 69 DIM).

Verkaufe, tausche Module fiir Neo Geo, PC-
Engine, Super Nintendo, Mega Drive.
Kaufe auch ganze Sammiungen. Verkaufe
45 HuCards und elf CDs fir PC-Engine fir
20-130 DM pro Stiick. Verkaufe auch sie-
ben Spiele fir Neo Geo inkl. Viewpoint
gegen Gebot. Tel.: 0221/5462604 ab 12
Uhr. Suche auch Manga Videos!

Tausche Super Nintendo-Spiele: Rock
n'Roll Racing, Robocop Vs. Terminator,
Mortal Kombat, Super Empire Strikes

Verkaufe fiir PC-Engine/Turbo Duo 45
HuCards und elf CDs fiir 20-130 DM pro




Stick. Suche Manga Videos (VHS-PAL-
Englisch). Suche auch PC-Engine GT,
Super Grafx, Turbo Grafx, Zubehdr, Module
und CDs. Kaufe auch ganze Sammlungen,
evtl. Tausch gegen Super Famicom. Tel.:
0221/5462604.

Kaufe, tausche, verkaufe Module, CDs und
Konsolen fiir Super Nintendo, Mega Drive,
Neo Geo, 300, Jaguar. Suche Jaguar, habe
auch PC-Engine. Tel.: 07331/40749.

Suche fir Atari 2600 dic Spiele Batle
Zone, Fathom, Death Star Battle, Moons-
weeper, Popeye, Plaque Attack, Sky Jinks
und Super Cobra. Zahle 20-30 DM pro
Spiel plus Porto. Tel.: 07543/1230 Helmut.

Anime-Videofilme gesucht, maglichst eng-
lisch oder mit englischen Untertiteln. Preis
Vereinbarung.

nach telefonischer Tel.:

09721/9670.

Kaufe fast alles. Konsolen + Modulsamm-
lungen fiir Super Nintendo, Mega Drive,
Jaguar, Neo Geo, Game Boy, Nintendo
NES, 300, Master System. Tel:
04521/71497 ab 18 Uhr, Andreas.

Kaufe alles, verkaufe fast alles zu humanen
Preisen. Sven: Tel/Fax: 06132/56604, Flo-
Jan:

rian:  Tel.: 06131/40635,
06131/805370.

Tel.:

Hallo! Tausche Eure Videospiele gegen 5

Verkaufe fir Mega Drive: Arcade Power
Stick (50 DM), Desert Strike (50 DM),
Sonic (40 DM), Shinobi (40 DM), Thunder
Force 111 (40 DM), Jungle Strike (70 DM),
Flashback (70 DM), Shinobi III (70 DM).
Fiir Super Nintendo: Tiny Toons (70 DM),
Royal Rumble (90 DM), Wing Commander
(60 DM). Fiir Game Boy: Kwirk (25 DM),
Turtles (25 DM), WWF Superstars (25
DM), Kirby (30 DM). Te 9973/1213.

Super Oldie! Philips Game Comp. 7400 +
Orginalverpackung mit 13 Spielen fir 200
DM zu verkaufen. Telefon: 09228/1247
Stefan

oM + 5 DM fiirs Porto gegen
gleichwertige Spiele. Wer Interesse hat
meldet sich mit Rickporto schriftlich bei
Thomas Schaack, Neustrelitzer Str.3,
18109 Rostock. Schnell, schnell!

Verkaufe, tausche Super Nintendo, Mega
Drive, Game Gear, PC-Engine, Lynx und
Automatenplatinen. Fir Super Nintendo:
Street Fighter 2’ Turbo, Aladdin, Mortal
Kombat, usw. Fir Mega Drive: Aladdin,
Puggsy, Sonic 1-3, usw. Tausche zwe dltere
Super Nintendo-Spiele gegen ein neeres,
habe Wonderboy 1 und Rygar fir MAK.
Habe viele nevere und itere Games da.
Tel.: 05650/450 Sascha.

Verkaufe Nintendo NES mit sechs Spielen
wie WWF King Of The Ring, Alien 3,
Darkwing Duck, Zen Intergalactic Ninja,
Double Dragon 3, Kirby's Adventure fir
300 DM. Oder tausche gegen Final Fight 2
oder Street Fighter 2/ Turbo. Verkaufe auch
Mega Drive-Spiel Side Pocket fiir 50 DM.
Schreibt an: Alex Honeker, Starenstr. 3,
55487 Sohren.

Tausche, kaufe, verkaufe Lynx-Spiele. Alles
anzubieten. Suche auch noch Jaguar-Kon-
takte. Tel.: 030/4138278 am besten zwi-
schen 14 und 24 Uhr.

Suchen fiir privaten Spieleclub noch jede
Mengs Super Nintendo-, Nintendo NES-,
Mega Drive- und Game Boy-Module. Gerne

Tausche Starwing SN gegen Castlevania 4
SN und verkaufe Alien 3 MD und Aladdin
MD. Alles 100% OK. Suche auBerdem gin-
stig Super Empire Strikes Back SN.
Telefon: 03504/613274 Raum Dresden, ab
17.00 Uhr.

Fir fanatische Sammler oder andere Zok-
ker. Verkaufe meine Oldie-Konsole VCS
7800 + finf Spiele + Zubehor fir 79 DM.
Oder Spiele einzeln fir 10 DM. Klaus Drija,
Guerickestr. 6, Tel.: Dresden/01257.

Suche fir PC-Engine jp. HuCards und
sémtliche CDs. Suche speziell Parasol Stars
als jp. HuCard. US Super NES zu verkau-
fen. Tel.: 0211/342065 ab 18 Uhr.

auch ganze Sammlungen! Bitte melden
: 0641/71250.

ngine, Turbo Duo, Super N
Mega Drive. Kaufe und \/erkame Te\
0212/208689 Wolfgang.

Videospielclub  DOUBLE TROUBLE -
Deutschlands &ltester Videospielclub und
einer der groBten fir SEGA/NINTENDO
bietet Clubzeitung, Tips, etc.! Infos unter:
M. Herrendorf, Biirgerstr. 29, 12347 Ber-
lin (1 DM Riickporto beilegen). Tel.:
030/6188391

Kaufe, verkaufe, tausche Module und Kon-
solen for Super Nintendo, Mega Drive,
Mega CD 1I, Neo Geo, Game Gear, Turbo
Duo, PC-Engine, Jaguar, 300, MAK. Tel.:
089/1403732.

Ich verkaufe verschiedene Super Nintendo-
Spiele (Super Soccer, Super Mario World,
etc.) und Game Boy-Spiele (Dragon's Lair,
Boulder Dash, Mickey Mouse, Tennis,
Paperboy 2, Chessmaster, Prince Of Persia,
Darkwing Duck). Bin Montags bis Freitags
zwischen 15 und 17 Uhr unter Tel.:
04793/3303 zu erreichen (bitte nach Nils
fragen).

Verkauf, Ankauf oder Tausch von Mega Dri-
ve, Super Nintendo und PC-Engine. Fiir
Sammler! Lose meine PC-Engine-Samm-
lung auf. Es sind viele Raritaten dabei, 2.5,
Parodius, Bonk 1+2, Devil Crash, Alien
Crash, Galaga '88, Parasol Stars, Gunhed-
Serie, usw. Tel.: 07152/902375.

Tausche, kaufe, verkaufe Lynx-Spiele. Alles
anzubieten. Suche auch noch Jaguar-Kon-
takte. Tel.: 030/4138278 am besten zwi-
schen 14 und 24 Uhr.

Verkaufe Game Gear mit Netzgerdt +
Sonic 1 fiir 80 DM (Original verpackt!).
Verkaufe Turbo Express-Handheld + Netz-
gerét + Parasol Stars + Neutopia 1 (alles
Original verpackt), 1a Zustand, neu 600
DM, jetzt 250 DM. Tel.: 0831/16848.

Verkaufe ca. 70 Games fir PC-Engi-
nefurbo Duo von 2070 DM. Tel:
02334/40198 Peter, ab 17.30 Uhr.

Action Replay Pro-Codes fiir 185 Mega Dri-
ve-Spiele nur 8 D, fir 130 Super Ninten-
do-Spiele nur 6 DM (bar/Bfm.). Tolle
Sachen dabeit! Detlev Georg, Boddinstr. 1,
12053 Berlin.

Verkaufe, tausche fir Lynx: Klax 50 DM,
Electrocop 40 DM, Checkered Flag 50 DM,
Slime World 50 DI, Ninja Gaiden 50 DM,
Awesome Golf 45 DM. Fir Jaguar:
Crescent Galaxy 90 DM, Cybermorph 85
DM. Suche fir Jaguar: Evolution Dino
Dudes, Tempest 2000, Raiden, Checkered
Flag. Tel.: 03471/25005. ab 17 Uhr, Seba-
stian.

Verkaufe Miracle Adventure (Spinmaster)
fur Neo Geo. Verkaufe auBerdem Spiele fir
FM Towns, Jaguar und 3D0. Lése meine
MANGA-Sammlung auf. Japanische Anime
abzugeben!!! Tel.: 02872/8411 tégl. ab
18.30 Uhr, Thorsten,

BORSE

Hallo! Wir suchen noch neue Mitglieder fur
unseren kostenlosen Super Nintendo-Club!
Wenn Ihr mehr (ber unsere Tel./Fax-Bera-
tung, Vermittiung von Briefkontakten, Tips
& Tricks, Action Replay Pro-Codes, Level-
codes, Tauschborse, uvm. wissen wollt, dann
schreibt uns (bitte Riickporto beilegen), ruft
uns an oder faxt uns. R. Weyrauch, Stadt-
ring 94, 64720 Michelstadt, Tel.:

06061/12939 Montag bis Freitag von 18
Uhr bis 22 Uhr, Samstag von 13 Uhr bis 20
Uhr, Sonntag von 14 Uhr bis 20 Uhr, Fax
06061/12939.

fe fir Mega Drive: Arcade Power
Stick (50 DM), Desert Strike (50 DM),
Sonic (40 DM), Shinobi (40 DM), Thunder
Force 111 (40 DM), Jungle Strike (70 DM),
Flashback (70 DM), Shinobi III (70 DM).
Fir Super Nintendo: Tiny Toons (70 DM),

Royal Rumble (90 DM), Wing Commander
(60 DM). Fir Game Boy: Kwirk (25 DM),
Turtles (25 DM), WWF Superstars (25
DM), Kirby (30 DM): Tel 9973/1213.

Super Oldie! Philips Game Comp. 7400 +
Orginalverpackung mit 13 Spielen fir 200
DM zu verkaufen. Telefon: 09228/1247
Stefan.

Kaufe, tausche, verkaufe Module, CDs und
Konsolen fir Super Nintendo, Mega
Neo Geo, 3D0, Jaguar. Suche Jaguar, habe
auch PC-Engine. Tel.: 07331/40749

Kaufe, verkaufe, tausche Videospiele und
Konsolen fast aller Systeme. Infos gegen
Porto von Thomas Schaack, Neustrelitzer
Str. 3, 18109 Rostock. Wer hat ein Sega
Mega CD und will Spiele tauschen?

VIDEOSPIELE BAI

ER 02309/774 11

Konsolen

GAME BOY 'SUPER NES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp
Hook 19 Joypad (Turbo) 29 Joypad (Turbo) 29 Castlevania 19
Metroid Il 19 Axelay 49 Darwin 4081 29 Super Darius I 19
Nemesis Il 29  Pushover Decap Attack 39 Martial Champion 119
Q-Bert 29 Cool World 59 Fatal Rewind 39 Bomberman 94 109
Spiderman Il 29  Blues Brothers 59 Toejan + Earl 39 Streetﬁgmer 109
WWF Superstars 29 Tiny Toon 69 Powermonger 49 PCKid Il 109
Battletoads Parodius 69 CDsab 49 Chuoamkx 109
Mickeys Chase 39 (on?o Caper 79 Rolo Rescue 59 Spriggar 99
-Type Il 39 Turtles IV 79 anger X 79 PCKid |+l 88
Adv. Island Il 49 BO 89  Super Shinobi 3 79 Wind of Thunder 88
Ariel Mermaid 49 Roadrunner 89 Jurassic Park 89 Final Ma((h Tennis 77
Darkwing Duck 49 Top Gear Il 89  Golden Axe IIl 89  Bonze Ac
Flintstones Aero Acrobat 99 Gauntlet IV 99 Rayxanbe r
Jurassic Park 49 Cool Spot 99 F1 109 PC Demm A\rmnk 65
Cybernator 99 NBA Jam 19
NES laddin )9 Sonic Il 129 NewAdv \s\and 55
Restposten ab 29 Turtles T-Fight. 109 44
up.Starwars || 103 GAME GEAR Blue Blink 44
MASTERSYSTEM Rockman X 119 Cuck Rock 29 Armed F 33
Restposten ab 29 Skyblazer 119 Tom + Jerry 39 Bravo Man 33
Sup.| Hype Wl 119 Battletoads 49 ArcadeKarte  Anfr.
LVNX atal Fury Il 129 Donald Duck [} 49 Arcade Spiels Anfr.
Restposten ab 29 Macross Aleste 49 Raritaten lieferbar!
Keine Haftung fiir Kompatibilitat! Umtausch Preislists
~FX-Videogames
2
Wahlenstr. 6
£L s0823 KOIn
Tel.: 02 21/52 75 44
Fax: 02 21/52 75 24
Wenn Sie noch einmal
ein Videospiel woanders
kaufen, bekommen wir
nervéses Fingerzucken !1!
SNES MEGA DRIVE
Art of Fighting dt 129,00 Castlevania 104,00
Choplifter Il us 109,00 Dizzy 89,00
Emp. Str. Back dt 129,00 FEtern. Champ. us 139,00
Flashback dt 109,00 Fifa Soccer 109,00
Lester us 119,00 Gauntlet 4 121,00
Mega Man X us 139,00 Landstalker 129,00
Mister Nutz dt 119,00 Lotus Il 109,00
Plok dt 89,00 Puggsy 109,00
Wolfenst 3Dus 109,00 Ultimate Soccer 119,00
Young Merlindt 145,00 Virtua Racing Jp 239,00

3DO NTSC 1229 DM, 3DO RGB 1699 DM
ATARI Jaguar PAL 599 DM
An-und Verkauf von gebrauchten Videospielen und

yEaA FUY 95
Harde ool




UPER NINTENDO

T2 -

The

Arcade Game

Wer fiir seine Maus oder sein Super Scope
neues Futter sucht, ist hei T2 genau an der

richtigen Adresse
ie Story von T2 The
Arcade Game ist recht

m schlicht. Thr sollt als

T800 die gute Sarah Conner
und ihren Sohn beschiitzen,
der ja bekanntlich der Retter
der Welt sein wird. Ausgerii-
stet mit einer dicken Wumme
und einigen Raketen geht es in

SUPER NINTEN

den Kampf. Mittels eines
Fadenkreuzes feuert Ihr auf
feindliche Terminatoren und
andere Gegner, die von der
Seite oder aus dem Hinter-
grund auf Euch einstiirmen.

<namzmi

m

&
|

Der erste Obermotz hat schon einen Schwacheanfall

Stefan: Wer auf
Metzelaction mit
nicht zu einfa-
chem Schwierig-
keitsgrad  steht,
wird mit T2 recht
gut bedient. Wenn
er dann noch im

Besitz eines SuperScopes ist,
wird er sich wie Arnie personlich
vorkommen und mit Freude den
feindlichen Cyborgs Feuer unter
dem Hintern machen. SchieBwii-
tige Videospieler, die nur ein
Joypad zur Verfiigung haben,

Wen blof der Pick Up nicht ware.
Insgesamt habt Thr sieben
Levels zu durchballern, die in
zwei Zeitzonen eingeteilt sind.
Die ersten vier Levels sind im
Jahre 2029 angesiedelt, die

T800 voraus

entgeht einiger SpaB; aber mit
einer Maus kommt wenigstens
ein einigermaBen gutes Spielge-
fiihl riiber und Ihr kommt doch
noch auf Eure Kosten. Bei der
Grafik hat sich Acclaim aber
nicht gerade mit Ruhm beklek-
kert: Zwar zeigen die Levels
recht gute Ansitze, aber im
Endeffekt bleibt sie doch nur
MittelmaB. Gleiches gilt fiir die
Musik. Wer jedoch dariiber hin-
wegsehen kann, bekommt eine
nach wie vor akzeptable Coin-op
Umsetzung.

letzten drei im heutigen Los
Angeles, wo es zum entschei-
denden Showdown
Stahlfabrik kommt.

in einer

Super Putty

... eine lustlose Umsetzung eines mittelmaBigen Amiga-Spiels

Philipp: Wie

kann man sich

entschlieBen ein

2 bereits auf dem

¥ Amiga  mittel-
méBiges  Spiel

fiirs SN umzu-

setzen?  Kann

das nicht nur ins Auge gehen?
Es muB vielleicht nicht zwangs-
laufig so sein, Super Putty
bestatigt jedoch obige Vermu-
tung mit erschreckender Deut-
lichkeit. Die Steuerung ist
miserabel, das Leveldesign
paBt sich da hervorragend an
und die Aufmachung iiberzeugt
nur in Sachen Grafik. Was
ansonsten auch noch nervt, ist
die standige Reinkarnation der
bereits vernichteten Feinde und
deren duBerst unfaires Verhal-
ten. Gibt es bei dem Modul
tiberhaupt  Lichtblicke, wird
sich manch einer fragen: Das
System 3-Logo gleich zu

Beginn des Spiels ist erstaun-
lich professionell gestaltet, so
daB es immer wieder SpaB
macht zu reseten. Ob es sich
allerdings lohnt; allein dafiir
150 Mark auszugeben,
dahingestellt.

sei

SUPER NINTENDO

Jump’n Run / Spieler

E s ist schon erstaunlich in

welchem MaBe Hinter-

grundgeschichten ins
Schwachsinnige ges.eigert
werden konnen: Den Bewoh-
nern von Putty Moon steht ein
schreckliches Schicksal bevor.
Sie sollen allesamt in Kau-
gummi verwandelt werden,

um dem wahnsinnigen Dazzle-
daze die UmsatzeinbuBen auf-

zubessern. Zu ihrer Verteidi-
gung hatten sie zwar Roboter
gebaut, doch die waren schnell
auBer Betrieb gesetzt und so
war es fiir Dazzledaze nicht
schwer gewesen, alle Bewoh-
ner auf dem Dach eines Hoch-
hauses zusammmenzutreiben
und fiir die Transformation in
Kaugummi vorzubereiten. Nur
ein einziger tapferer Putty
konnte sich retten und der
muBte jetzt erst einmal die
Roboter befreien, bevor er sei-

Im Gym werden Euch die Grundprinzipien

erléutert
nen Kumpels helfen konnte.
Diesen  Putty  kontrolliert

natlrlich Thr: Er kann sich
dehnen, sich flach auf den
Boden strecken, mit einer
Faust zuschlagen oder einfach
nur hipfen. Ziel ist es alle
Roboter in einer bestimmten
Zeit zu Eurem Raumschiff zu
bringen.

e SYSTEN 3
10DUL DEUTSCH
ERHALTLICH




SUPER NINTENDO

alecos Modul unterschei-
udet sich im Gamedesign

kaum von der Konkur-
renz. Dank offizieller Lizenz
finden sich auf dem Cartridge
24 der 28 Original NHLPA-
Teams, (ber deren Stéarke
kleine Statistiken AufschluB
geben. Hat man sich durch
Einzelspiele mit der Steue-
rung vertraut gemacht, kann
man sich in einer kompletten
Saison (82 Spiele) mit den
restlichen Teams messen, Zwi-
schenstande speichert das
SNES automatisch. Gibt es
am Spielaufbau insgesamt
also nichts  auszusetzen,
hapert’s dafiir an der Spiel-
barkeit umso mehr. Nichts,
aber auch wirklich gar nichts

will gefallen. Von SpielfluB
kann keine Rede sein, standig
geht Nintendos 16-Bitter in
die Knie, die ungenaue und
wenig durchdachte Steuerung
bringt einzig und allein das
Joypad in Gefahr und die
tiblen Soundeffekte pendeln
sich ebenfalls auf der unter-
sten  Niveau-Schiene ein.
Fazit: Lebenslang auf die

Strafbank mit diesem Teil!
(Stephan)

TEST SUPER NINTENDO

Space Ace

SUPER NINTENDO

Genre-Mix / 1 Spieler
plant

nd wiedereinmal
ein Bosewicht die
Weltherrschaft zu |

erringen, diesmal der §
gemeine  Commander
Borf (vielleicht ein Ver-
wandter eines Enterpri-
se-Mitglieds?). Zu
allem Ungliick hat die-
ser noch Eure Freundin
entfiihrt und Euch mit
seinem Laser-Strahl in
ein  Kind verwandelt
(damit wére alles kom-
plett). Im fir solche Spiele
typischen Try-And-Error-Prin-
zip macht Ihr Euch auf den
Weg, um in den 25 Levels an
allerhand Raumschiffen, Mon-
stern und dem Bésewicht Borf
vorbeizukommen, was sich als
auBerst langwierig und zudem
noch langweilig darstellt, denn
einmal an einer unfairen
Stelle umgekommen, miBt Thr
den gesamten Abschnitt noch
einmal aufs Neue spielen. Die
Grafik sdhe zwar auf einem C
64 noch gut aus, ein Super
NES braucht jedoch nicht

damit geschandet zu werden,
von der Musik ganz zu schwei-
gen. Legt Euer Geld also lie-
ber fiir das &hnliche Dragons
Lair an, anstatt es mit diesem
Spiel zum Fenster rauszuwer-
fen. (Markus)

So atzend wie der Typ (der linke
natiirlich) ist leider auch das ganze Spiel

EMPIRE SOFTWARE.
MBIT-MODUL DEUTSCH

[ONIININ 83dns

Actraiser 2 us. 10995 KingofDragonsus. ~ 149.95  Secret of Mana us. 13995 Zool 119.95
ActionReplayPro2 ~ 109.95  Legend us. 129.95  Sensible Soccer dt. 99.95  Super Scope dt. 89.95

g Airborn Ranger us. 12995  Lester the Unlikely us.  119.95  Shadow Run dt 129.95

Andre Agassi Tennis ~ 119.95  Lord of Rings us 12395  Sky Blazer 11995 3 DO

S Art of Fighting jp. 7995 Lemmings 11995 Socks the Cat us, 11995  GrundgeritNTSC ~ 1.199.-

£ Arcus Odyssey us. 139.95  Lethal Enforcers/Gun us. 159.95  Sports Illustrated us. Grundgerit PAL 1.49

g Asterix dt. 89.95  Lufia us 13595  (Football + Basketball) 144.95

z Battle Cars us 119,95  Mario Time Machine 11995  Star Wars II 13595  Demolition Man 139.95

5 Battle Tank 2 us. 12495 Mario & Wario us. 12995  Star Trek Next Gen. us. 14995  Escape from Monster :

z Bio Metal us. 89.95  Mechwarrior dt. 13995  Steel Talons us. 99.95  John Madden Football

& Blues Brothers dt. 89.95  Mega Man X us. 39.95  Striker II (World Cup) ~ 119.95  Out of This World i

Bret Hull Hockey 13495 MegaMan Soccerus.  139.95  Super Aquatic Games us. 89.95  Pebble Beach Golf T

£ Bugs Bunny us. 13595 Metal Mariners us. 49.95  Super Bomberman incl. San Diego Zoo 3

£ Chester Cheethallus. 11995  Mickey’s Challenge us. 134.95 4 Player Adapter 13595  Shock Wave =

g Chopllifter IIT us. 99.95  Mr. Nutz dt. 09.95  Super Bases Loaded 2 us. 149.95  Wing Commander =

Clay Fighter us 13495  Mystical Ninja dt. 129.95  Super Metroid us. 15995 Total Eclipse =0

H Clay Mates us. 11995  NBA JAM 12495 Super Nova us. 11995 20th Century Allmanac  99.95 s

= Dennis the Menace dt.  99.95  NBA Showdownus.  119.95  Super Turrican dt. 9995 Who Shot Jonny Rock  125.95 L] —

2 Dragon Ball Z 1T jp. 13995 NHL 94 dt.. 11995  Top Gear Il us 99.95  Laser Gun 119.95 = e

H Dungeon Master us 12995 NHL Stanley Cupus. 11995  T-2 Arcade Game dt. 11595  3-DO Joypad 99.95 2

H EEK the Cat us 13495 Ninja Warriors us 13995  Tecmo Bowl us. 9.95 . o

H Equinox 11995  Nigel Mansel dt. 120.95  Turtles Tournamentus. 12995 Atari Jaguar  ss9.- b

& Eye of The Behol. us. ~ 144.95  Obitus us. 14495 Troddlers us 10595 incl. Cybermarph 1
Fatal Fury IT 13995 Pack Attack us. 105,95 Tum and Bum us 119.95 - =

g Final Fight IT us. 11495 Pinnball Dreams us 11995  Ultimate Fightersus. ~ 129.95  Wir haben die neusten Games !! -

H Flashback dt. 79.95  Prehistoric Man us 139.95  Undercover Copsus.  129.95 s 2

9 Flintstones dt. 12995  Relief Pitscher us 11995  Untouchables us 13495 Mega Drive & 2
FX Trax us. 11995  Rockn'Roll Racing 10995  Wizardry 5 us. 139.95  Virtual Racing jp. 149.95 =
Goof Troop us 99.95  Romance Il us. 139.95  Winter Olympics 12595 ==
Inspector Gadget us 11995 Operation Alien us 119.95  Winter Extreme us. 13995 Ruft an: 0921-513401 ==
1. Madden Fib. 94 11995  Pirates Dark Waterus.  139.95  Wolfenstein 3D 3495 o0.- Fr.: 11- 20 Uhr —a7
Turassic Parc dt. 109.95 Popn’ TwinBeeIldt. 11995 WWF Royal Rumble dt. 79.95  Sa.: 10 - 14 Uhr -t
Knight of Round Table 139.95  R-Type Il eur. 14495  Young Merlin 139.9: ._E
Iertmer, Preisanderungen vorb<halten. d. = deutsche Module,us= amerikanische Modale, jp= japanische Module. Untausch defekte Ware wird ersezt.

Unser Blitzservice: Alle Bestellungen (Lagerware) bis 19 Uhr werden noch am selben Tag verschickt. Vorbestellungen moglich. Inhaber: Alexander Sprung

TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921-513401 Fax: 513402



TES

Tony Meola’
Sidekicks Soc

FuBhall in 3D, eine gute Idee

SUPER NINTENDO

Sportspiel / 1-2 Spieler

ie World League
Basketball und Super
Hockey lockt auch das

dritte  Sportspiel aus dem
Hause Sculptured Software
mit der 3D-Perspektive. Bevor
man sich jedoch an der Optik
ergdtzen kann, muB erst ein-
mal die Options-Flut gemei-
stert werden: Lander- oder

nationale Teams, Spielzeit und
-modi, Taktik, Aufstellung, der

Der Fallriickzieher ist optisch sicherlich das
ktakularste im ganzen Spiel, landet aber
leider meist in den Handen des Keepers

UPER NINTENDO

Ubliche Kram halt. Dann stel-
len sich die Kicker zum
AnstoB auf, Kenner der beiden
anderen Simulationen kom-
men mit der Steuerung sicher
schnell klar. Die imaginare
Kamera flitzt wieder standig
hinter dem Ball her und zoomt
und rotiert dabei aufs heftig-
ste. Ligazwischenstande wer-
den mit einem Passwort abge-
speichert. Ach ja, noch ein
Wort zu Tony Meola: Wer ist
das???

e el 0 00000 0 0 00

man die ganze Zeit von seichter
Musik begleitet, die zwar nicht
nervt aber genausowenig zu

Stephan: Nach-

dem mich mit

World League

und

Super Hockey,

+ beide von Sculp-

s , tured Software,

schon zwei 3D-
Sportspiele begeistern konnten,
besorgte ich mir Tony Meola’s
Sidekicks auf doof. Die Optik
geht auch im dritten Spiel voll-
kommen in Ordnung, kein Kon-
kurrenzmodul vermittelt in der
Hinsicht mehr Realitétsnahe.
Leider wurden diesmal Spielbar-
keit und Sound etwas stiefmiit-
terlich behandelt. Statt brodeln-
der Stadionatmosphdre wird

Bei Ecken stehen drei Anspielvarianten zur Wahl

Pannen-0li Iagit griiRen!

anspornt. Der
anfangllche "Aha"-Effekt kann
dem Motivationsschwund nicht
lange Paroli bieten, da auf dem
Platz einfach zu wenig geboten
wird. Es fehlen die spektakula-
ren Szenen, allzuschnell
schleicht sich Monotonie mit ins
Spiel, was auch an den mehr als
schwachen Konsolengegnern
liegt. Trotz allem sollten sich
echte  FuBball-Freaks  nicht
abschrecken lassen, alleine der
abgefahrenen Optik wegen lohnt
sich das Modul, ich jedenfalls
habe den Kauf nicht bereut.

60% -1

UPER NINTENDO

S e
Julian: Gut aus-
- sehen tut es ja,

Turn and Burn,
aber leider tritt
. auch bei diesem
Modul das Abso-
lute-Phénomen
auf: Die Lang-
zeitmotivation nahert sich
schnell dem aboluten Tief-
punkt. Zum einen ist das Spiel,
wie schon der erste Teil von
Super Battletank viel zu leicht,
zum anderen sind die Unter-
schiede zwischen den einzelnen
Missionen so groB wie bei japa-
nischen Kleinwagen. Dadurch
werden alle guten Ansétze im
Spiel schon nach kurzer Zeit im
Keim erstickt, da konnen auch
die opulente Grafik und der
gute Sound nichts mehr retten.
Wem die beiden Battletank-
Teile gefallen haben, der findet
hier noch gelungene -“Abwechs-
lung, alle anderen brauchen
dieses Modul nicht.
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m bsolute, in unserer letz-
4\ ten Ausgabe noch mit
“™ der brauchbaren Pan-
zersimulation Super Battle-
tank 2 vertreten, hat wieder
zugeschlagen. Doch diesmal
schwingt Thr Euch mit dem
Jagdbomber F-14 Tomcat in
die Lifte. Ausgestattet mit
diversen Raketen fiir Air-To-
Air- und Air-To-Ground Com-
bat sowie mit einer durch-
schlagskraftigen Bordkanone

gegen feindliche Flieger miiRt
Ihr etliche Missionen beste-
hen, um letztlich den bdsen
Feind zu besiegen. Zu Beginn

jedes Auftrages gibt's ein
kurzes Briefing, danach steht
Euer Jager einsatzbereit auf
dem Deck des Flugzeugtra-

Das Cockpit der F-14 Tomcat wirkt sehr professionell

Turn & Burn Neo Fly Zone

Nach zwei Battletanks nun
Absolutes erster Action-Flugi

gers. Wahrend des Fluges
konnt Ihr eine Karte aufrufen,
auf der Eure Position und die
der Gegner angezeigt wird.
Habt Ihr eine Mission erfolg-
reich beendet, erhaltet Thr ein
Passwort, um nicht jedes mal
von vorne anfangen zu mis-
sen.

64% -1




JUMP  RUN

ENTERTAINMENTCENTER

MEGA DRIVE

Bubsy dt 89.90
F1-Racing dt 119.90
FIFA-Int.-Soccer dt 119.90
Gauntlet IV 109.90
Gunstar Heroes dt 109.90
John Madden '94 dt 129.90
Jungle Strike dt 119.90
Landstalker dt 129.90|
Lost Vikings 119.90
NHL-Hockey'94 dt 119.90
Ottifants dt 88.00
Robocop vs. Terminator 109.90
Sensible Soccer dt 119.90
Sonic IIl dt 149.90
Street Fighter I CEdt ~ 139.90
T.M.N.T. Fighters dt 129.90
Toejam & Earl Il dt 119.90|
Virtua Racing dt 188.00
Wiz'N'Liz dt 109.90
WWF Royal Rumble dt  129.90
MEGA CD Il

Chuck Rock Il dt 109.90
Double Switch dt 119.90
Dune 129.90
Ground Zero Texas 129.90
Jurassic Park 129.90
Lethal Enforcers dt 149.90
Monkey Island us 109.90
NHL-Hockey '94 dt 99.90
Puggsy dt 119.90
Sonic CD dt 89.90
Terminator 129.90
WWF 109.90

Weitere CD-Titel dt/us am Lager

Multi Mega dt 987.00
Mega Drive Il dt 189.00
Mega CD Il dt 0. Spiel  509.00
CDX-Adapter 109.90
Umbau 50/60 Hz 39.90

| Adapter 50/60 Hz 49.90
| RGB-AV-Kabel MD I/11 39.90
SEGA 6-Button Pad 39.90
ASCII 6-Button Pad 59.90
Action Replay Pro 109.90
129.90

Street Winner Board
L

SUPER NES dt

Aladdin 99.90
Art of Fighting 139.90
Bomberman 89.90
Bomberpaket 144.90
World Class Soccer 129.90
Clay Fighter 129.90
Empire Strikes Back 129.90
Equinox 139.90
Flashback 89.90
Goof Troop 119.90
King Arthur’s World 99.90
Mechwarrior 139.90
Mega Man X 119.90
NBA Jam 139.90
NHL-Hockey’'94 109.90
Nigel Mansell 129.90
Plok 89.90
Sensible Soccer 139.90
Star Wars 119.90
Starwing 79.90
Street Fighter Il Turbo ~ 129.90
Super Mario Allstars 89.90
Super Turrican 99.90
Utopia 129.00
WWEF Il Royal Rumble 139.90
Winter Olympics 139.90
Choplifter IIl us 114.90
Final Fantasy Il us 139.90
Lemmings Il us 139.90
Lufia us 139.90
Secret of Mana us 149.90

Super NES dt 50/60 Hz 299.00
Super NES us 60 Hz inkl.
RGB-Kabel & Netzteil
Umbau 50/60Hz i
Umbau-Bausatz 50/60 Hz mit
ausfahrlicher Anleitung  79.00
RGB-Kabel us/dt 39.90
-in Verbindung mit Umbau 29.90
Fire-SFX-60 Hz-Adapter  39.90
Action Replay Pro SFX 1l 119.90

6-Player-Adapter 59.90
Street Winner Il 129.90
fr SNES & Mega Drive

Standard Pad dt 29.90
ASCII-Pad dt 49.90
Padverlangerung 2.5m 24.90
Fire-Mouse 59.90

ROLLENSPIELE

Wir méchten lhnen ab sofort
nicht nur Videospiele fir alle
géngigen Konsolen anbieten,
sondern auch die ganze Welt
der Rollen- Fantasy- und Brett-
spiele!

z.B.

SHADOWRUN 2.01D

das Cyberpunk-Rollenspiel

Grundregelwerk mit 320 Seiten

rasantem Schreibstil (komplett
in Deutsch) 65.00
Quellenbticher:

Asphaltdschungel 36.00
Strassensamurai 29.80
Abenteuermodule ab 24.80

z.B. Flaschendamon
Die fesselnde Atmosphéare von

BATTLETECH:

Grundbox, inkl. vierfarbigen
Gelandekarten, 14 Mechminiatu-
ren, Regelbuch & Wirfeln 69.00

Szenariob&nde je 24.80
-BiB der Schwarzen Witwe

-Die Kell Hounds

-Gray Death Legion

Geotech 1-3 - das sind Erweite-
rungskarten fur die Grundbox,
z.B. mit Wasten, FluBtalern, See-
gebieten Waldlandschaften, etc.

je 36.00

Hardware Handbucher

3025 & 3031 beschreiben die
gebrauchlichsten Mechs, Flug-
zeuge, etc. des 31. Jahrhun-

Shadowrun gibt es natarlich ~ derts: je 39.80
auch in spannenden Taschen- "
buchromanenschon ab 12.90  Taschenblcher ab 12.80
NEO GEO JAGUAR
Fatal Fury Special 299.00| |Grundgerat RGB 649.00
Art of Fighting Il 369.00| |Joypad 59.90
Samurai Shodown 369.00| |RGB-Kabel 49.90
Spin Master 349.00| |Jaguar Spiele am Lager
Windjammers 369.00

3DO
Grundgerat RGB/PAL ~ 739.00| |Grundgerat NTSC 1299.00
Goldset ab 999.00| |inkl. RGB-Umbau 1499.00
Joyboard 119.00| |3DO-Spiele am Lager
Memory Card 59.00

-
TRICKS TIPS

Bei Cheat- oder Tricksfragen
bitte nicht mehr bei uns anrufen!
Daftr gibts doch Videotext.
Einfach mal Tafel 690 auf SAT.1
einschalten. YO?!

GAMES WORLD - jeden
Sonntag 10:00 Uhr auf SAT.1

221-12 33 9

Nutzen Sie unseren Vorbestellservice!
Wir versenden per NN zuziiglich DM 9.- Versandkosten.

Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ausgetauscht bzw. repariert.
Unfreie Sendungen werden ohne Absprache mit uns nicht angenommen.
Preisinderungen und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kénnen abweichen.
Handleranfragen erwiinscht Telefax: 0221-12 56 76 - Ebertplatz 2 - 50668 Ksin



MEGA DRIVE

Dunelll

Virgins Strategiespielhammer 1aBt die

Konkurrenz erzittern

MEGA DRIVE

Strategiespiel / 1 Spieler

ast zeitgleich mit Dune I

(MCD) veroffentlicht

Virgin nun die Modul-
version des auf Amiga und PC
mittlerweile zum  Kultspiel
avancierten Dune II. Aber
auBer dem Namen haben die
beiden Neulinge auf dem Kon-
solenmarkt nichts gemeinsam.
Die  Hintergrundstory von
Dune II ist schnell erklért:
Drei konkurrierende Herr-
scherfamilien, die edlen Atrei-
des, die Ordos und die bosarti-
gen Harkonnen versuchen die
Herrschaft (ber den Wisten-
planeten zu erlangen; dabei ist
ihnen jedes Mittel recht.
Grund des Krieges ist die wirt-
schaftliche Bedeutung des
Planeten, denn nur dort gibt es
den flir die Raumfahrt wichti-
gen Treibstoffs Spice, ein
Gewiirz, das von den in den
Wiisten Dunes lebenden Sand-

Tastenbelegung und Truppenteile
werden im Verlauf des Spiels
ausfiihrlich erklart

100 uiEad FUpn

wiirmern erzeugt wird. Grund-
aufgabe des Spielers ist es
also, maglichst schnell an das
wertvolle Material zu kom-
men. Dazu stehen Euch am
Anfang eine Fabrik sowie ein
paar leichte Militéreinheiten
zur Verflgung. Gespielt wird
in Echtzeit, d.h. daB Ihr jeder-
zeit mit einem Angriff des
Gegners rechnen miiBt. Zuerst
solltet IThr eine Gewiirzfabrik
bauen, mit der Spice-Abbau
und damit die Gewinnung
neuer Credits erst mdglich

“wird. Je mehr Kohle Ihr ein-

heimst, desto mehr neue
Gebaude konnt Ihr bauen, von
der Radarstation bis zur
schweren Raketenabwehr. Ziel
der einzelnen Levels ist es,
entweder eine gewisse Anzahl
von Credits zu erwirtschaften
oder das Hauptquartier des
Gegners zu vernichten.

Danach gibt’s ein Passwort,
denn sonst wére an ein Durch-
spielen nicht zu denken.

Philipp: Wie
nicht anders
erwartet, ver-
passen die Jungs
; aus dem westli-
chen Wald dem
MD eine sprit-
zige Version
ihres PC-Strategiekniillers. Die
Bedienung wurde benutzer-
freundlich ans Joypad ange-
paBt, die Grafiken stehen auch
dem MD gut zu Gesicht und
sogar die Sprachausgabe ist in
erstaunlicher Qualitat rilberge-
zogen worden. Leider, leider
wurde der manchmal duBerst
hektische Spielablauf ebenso
sauber konvertiert, und genau
hier scheiden sich die Geister:
Den einen ist es lieber, in aller
Seelenruhe  und  mit  viel
Bedacht ihre Ziige zu machen,
die anderen haben mehr SpaB
an einem schnellen, reibungslo-
sen Echtzeit-Strategiespiel,
wie Dune II zweifellos eines ist.
Freunde der ersten Kategorie
sollten unbedingt probespielen,
die Echtzeit-Freaks konnen
unbesorgt zugreifen.

Alle Gebaude im

Uberblick

Die Fabrik

Kraftwerk

Ohne das Hauptgebaude kann man

Erzeugt Strom fiir die anderen
nichts mehr bauen a

Gewiirz-Fabrik

‘Genug Spice heift auch gonug
Credits

Werkstatt

Durch das Radar vergro@ert sich
das Sichtfeld der Karte erheblich

Gewiirz-Silo

Fahrzeug-Fabriken
AT

Hier rollen die Panzerfahrzeuge
m Band

Silos ein

Eigenkonstruktion

Kommando-Zentrale

Diese Zentrale gibt es nur fiir
besondere Leistungen

Wer dieses Gebaude konstruiert,

ist in der Lage gegn. Truppen fiir
sich zu gewinnen

Flugzeug-Fahrik

Kasernen

In den Kasernen werden leichte
Einheiten ausgebildet

Kaum zu glauben, hier werden
Flugzeuge gebaut




Jede Konstruktion darf vor dem endgiiltigen Bau noch einmal auf dem Reibrett

begutachtet werden

Julian: Dune 1II
ist ein erstklas-
Strategie-
und ein
Garant fiir durch-
gezockte
Wochenenden.

Zwar ist es gra-
fisch kein Weltwunder, aber das
erwartet man von einem Game
dieses Genres ja nicht, doch die
Programmierer haben solide
Arbeit geleistet. Der Sound
untermalt die hektische Atmo-
sphére, vor allem die Sprachaus-
gabe tut das ihrige, so daB man
sich regelrecht in die glutheiRe

Wiiste versetzt fiihlt. Ein beson-
deres Schmanker| soll iibrigens
die endgilltige Version aufwei-
sen, namlich deutsche Sprecher.
Doch noch nicht genug des
Lobes, Virgin hat sich auch beim
Leveldesign ordentlich ins Zeug
gelegt. Der Schwierigkeitsgrad
steigert sich kontinuierlich vom
Anféngerlevel bis hin zur absolu-
ten Profikarte, und die Gegner
verhalten sich  durchgehend
intelligent. Ein Manko hat Dune
II dennoch. Bei den spiteren,
extrem langen Levels ware eine
Batterie weitaus sinnvoller als
ein Passwort gewesen.
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Die verschiedenen Gelandearten (v.
oben): Diinen, Sand, (. unten) Gewiirz,
Gewiirzquelle

Siegreich ziehen wir Passwort-gestahlit
in den nachsten Level

/IRGINWESTWOOD STUDIOS
8 MBIT-MODUL DEUTSCH

Actraier 2 (US) 1
Adams Famiy 2 EUR/US

Aero the acrobat (EUR)

Aladdin (US/EUR)

Alca Host JP

At of fighting (EUR)

At of fighting (JP)

Asterix EUR

Bastard JP

Battietoads US 19.-
Batt.Toad/Dble Drag. US 129.—
Bomberman-+Multitap US 149.—
Bran Lord JP 149.

Casteivania 4 Ji 60.—
Choplifter ll (US) 19—
Clayfiohter EUR 120.-
Cool Spot (EUR) H9.-
Dafty Duck US 129.-
Dragon Ball Z (ver2) JP 99—

Dragon Ball 22 (ver 3) JP
Dragon Quest &l (JP)
Equinox US/EUR

Eye of the Behoider JP

F1 Circus 2 JP 39.—
F1 Pole Position (EUR) P
Fatal Fury 2 US 150.—
Fighting Spirit EUR 90.—
Final Fantasy 2US ~ 149.—
Final Fantasy VI JP 178.-
Final Fight 2 (JP) 69.—
Fireemblem (24 Mbit) JP 179.—
Flashback (EUR) 119.-
Gaiya Gensoki (JP) 160.—

Gnouls ‘N Ghosts US  69.—
GosmonFight2 (JP)  179.—
Goof Troop EUR/US 18—
GP-1(US) 119,
Hokautonoken 7 (JP) 169.-
Human GP 2 (JP) 169 —
Human GP (F1 P Pos) JP 8
Jim Power US
Joe & Mac 3 4P
Jasteliungen vor 16

160

Jurassic Park (EUR) 119.-
J. Madden 94 US 13
Lamborghini (2 Spiel) US 2

Letnal Enforc. +Pist. (US) wn -
Lethal Weapor

Lufia Fortr. Doom US
Macross (JP)

Madara 2 (JP)
Megaman Soccer US  159.—
Megaman X (US) 149,
Mickey Ultim. Chall. US 139.—
Might & Magic 2 (EUR) 14
Mortal Kombat (EUR)

Mr Nutz (EUR)

NBA JAM US

NBA JAM (EUR)

NBA Showdown US

NHL Hockey 94 (US)

Nigel uu--n (EIJR)

Nigel Mans

Nija Wariors Agan wP) 1n -
Paladin's Quest US

Pinball Dreams US

Pink Panther US

Pop 'N Twin Bee 2 (JP)

Ranma 1/2 1 (JP)

Ranma 1/2 2 (EUR)

Ranma 1/23 JP

Rock ‘N Roll Racing EUR 129 —
Rocky Rodent US 129 -
Fomance of 3 Kingrt 3 U:

1392
169.—
109~

an Tag e

CHRONOSERVICE ' vorsandnandes cusn

Langgasse 561267 Neu Anspach

R=Type 3 UP)
Rushing Beat 2 (JP)

Secretof Muu (us)
Seken Don Setsu JP
Sensble Soccer EUR
Sky Blazer EUR
Soccer Kid (JP)
Sonic Blastman 2 JP
Spiderman X Men EUR  89.—
Star Trek Next Gen. US 158,
Star Wars JP 78,
Strest Fighter 2 (US)  69.
Strest Fight. 2 Turbo EUR 129,
Strier (Cantona) EUR 109,
Sunset Riders US

Super Senie Blastman US 100,
Super Turican (US) 89,
S.Emp.Strie Back Jp/Eur 139,
T2 Arcade Game US/EUR 139.
The Fintstones EUR
TMNT:Toum Fighters US 1=
Top Racer 2 JP
Tumn ‘N Bum (US)
Utopia EUR
Vval D' EUR
Winter Olympics US
Wollensten 3D EUR
Workd Class Rugby 2 JP
Worki Class Rugby EUR
Workd Soccer 94 US
Young Merlin EUR
Zombies

DRAGON BALL Z )AvA

SAMMELKARTEN
SCHNELLHEFTER
PINS UND MAGNETS
POSTER UND PUZZLE

RUFEN SIE UNS AN Ill

M 4 NN/

179.—

Telefon 06081/960 104 Mo~ Fr 09H30- 13H00

Telefax 06081/960 198

Aladdin (EUR)
At of Fighting (P)
Bost of the Best (US)
Brott Hull Hockey (US)
Castlevania (US)

ip. World Cl. Socc.
Chuck Rock 2 (EUR)

19—
119.-
19~

100.—
119.-
100.-

Colums 3 (US) 129.-
Davis Cup Workd Tour  119.—
Dinosaurs For Hre (US)  70.—
Double Dragon 3 (EUR)  70.-

Dr Robotnk Mean Beans 119.—
159.—
139.-
100~

99.—
19—

Flash Back (EUR)
Joe & Mac (US)

J. Madden 82

Land Staker (OT)
Lethal Enforc. +pist. (US) |4a -
Lost Vkings (US) 119.-

Mega Turrican (US) 119.-
Mickey & Donald (US)  55.—
Mickey's utm. Chall. US 129.—
Monaco GP 2 (JP) 49.—
Mortal Kombat 11
NBA JAM 12

NBA Showdown 94 (US) 139.—
NHL Hockey 94 (4 Spisl) 109.—
129.-

Nigel Mansell (US)
Pele Soccer (US)
Prince of Persia (US)
PuyoPuyo (DrRobotriJP)
Robocop vs Teminat. US 119.—
Shining Force 2 (JP)

d Vorkasse 18 — DM U

14H00—-18H30

Shinng Force (0
Sonic 3 (OT)
Sonic 3 (JP)
Sonk Spinball
Star Trek Next Gon. (US)
Street Fighter 2 '(JP)

ty (US)
Tiny Toons (EUR)
Tos Jam & Earl 2 (DY)
Toe Jam & Earl 2 (JP)
Toe Jam & Earl (JP)
Undeadine (P)
Virtua Racing (JP)
Winter Olympics (EUR)
Wonderboy 3 (JP)
WWF Royal Rumble
X Men (EUR)
Zombies

Zool 11
ANigacose 3

Microcosm
Nigel Mansell

Duck Tales 2
Emprre Strkes Back

F1 Pole Position

Final Fantasy Legend 3
Megaman 4

Prophecy Viking Child
Super Marioland 3
Tetris 2

Tiny Toons 2

Zolda Link's Awakening

caiis oean

NBA Jam

Besonderes Angnbol NEO GEO
ab 99—

2 w smer und

75.-

Hindlerantragen

‘ard World War (US)
Chuck Rock 2 (EUR)
Dracula (US)

Dune (EUR)

Final Fight (JP)
Ground 0 Texas EUR
Jurassic Park (OT)
Lunar (US)

Mad Dog Mc Cres US
Microcosm (US)
Mortal Kombat

NHL 84 (US)

Puggsy (US)
Siipheed (US/EUR)
Sonic (EUR)

Crescent Galaxy 119.—
Dino Dudes 19.-
Rakden 119.-
Tempest 2000 129.
300

Dragons'Lar 129.—
Escape...Manor 108,

John Madden Football 106, —
Lemmings 129.—
Mad Dog Mc Cres  129.~

13

To(:l Ecipse
wisted

Who ShotJ. Rock

Wing Commander

108,
120.-
149 -
Proisanderungen vorbenafien |
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Der Mega Drive-Start des Made in
Germany-Produkts hat langer als

102
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angekiindigt auf sich warten lassen

MEGA DRIVE

Jump’n Shoot / 1 Spieler

ren McGuire, der

Anfiihrer der Freedom

Forces hatte sich see-
lisch gerade von seinem letz-
ten Gefecht mit Oberschurke
Machine erholt, als ihn ein
weiteres Mal ein verzweifelter
Hilferuf erreicht: Es ist der
Schrei eines Méadchens auf
einem fernen Planeten, der
gerade von Machines dunklen
Méchten dberfallen wird. Im
Andenken an das Massaker,
das Machine auf Brens Schiff,
der Avalon 1, damals ange-
richtet hatte, stlirzt Bren zu
den Turrican Assault Suits und
verwandelt sich in die schlag-
kraftigste Einheit, die das
gesamte Universum zu bieten
hat, um den Unterdriickten
Hilfe zu bringen. Insgesamt
15 Levels gilt es zu bestehen;
Bren lenkt seine Schritte
dabei durch Fabriken, Unter-
wasserwelten, einen riesigen

7 Stephan: Das
Factor 5-Pto-
grammierteam
entwickelt  nun
also auch auf
Segas 16-Bitter,
und das beim
ersten  mal so
unwahrscheinlich gut, daB man
glauben machte, sie hatten Ihr
Leben lang nichts anderes getan.
Mega Turrican schieBt sich ohne
Probleme den Platz an der
Jump’n Shoot Sonne frei und
wird in ndchster Zeit der Kon-
kurrenz sicher gewaltig Wider-
stand leisten. Selten habe ich ein
Spiel in die Finger bekommen,

St S B ol Bl sl Oipecrahrdl|

Schrottplatz und durch die
Gefilde der Alien-Kénigin, um
schlieBlich seinem Erzfeind
selbst  gegeniiberzustehen.
Seine Uberlebenschance wird
durch die vielfaltigen Waffen-
systeme enorm erhoht: Ihr
konnt zwischen drei verschie-
denen Schiissen wéhlen (Mul-
tiple, Laser und Rebound), die
allesamt in drei Stufen hoch-
gepowert werden  konnen.
Ebenfalls sehr - niitzlich sind
Homing Missile und die drei
Smart Bombs, die Euch bei
jedem Leben zur Verfiigung
stehen. SchlieBlich habt Thr
noch die Mdéglichkeit Turrican
fiir einen bestimmten Zeit-
raum in ein Rad purer Energie
zu verwandeln; in diesem
Zustand seid Ihr nahezu
unverwundbar. Neu dazuge-
kommen ist ein Seil, das an
den Wanden und der Decke
haftet und mit dessen Hilfe
vornehmlich schwer erreich-
bare Extrardume zugénglich
gemacht werden kénnen.

Uber den Wolken..., wunderschéne Hintergrundgrafiken sorgen fi
Atmosphare

bei dem Sound, Grafik und
Gameplay derart aufeinander
abgestimmt waren. Dank einer
perfekten Steuerung IaBt sich
Turtican exakt und relativ
schnell durch die Levels dirigie-
ren, hinzukommt, daB man auf
unfaire Stellen groBziigiger-
weise "verzichtet' hat, was dem
SpielfluB  ebenfalls  zugute
kommt. Die Begleitmusiken
machen hier ihrem Namen alle
Ehre, da sie selbst nach stunden-
langem Zocken in keinster Weise
nerven, sondern auch dann noch
fiir einen (kleinen) Motivations-
Kick sorgen. Turrican ist ganz
einfach sehr, sehr gut.




sich am besten

Erster Zwischengegner

0803411

mit zwei Worten
treffend charak-
terisieren:  Ein-
fach perfekt. Es
ist wirklich ver-
bliiffend mit welcher Perfektion
und Routine Factor 5 ihr erstes
(!) Mega Drive-Modul herge-
stellt haben. Das Spiel hat
keine Ecken oder Kanten,

weder im technischen Bereich,

der besticht durch blitzsau-
beres Scrolling, verschwende-
risch viele Explosionen,
abwechslungsreiche Hinter-
grundgrafiken und einem der
besten Soundtracks, die es je
fiirs Mega Drive gab, noch auf
Seiten der Spielbarkeit, der
% Motivation oder kurz des Spiel-

g N =%, spaBes. Mega Turrican laBt
=5 By d el sich hervorragend flott und

Die Alien-Queen ist ein
harter Brocken

Turrican 3 (Amiga}

Schlieflicl

h wartet noch der Endgegner auf sein Ende flissig spielen, wer die Levels
erst einmal ein  hbiBchen

genauer kennt, entwickelt
rasch eine entsprechend hohere
Spielgeschwindigkeit und Rou-
tine. Einzig den Alienlevel soll-
tet Ihr etwas langsamer ange-
hen, wer hier durchrennt, ist
schneller zum  Alienfriihstiick
geworden als ihm lieb war. Bei
aller Euphotie sollte man
jedoch nicht iibersehen, daB
Mega Turrican, abgesehen vom
Plasma Rope, mit neuen Ideen

nicht gerade iiberladen wurde,
man folgte leider immer noch

den mittlerweile ziemlich aus-
getretenen Jump’n Shoot-Pfa-
den. Auf diesen Pfaden gibt es
Jjedoch nur sehr wenige Module,
die mit Mega Turrican auch nur

ansatzweise mithalten kénnen
oder wie bereits zu Anfang
bemerkt: Mega Turrican ist
einfach perfekt.

Im Vergleich

Besser hatte Factor 5 der Mega Drive-Einstieg kaum gelingen
kénnen. Mega Turrican bietet zwar nichts bahnbrechend Neues,
womit sich die Kritik aber auch schon erschopft. Die grandiose
Spielbarkeit und die technische Perfektion hiefen das Modul aus
deutschen Landen in die absolute

Spitzenklasse, auf Segas | Shinobi (MD)

16-Bitter gibt's im Moment kein

besseres Jump’n Shoot.

3 I
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Lost Vikings

Jetzt tummeln sich die drei entfiihrten
Wikinger auch auf dem MD
ihre Wikinger schon

DRIVE

ghrend| SN-Besitzer

m seit Sommer ‘93 durch

massig verflixte Levels steu-
ern, kommen Mega Drivers
erst jetzt in den GenuB. Olaf
der Starke, Erik der Schnelle
und Baleog der Wilde werden
vom mtergalaktwschen
Zoowarter [Tomator eines
Nachts auf dessen Raumschiff
gebeamt. Beim Teleportieren
gibt es aber eine Panne, so daB
die drei Vorzeige-Skandina-
vier nicht im Kafig, sondern in
den heiligen Hallen des Glei-
ters landen. Jetzt gilt es das
Beste aus der Situation zu
machen und durch 37 Raume
in die Freiheit zu gelangen.
Nur mit Hllfe Eriks Sprung-

kraft, Bal€e@s. Waffenge-
schick_und Olafs. Schild bzw.
Kombina-

tion kénnt [Ihttsie aus ihrer
prekaren Lag&befreien. Wenn
einer der drgiidraufgeht, miBt
Ihr noch makvon vorne anfan-
gen, schlieBlfch soll die ganze

| Sandrie: Schon | es Euch ebenfalls nicht fehlen,

auf den SN konn- | denn es passiert nicht selten, daB

- ten mich die Lost | einer der Wikinger kurz vor dem

Vikings  begei- | Ziel hops geht. Positiv anzumer-

stern. 1:1 umge- | ken wére noch das Passwortsy-

setzt halt die Fas- | stem, das einem jederzeit einen

zination natiir- | Einstieg in den erreichten Level

MEGA DRIVE lich an. Passable | garantiert. Auch Tiiftelfans, die
Grafik und ein ordentlicher | gerne in Gesellschaft spielen,

Sound begleiten den Spieler
durch viele verzwickte Levels, zu
deren Losung Ihr gute Kombina-
tionsgabe und Voraussicht mit-
bringen solltet. An Geduld sollte

sind mit diesem Game gut
bedient, denn der eingebaute
Zwei-Spieler-Modus ermaglicht
eine "reziproke Kollektiv-Perfor-
mance".

Truppe den Exit erreichen.
Zwischendurch gibt es Toma-

ten und Fleischkeulen zur
Starkung, und so manches
andere Extra.

Alle Gegenstande

Schild Medaille Brennender Pfeil

Essen Steaks Bombe Smart Bombe
Gibt Dir 1 Gibt Dir 2 Gibt Dir 1 blauen Sprengt Dir Vernichtet alle Erledigt einen
[ [ L denWegfrei  Gegneraufdem  Gegner mit einem
Bildschirm Schug
_ Schliissel Gravitations-Stiefel Schalter Hebel Zielscheibe
Offnet Turender  LaRteinen Wikingerin  OffnetzB.Turen  Auch damitkann  Wie Schalter, kann aber nur

gleichen Farbe einem Gravitationsfeld

laufen

man z.B. Tiiren
offnen

durch einen Schuf von
Baleog aktiviert werden

Markus:
Erstaunlich wie
qut die Program-
mierer von Vir-
gin Interactive
das lustige Trio
auf das MD

riibergezogen
haben, denn Grafik und Sound
entsprechen 1:1 der SN-Versi-
on. Schade finde ich nur, daB
die Programmierer anschei-
nend keine Lust hatten, dem
Spiel ein paar neue Levels zu
spendieren; doch was soll’s, das
unverwiistliche Spielprinzip
macht trotzdem einfach nur
noch Laune. Da steckt man es
auch locker weg, wenn man
kurz vor SchluB in eine Falle
gerdt und den ganzen langen
Level aufs Neue spielen darf.
Falls Ihr Lost Vikings schon auf
dem SN habt, braucht Ihr die
Sega-Umsetzung nicht mehr,
ansonsten bleibt’s ein Spiel,

das man haben muB.
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Waschechte Wikinger

Name:  Baleog der Schreckliche Erik der Flinke
Alte 25 19

Groge:
| Gewicht:
S

182cm
99 ke
Kampfen

172 cm
73kg

Auch so gelangt Ihr mit den
Wikmgel ungealmlellohen

.Y.v.‘ ’w-v.w

Um den Weg freizumachen, muf des
&fteren einer vorgehen

. NTERPLAYVIRGIN INTERACTIVE
MBIT-MODUL DEUTSCH

In jeder Runde kénnen Bonusriume gefunden werden




verzweifel

Es gibt doch fiir alles eine L6sung, [
wenn auch nicht in jedem Heft:

32 Seiten Tips & Tricks
zum Herausnehmen & Sammeln.
Aber nur in Heften mit diesem Zeichen:

COMPUTEC

Deutschlands groBe Fachredaktion fiir
Computer- und Videospielmagazine.
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MEGA DRIVE

Bubba’n’Stix

Noch ein Jump’n Run? Weit gefehlt, denn
dieses Modul wird auch Eure Gehirnzellen

zum Kochen bringen
ubba ist eigentlich ein
Typ, der mit einem Hel-

E den soviel gemeinsam
hat wie ein Sumo-Ringer mit
Ballettanzen. Eines Tages
wird er jedoch von AuBerirdi-

schen gekidnapped und als
Zoo-Attraktion in die unendli-

MEGA DRIVE

chen Weiten des Weltraums
gebeamt. Glicklicherweise
gelang es dem einfachen Post-
boten zu entkommen; doch ein
dickes Problem steht ihm noch

Ulf:  Bubba'n’-
Stix st erfri-
schend  anders.
Ein ahnliches

Spielptinzip bot
bislang eigentlich
nur David Cranes
A Boy And His
Blob. Vor allem beim Levelde-
sign zeigten sich die Program-
mierer duBerst kreativ. Immer
wieder staunt man iiber die viel-
féltigen  Einsatzmoglichkeiten
des kleinen Stocks. Allerdings
benétigt Ihr zur Losung der ein-
zelnen Aufgaben selten eine kri-

stallklare Logik, sondern viel-
mehr eine Menge Geduld und
Phantasie. Das liegt daran, daB
die Programmierer das gesamte
Geschehen jenseits der Realitat
angelegt haben. Positiver Effekt:
Die Lésung eines Problems ist
immer fiir einen Lacher gut.
Negativer Effekt: Befindet Ihr
Euch in der Klemme, kommt Ihr
meistens nur durch reines Aus-
probieren weiter. Insgesamt ist
Bubba'n’Stix ein recht miihseli-
ges Spiel, das nur ausgesprochen
geduldige Spieler fesseln kann.

(T
Markus: Irgend-
wie komme ich
mit diesem Spiel

4 nicht ganz klar.
Zwar ist die

Kombination von

Adventure- und

Jump’n Run-Ele-

menten sicherlich gut gemeint,
doch wie es meistens so ist,
gehen diese Ausfliige der Pro-
grammierer des ofteren dane-
ben. Am meisten stdrt mich bei
diesem Spiel, daB die Ratsel
nur durch stupides und unsinni-
ges Ausprobieren gelost werden
konnen, weshalb Thr leicht
gefrustet werdet. Dafiir haben
sich die Programmierer bei der

Grafik richtig ins Zeug gelegt,

denn Animationen und Hinter-

grundgrafiken sind nicht von

schlechten Eltern, ganz im

Gegensatz zur Musik, die

monoton vor sich hindiidelt.

Wer sich gerne auf Teufel

komm raus durchbeiBt, mag

zugreifen, allen anderen rate
ich vom Kauf ab.

[
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Stix, der Retter in allen Lebenslagen!

Der 2. Level: Dieser Level ist durch seine vielen Ratsel besonders kniffelig. Insgesamt vier Schalter miissen
betatigt werden, um das rettende Ziel zu erreichen. Mittels eines Transporters werdet Ihr von Stockwerk zu

Stockwerk gebeamt.

bevor: Wie kommt er wieder
zur guten alten Mutter Erde
zuriick? Bei diesem "Alone in
Space'-Abenteuer hilft ihm
ein universell einsetzbarer
Stock namens Stix, der nach
einem Wurf wie ein Bumerang
immer wieder zu seinem Herr-

chen zuriickfliegt. Damit 16st
lhr zahlreiche Aufgaben und
Rétsel, bspw. konnen Schalter
mittels eines gezielten Stock-
schlages betatigt oder Kugeln
in bester Billard-Manier zu
bestimmten Platzen gestoBen
werden. Da die Levels ziem-

lich umfangreich sind sichert
ein Passwort Euren aktuellen
Spielstand.

..CORE DESIGN

ERSCHEINUNGSTERMIN:

Der Pilz fungiert hier als Sprungfeder und ermoglicht es Euch den Gegner
plattzumachen
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Videofilm mit 30 NEO-GEO Demos incl.
Art of Fighting 2, Spinmaster, 9 —_
J

Samurai Shodawn u.v.m. nur DM
Ab sofort Ratenkauf von SEGA CD-ROM,
3 DO, NEO-GEO und Atari Jaguar méglich.

NEO-GEO Sonderaktion

(solange Vorrat reicht)

Trash-Ralley DM 149,- Baseball2020 DM 149,-
Three Count Bout DM 249,- Baseballstars DM 149,—

Sengoku I DM 279,- Riding Hero DM 149,
Art of Fighting DM 279,- CyberlLip DM 149,-
Art of Fighting Il DM 369,- Bowling DM 149,-
Last Resort DM 279,- Nam 1975 DM 149,-

World Heroes Jet DM 379,- -Magician Lord DM 149,-
World Heroes I DM 289,- BluesJourney DM 149,-

Spinmaster DM 349,- Alpha Mission DM 149,-
Windjammer DM 369,- Super Sidekicks DM 199,-
Top Hunter DM 369,- Sengoku DM 149,-

SEGA Mega Drive:

Virtua Racing jp DM 199,-

Aladdin dt DM 99,- C
NEO GEO Clubzeitschrift jetzt wieder erhaltlich!

Clubzeitschrift Nr. 1 DM 10,-

Clubzeitschrift Nr. 2 DM 10,-

Super Nintendo:

Super Street Fighter2 jp DM 199,-
Fatal Fury 2 jp DM 199,-
Goof Troop us DM 79,-
Mortal Kombat dt DM 99,-

)
SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

1=

SUPER SCOPE (6 SPIELE) dt NUR DM 99,-

Verkauf von Neuheiten fir fast alle Systeme.

Tausch, Ankauf und Verkauf von gebrauchten
Spielen fir fast alle Systeme.

View Point MuskCD DM 45,- SEEA
World Heroes Il Music CD DM 45,-

Konig-Karl-StraBe 66 - 70372 Stuttgart-Cannstatt (Am Bahnhof gegentber McDonald's)
Telefon 0711-557729 - Fax 0711-557463

und




MEGA DRIVE

Sportspiel / 1-4 Spieler

t dem Label Sport
m Accolade versucht die

US-Company  Boden
gegeniiber den Sportspielpro-
fis von EA gutzumachen. Die
bisherigen Titel waren zwar
ganz nett, mehr aber halt
nicht, Shut Up And Jam ist ein
eindeutiger Neuanfang. A la
NBA Jam wagt Ihr Euch Two
On Two aufs mittlerweile
schon hart umkampfte Parkett
der Fun Sports-Basketball-
spiele. Charles Barkley bleibt
allerdings der einzige NBA-

 And Jam

Barkley stellt sich der

2

NBA Jam-Konkurrenz

Star unter den 16 zur Verfi-
gung stehenden  Spielern,
jeder davon mit deutlich unter-
schiedlichen  Eigenschaften.
Freundschaftsspiele, Best Of
Five/Seven im Tournament
Mode, sieben Platze, einstell-
bare Lange der Quarters,
Barkley gibt sich in Sachen
Meniis ganz ordentlich. Igua-
nas NBA Jam machte den
Anfang mit spektakularen,
aber natiirlich total unrealisti-
schen  Dunkings, Accolade
zieht, wie kdnnte es anders
sein, nach. Ein Passwort
sichert Ubrigens Eure Fort-
schritte im Tournament Mode.

Stephan: _ Die
Software-Firma
Accolade  halt
weiterhin  unbe-
irrt an ihrem
Sportspiel-
Schema fest:

Man kédere sich
einen Superstar der jeweiligen
Sportart und hoffe auf hohe Ver-
kaufszahlen. Diesmal legen sie
sogar noch ‘ne Schippe drauf
und kopieren frech und schamlos
von Acclaims NBA Jam, dem im
Moment interessantesten Sport-
Game iiberhaupt. In diesem Fall
soll mir das aber recht sein, denn
die  Programmierer  haben

durchaus korrekte Arbeit gelei-

Martin: Barkley
kommt auch auf
Konsole
54 riiber.
unkomplizierte
Steuerung st

schnell erlernt,

Dunkings gehen
locker von der Hand, Uber-
sichtlichkeit ist ebenfalls gege-
ben (bei nur vier Spielern auf
dem Platz kein Wunder), klingt
nach einem wiirdigen Fun
Sports-Vertreter. Leider
kommt Accolades Basketball-
spiel einige Monate zu spat auf
den Markt. Vor Acclaims und
Konamis Genre-Vertretern
waére ein Platz in der Spitzen-
liga sicher gewesen, heute
reicht’s nur fiir die Oberliga.
Mit der spektakuldren Action
oder der perfekten Atmosphare
eines NBA Jam kann dieses 8
Megs-Modul halt einfach nicht
mithalten, auch wenn sonst
solide Sportspielkost geboten
wird. Etwas mehr als 16 unbe-
kannte Basketball-"Stars’, die
noch dazu recht einfach zu
besiegen sind, waren sicher

drin  gewesen, gehauso Wi
mehr Feinschliff bei der P
sentation und der Playabili

108 pi=cA FUN

Auch Barkleys Freunde beherrschen abgefahrene Dunks, von ultrahoch bis
locker-flockig

Im Vergleich

Schicksal: Accolades eindeutig bestes Sportspiel und trotzdem
springt auf dem MD "nur' ein dritter Platz heraus. Trotzdem
sollten vor allem Barkley-Fans
dieses Modul in die engere

Wahl ziehen, da auch hier
exzellenter Fun-Sport geboten
wird.

Hyperdunk (M

e b B 200 e e o e

stet. Zwar sind die Dunks nicht
ganz so spektakuldr, die Anima-
tionen nicht ganz so weich und
die Atmosphare nicht ganz so
funny, aber die MeBlatte wurde
von NBA Jam auch ziemlich
hoch gesetzt. Mir hat es jeden-
falls fast uneingeschrankt SpaB
gemacht, dieses Fun-Sportgame
ausfiihrlicher als normal iblich
unter die Lupe zu nehmen (die
Ultra-Dunks  und Barkley
haben’s mir angetan), doch
bleibt hinter Konamis Hyper-
dunk und natiirlich NBA Jam
nur ein dritter Platz, und der ist
in der heutigen Zeit leider meist
schon eine der Loser-Plazierun-
gen.

Grafisch kann Barkley durchaus iiberzeugen:
vor einer malerischen Abenddammerung
springt man gleich noch ein Stiickchen haher

Nur mit einer skrupellosen Spielweise kommt
man gegen die Konsolengegner an




EST MEGA CD II

MEGA CD II

Shoot’em Up / 1 Spieler

Spiderman
Vs.
Kingpin

MEGA CD II
Shoot’em Up / 1 Spi

Dr. Robotnics (MD} di. DM 109,00
. . Ds 's Lair (MD} dt. DM 91,00
berschurke Kingpin hat S di. DM 109,00
ie kleine Kugel im Mittelpunkt ist die gesamte Stadt gegen | | Fantastic Dh-xT‘HMDJ 5 :r oM 73,00
der Schwachpunkt des ersten Spidy aufgehetzt, indem | | Mickers Challenge (o) t. DM 119,00
" M . A Mutant Lea: Hockey (MD] dt. DM 119,00
MEGA CD II Endgegners er ihn 6ffentlich beschuldigte, | | aa sam oy - G 0b
Jump’n Run / 1 Spieler qﬁuﬁ icrocosm basiert | in ganz New York Bomben Prince of Persia (MDI dt. DM 109,00
| § inhaltlich auf dem SF- | gelegt zu haben, die innerhalb g“’)’,“‘:fM‘g‘Dﬁ‘ ;: o :3;‘;‘5‘
m Vergleich zur Modul- Klassiker Fantastic | der nachsten 24 Stunden Jurassic Park (MCD} 4t oM 91,95
version hat sich einiges | Voyage. Cyberspace-like wer- | explodieren. Soweit zur herz- Mortal Kombat {MCD) di. DM 109,95 |
geandert: Ein langes, | det Ihr in einen menschlichen | lich Gberflissigen  Hinter- ‘::vt:"m‘::;ef“;’g;’)' :: E": :g:::
aufwendiges Intro, ebensolche | Organismus eingeschleust und | grundstory. Am actionlastigen Danald bk 2 Ve 4t DM 81,00 |
Zwischensequenzen, teilweise | begebt Euch auf eine Reise | Spielprinzip hat sich im | |ecoimsi di. DM 81,00 |
- i i ia- Sonic 3 Chaos (MS] di. DM 80,95
neue End- und Gegner u_md durch d\e“Innere\en, ver’foig@ Grunde nichts getan, wenig e R
CD-Sound. Der Rest blieb | von Blutkérperchen und derlei | stens haben sich die Program- Aladdin (GG] 4t DM 81.00
gleich, sprich die Levels miis- | natiirlichen Feinden des Men- NBA JAM (GG] dt. DM 91,00
sen immer noch mittels Rat- | schen mehr. L4Rt man die 500
selldsung bewaltigt werden | MByte CD-Grafikorgien mit N ﬂ N ? E N @ @
und Thr kénnt immer noch | ihren aufwendigen Zwischen- Bugs Bunny (SNESI dt. DM 138,95
Items stapeln, werfen, benut- | sequenzen mal auBer acht, fq:m:(S:ESlﬂ: 5 Sﬂ :?:‘Z:
ey h . john Madden : 2
zen oder r'(_nt in den Ausg_ang entpuppt S‘ICh V\/hcro_cosm | Kick 0ff 3 (sNES) 4t om 117.95
nehmen fiir einen saftigen | schnell als ein denkbar simpel | M. Nuts (sNESE di. DM 114,95
Bonus. Es ist nicht immer | gemachtes Fadenkreuzspiel- [ atin Tindet i NHL Hockey 94 (SNES] dt. DM 118,95
leicht, nach einer guten | chen, denn Eure Handlungen 1 dectH ’G:n;s'::r manViele :L’;bl;:zz""s"';; i :;‘ gx :‘z’:‘:z
Modulversion auch eine gute | beschranken sich nur auf Bal- Virtual Soccer (SNES) 4. oM 115,95
CD-Version auf die Beine zu | lern und Ausweichen. Der | mierer die Mihe gemacht,  Dschungelbuch di DM 66,95
stellen. Schon manch einer hat | gesamte Weg ist Sewer | Grafik und Sound etwas auf- ‘f,"::’“‘z'cnh'fm“(m’ = ::' Zﬂ ‘;Z'Z:
mit der Aufmachung das Spiel | Shark-like vorgezeichnet, | zupeppen; so wirkt die CD- | | - 2
erstickt und damit in die | aber ein biBchen mehr | Version insgesamt etwas far- a @ A
falsche Richtung gearbeitet. | Abwechslung hat Psygnosis | benprachtiger und Spiderman s o
Bei Puggsy war dem nicht so: | dank verschiedener Waffensy- !<rabbeh eine Idee eleganter }c,,,,ekggtk;» 4 oM 62,95
Die Atmosphére wurde durch | steme und Raumschiffe dann | iber den Screen. Na toll. Net- Innocent. di. DM 79.95
Intro, Zwischensequenzen und | doch noch zu bieten. (UIf) terweise bietet der Silberling x:"""‘w%s :;~ gm §:~Z§
CD-Sound verbessert und das = auch ein paar neue Levels P‘z:ﬁcﬁmsam‘ di. DM 94.95 |
gelungene Spieldesign beibe- sowie eine Bonusmission (30 Puggsy i dt. DM 72,95
halten. Fraglich bleibt trotz- Comic-Hefte einsammeln). ;T;?::::’:‘ :" gﬂ ZZ’::
dem, ob sich d'\g CD_fur Leute Modulbesitzer brauchen die | Winter Supersports di. oM 29,95
eignet, die bereits die Modul- CD mangels weltbewegender
fassung im Regal stehen Neuerungen nicht und CD- I8 M o P cC
(Philipp) Freaks sollten mehr nach Corlers AtWar2 dr DM 108,95
f Spielen Aussschau halten, die Dark Sun dt DM 104,95
das Mega CD wirklich ausrei- | | Faniasy Empires P9
N Hand Of Fate dt. DM 94,95
T Il h
zen. Trotz allem noch ein 9anz | | jmmings 2 ot DM 108,95
nettes Spiel. (Gerd) Nomad dt. DM 54,95
Pacific Sirike Gt DM 104,95
Police Q. 4 dr. DM 97,95
Ultima 8 - Pagan dt. DM 103,95
Unnecessary Roughness dt. DM 79.95

heifie Mallor, bin Millor und of gorn alles
was knusprig ist!

Diese Kapsel ist der Eingang zum
zweiten Level

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE ! | |

Alles deutsche Versionen

Titel

for
werden bevorzugt ausgeliefert.

Versandkosten DM 6,95

Ab einem Bestellwert von DM 300,-
entfalit der Versandkostenantell

Ober 2000 Artikel Im Sortiment

Weitere Splele, Konsolen und Zubehor
entnehmen Sle bitfe unserer Gesamtpreis-
liste, die Sie gegen DM 1,- Rockporto anfor-
dern kdnnen. Geben Sie bitte Ihr System an.

6% Fun




TEST MEGA CD II

Dragon

Mit Endzeitstimmung versucht Dynamix auf
dem Mega CD FuB zu fassen

Come on guy! Play with me!
= 0s Angeles, 2053 A.D.
Die stidkalifornische
Metropole ist zur Hoch-
burg des Verbrechens gewor-
den, kriminelle Banden
bestimmen das  Stadtbild,
doch eine neue mysteridse
Gewaltserie schockt sogar die
hartesten Gauner. Eine neue
Droge verstiimmelt die stichti-
gen Junkies zu zerfressenen
Horrorleichen. Als die Tochter
des Blirgermeisters ebenfalls
zum Opfer wird, werdet Ihr als
Detektiv auf den Plan gerufen.

MEGA CD IT

Adventure / 1 Spieler

Im typischen Adventure-Stil
miBt Thr nun den Dro-
gendealer zur Strecke brin-
gen. Dazu bewegt Ihr Euch
von Schauplatz zu Schau-
platz, befragt in jedem Bild
die  wichtigsten  Personen,
sammelt Gegensténde ein und

Diese Wache ist noch eine der freundlicheren Figuren

Julian:  Wieder
einmal hat eine
renommierte
Firma auf dem
Mega CD einen
SchuB in den Ofen
gelandet. Dyna-
mix Rise Of The
Dragon versucht zwar mit aller
Gewalt, den Eindruck eines
gelungenen  Adventures  zu
erzwingen, kann aber mit den
Erwartungen keineswegs Schritt
halten. Der wirklich horror-
maBige Sound und die fir CD-
Verhéltnisse schaurig schlechte

B\

untersucht sie. Durch kluges
Ausfragen der Hauptfiguren

und geschicktes Kombinieren
der Objekte kommt Ihr der

PPV U TYW
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Grafik ziehen einem von Anfang
an die Eingeweide zusammen.
Auch die Rétsel sind auBerst
durchdacht und einfallsreich:
Benutze alles mit allem, irgend-
etwas wird schon klappen, eine
logische Losung war den Pro-
grammierern anscheinend zu
einfach. Die Dialoge setzen dem
Ganzen die Krone auf. Ein einzi-
ger Fehler und man darf neu ein-
steigen. Da hilft auch die Save-
Option relativ wenig, dieses
Spiel ist DER absolute Langzeit-
motivations-Killer.

Ldsung
eine

immer néher, auch
Portion  Mystizismus

spielt da eine Rolle.

Martin: Es wird
hochte Zeit, daB

AX-101 dort
- landet, wo es
hingehort, auf

den interaktiven
Schrottplatz.

SF-Filme sind ja
schon und gut, aber wenn sich
die Interaktion darauf
beschrankt, mit einem Faden-
kreuz iiber den Bildschirm zu
huschen und die Feinde vom
Himmel zu pusten, natiirlich
sind deren Bahnen genauso vor-
berechnet wie das ganze Spiel,
dann kann ich auf DAS biBchen
Spielwitz gerade noch verzich-
ten. Summer Games bot schon
vor zehn Jahren auf dem C 64
mit TontaubenschieBen mehr
als dieser schwache AufguB der
Neunziger. Wann werden die
Programmierer wohl endlich
aufwachen und erkennen, daB
im Mega CD mehr steckt als
ein Full Motion Video-Player
mit einem Bildausschnitt, der
nicht mal ein Drittel des
Screens einnimmt, und grob-
kornigen 16 Farben. Gute Zwi-
schensequenzen und CD-Sound
machen halt noch lange kein
gutes Spiel aus. DaB es auch
anders geht, zeigen Lunar,
Thunderhawk; Battlecorps,
Puggsy und Monkey Island.
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AX-101

Den Untertitel Interactive Movie

MEGA CD IT

tragt AX-101 zurecht
hne Full Motion Video
traut sich heute fast

m kein (rennomierter)
Hersteller mehr auf den
Markt. Polygone, Rendering,
Textures, High End-Rechner
werden dafiir verwandt, auf-

wendige Computeranimatio-
nen zu erzeugen, um sie letz-

Rebel Assault fiir Arme (Anm.d.Red. DI
sondern st auf Stephans Mist gewachsen)

Das Wing Commander-P

tendlich doch nur durch einen
16  Farben-Konverter  zu
jagen; bestes (spielbares) Bei-
spiel ist Silpheed von Game

e Aussage stammt ni

Arts, das sich mit dem heiBbe-
gehrten Titel "Bestes Intro auf
dem Mega CD" rihmen darf.
Micronet kann und darf da
natlirlich nicht zuriickstecken
(Eine neue Technologie? Wir
sind dabei! Das Spiel ist gar
nicht so wichtig.) und beschert
allen FMV-Fanatikern Rebel
Assault flir Arme. Mit Eurem
brandheiBen AX-101 Prototyp
kénnt Thr mit den Aliens end-
lich das anstellen, was Ihr
schon immer tun wolltet,
soweit die Laser reichen. Ein
Schutzschild ist Euer einziger
Begleiter, was aber auch genii-
gen sollte, denn der Schwie-
rigkeitsgrad ist nicht allzu
hoch bemessen.

. MICRONET
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MEGA CD II

Mystery
Mansion

"Geht nicht in die Nahe der alten Ulme...!"
sagte schon Eure GroBmutter

s liegt ein boser Zauber
auf diesem Baum. Alle

vier Jahre versammeln

sich bei Vollmond wundersa- T

me, blau-leuchtende Schmet- |
terlinge an ihrem FuBe. Aus- H oo B
gerechnet in dieser Nacht lg
schliipfen Jonathan und seine %

kleine Schwester aus Abenteu- s

erlust heimlich aus den Haus. .
In der Néhe der alten Ulme ist Was verbirgt sich hinter der
das kleine Madchen plstzlich Absperrung?

MEGA CD IT

verschwun-
den, ihre wandelt wer-
Spur fihrt zu den soll. Jetzt
einem ist Eure Kom-
geheimnis- binationsgabe

vollem Haus.

Der Spiegel zeigt Euch wo Ihr hinmiifit ?:fragt’ denn

einem
Dschungel  von  Zimmern,
Tiiren und Geheimgéangen habt

Dort erfahrt
der tapfere Jonathan, daB sie
in einen Schmetterling ver-

- T
Sind da gewisse Ahnlichkeiten mit unserer Testerin erkennbar? Spaf beiseite,
hier ein Megatip: Folgende Tiiren fiihren in die Freiheit 3-33-777-345-333-12.27

PSP | bis Sonnenaufgang Zeit

i Sandrie: Da| fiir die Rettungsaktion. In den
hab’ ich mich | Zimmern kénnt Ihr Euch frei
3 vielleicht bewegen, miBt aber nach
gefreut, ein| Schlisseln  und  anderen

interaktives
Game ohne sinn-
loses  Gemetzel.
In der Tat fesselt
diese Scheibe- gewaltig, aber
dann, nach kaum 3 Stunden
"The End", gefolgt von einem
lahmen Abspann. Was, das
war’s schon? Ja, denn das ist
das groBe Manko von Yumemi
und dem Mystery Mansion: Es
ist einfach zu kurz. A t
kann man aber kaum meckern:
Realistische Grafik, untermalt
von einem arischen
Sound, der die jeweilige Situa- CAPREIS: .
tion gut rilberbringt. Sehr posi- HUSTERYON
tiv sind natiirlich die Ratsel, die
eine gehdrige Portion Abwechs-
lung in die reine Suche nach
den Gegenstdnden bringen,
aber davon gibt’s leider auch zu
wenig. Fazit: Zu wenig fiir's
Geld

Gegenstanden mehr suchen,
die Euch weiterhelfen. Falls
Thr absolut nicht weiterwiBt,
kénnt Thr den Zauberspiegel
im Billardzimmer befragen,
der die jeweils nachste Station
angibt.

VIC TOKAI
 CD-ROM USA

HERSTELLER: .,
]

N

GAMES UNLIMITED

Der Spieleversand in Mainz

Geheimtip!

Unser Ladengeschift finden sie in:

55116 Mainz
Ko6therhofstr. 1

Tel: 06131/ Fax: 06131/
238085 238062
238027
238029

Hindleranfragen erwiinscht!
Inhaber: Christian Mann ‘

B oaaasaan]
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sechs Akteure

Hinter diesem Namen verhirgt sich kein

Segelspiel, sondern eines der rasantesten
Sportspiele, das Ihr je auf einer Konsole

erhlickt habt
indjammer ist der
Name einer Sportart,

m bei der zwei Spieler

auf einem Badminton-ahnli-
chen Platz stehen und mit
einem Frisbee versuchen mar-
kierte Felder zu treffen, die
sich am hinteren Spielfeldrand
befinden. Jeder Treffer ergibt
je nach Feld entweder drei
oder fiinf Punkte. Ziel ist es
innerhalb einer festgelegten
Zeit zwolf Punkte zu erzielen,
um den Satz fiir sich zu ent-
scheiden (es gilt das "Best of

pecial Attacks" auf Lager,
wehren

3 UIf: Auch wenn
ich mit meiner
Meinung  etwas
alleine dastehe:
Ich liebe dieses

Spiel! 0K, die

Grafik unterfor-

dert das Neo Geo
bei weitem, und auch der Sound
reiBt sicherlich keine Baume
aus, aber spielerisch hat es die-
ses Modul einfach faustdick hin-
ter den Ohren. ‘Habt Thr erst ein-

mal das simple Spielprinzip ver-
standen, werdet Ihr Euch

112 e 5Un
=R

NEO GEO
Three'-Prinzip). Zwei Wurf-
techniken stehen Euch bei die-
sem rasanten Spiel zur Verfi-
gung: Ein schneller, flacher
Wurf oder ein Lob. Durch eine
Kreisbewegung vor dem Wurf
konnt Ihr dem Frisbee sogar
einen Effet mitgeben, so daB
er fir den Gegner schwerer zu
berechnen ist. In der Defensive
pariert Ihr diese Attacken am
besten, indem Ihr mittels der

on Beat'em Ups gowohnt hat auch bol Windjammers jeder der
fiir den Gegner nur sehr schwer abzu-
d

sogleich die heiBesten Gefechte
mit einem Gleichgesinnten lie-
fern. Windjammers ist dabei so
unglaublich rasant und verfiihre-
tisch kurzweilig, daB ich mich
der Magie dieses Spiels kaum
entziehen konnte. Im Gegenteil,
mich hat diese Frisbee-Werferei
sogar  hochgradig siichtig
gemacht, so daB Windjammers
wohl das erste Neo Geo-Modul
sein wird, bei dem ich bereit bin
die horrendten 400 Mérker auf
den Ladentisch zu legen,
Schniiff!

Witta (Jp), macht

adel im Spiel,
sichtich am Boden zerstorton Loris Biagg! (t) lustig

A-Taste zu einem Hechtsprung
ansetzt. Insgesamt  bietet
Euch der Computer sechs Fris-
bee-Cracks an, jeder mit einer
unterschiedlichen Gewichtung
beztiglich der Wurfstarke und
Schnelligkeit sowie einem
individuellen "Superwurf'. Im
Ein-Spieler-Modus sorgen
zwei witzig gemachte Bonus-
Games fiir gute Laune.

Bonusrunden

Stephan: Wer
sich am liebsten
mit einem

menschlichen
Partner um
+ Punkte und
. Siege balgt, der

wird mit Wind-
jammers sicher seine helle
Freude haben. Durch die simple
Steuerung findet man sich sehr
schnell zurecht, schon nach ein
paar kurzen Spielchen
beherscht man alle Wiirfe. Ab
dann geht's richtig zur Sache,
immer hérter, schneller und vor
allem hinterhdltiger wechselt
das Frishee die Seite. Atempau-
sen sind nicht, denn je langer
man die Scheibe halt, desto
lascher und wirkungsloser wird
der Angriff. Wie ich finde eine
gute Idee, da so das Tempo im
Spiel bleibt, und davon lebt
Windjammers nun mal. Wah-
rend also Rasanz und einfaches
Gameplay bei zwei Spielern fiir
ordentlich Leben in der Bude
sorgen, bewirken sie im 1-Spie-
ler-Modus genau das Gegenteil.
Mit etwas Ubung fegt man die

R R xomugor
Vierbeiner iiber wohlproportio-
nierte Strandnixen um die Scheibe
fangen zu konnen, im zweiten ver-
sucht Ihr Euch als Bowler

Je sechs Sportler und Platze
stehen zur Wahl

gegner  ohne  sich
besonders anstrengen zu miis-
sen, und zudem noch viel zu
schnell, vom Platz, von Lang-
zeitmotivation  keine  Spur.

Windjammers ist ohne Zweifel
ein tolles Fun-Game, aber wie
vieles im Leben macht's halt
erst zu zweit richtig Spaf.

oh nach lorom Sleg uber den
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MINIABO-BESTELLUNG - Bitte beachten: Bestellung nur per Vorkasse moy
Bestelladresse: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

Meine Adresse:

X Ja, ich will das
"MEGA FUN" Mini-Abo

3 Ausgaben fiir Name, Vomame

(Ausland DM 20,-) :
Gefallt mir "MEGA FUN", so brauche ich Strasse, Hausnummer
nichts weiter zu tun. Dann erhalte ich "MEGA 1
FUN" im Abonnement fiir min. 1 Jahr. 1
Gefallt mir "MEGA FUN" dagegen nicht, Wohnort 1
50 gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des I
zweiten Heftes - kurz schriftlich Bescheid,
Postkarte gentigt. Telefon-Nr. (fiir evil. Rickfragen) [}
MF 2502 1
5 ‘DAt 1. Unierschiit gz gos Exierungeborectiger |
Ei?-ﬁ eTri?)as“& Tr’i‘c?(lss g:"f:';?:gr‘grf:er (Ich versichere mit der Cnterschu dafs o aae T6.L abensjahr vollendet habe, )
5 ’ 1
|
|
|
|
|
|

I (Art-Nr. 995) Vertrauensgarantie:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend-ung dieser

Taas an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach,
Zahlungsweise: 90 327 Niirnberg. Ich bin damit einverstanden, da die Post bei einer
Bargeld, bzw. einen Verrechnungs- Adressénderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
scheck Uber den entsprechenden

' Bestellung anléutt, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
Betrag habe ich beigelegt.

Datum 2. Unterschiff oot des Ereungsoeraciigon
(lch versichere mit der Unterschrift, dai3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

. SN N
Vertrauensgarantie:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gendgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.



Power fir Eure

Daffy Duck
Mickey's Challenge
NFL Quorterback Club DM 149,95

Super

NEUHEITEN:
Align VS Predator

Acdlaims W. Cup

Operation Logic Bomb DM 129,95

Nintendo

DM 129,95

Soccer DM 129,95
Alfred Chicken DM 139,95
Amazing Tennis DM 139,95
Batfle Blaze DM 139,95
Captain America DM 139,95
Championship Pool DM 139,95

Goof Troop

DM 114,95

Incred. Crash Dummies DM 129,95

Plok

Sunset Riders
Super Turrican
Terminator 2

DM 94,95
DM 139,95
DM 11495
DM 129,95

Terminator 2 Arc.GameDM 129,95

We're Back
Where in World
is Carmen Sand

Aero der Akrobat

Aloddin
Barbie

DM 129,95

DM 139,95

DM 139,95

i Diverind.OSP-Chip DM 139,95

DM 11495
DM 129,95

Bram Stoker's Dracula DM 129,95

Brawd Brothers

DM 139,95

Chuck Rock DM 109,95

Clffhanger DM 109,95
Cool Spot DM 129,95
Equinox DM 139,95
Floshbock DM 139,95

GP1 DM 11495

Hook DM 129,95

Jurassic Park DM 139,95
Lost Acion Hero DI 109,95
Mechwarror DM 149,95
Megalomania DM 119,95
N.Mansells World Ch. DM 129,95
Sensible Socer DM 139,95
Sky Blazer DM 129,95
Striker DM 129,95
Super Bomberman DM 109,95
Tazmaria DM 139,95
Total Carnage DM 139,95
Trolls DM 119,95
Turtles Tourn. Fight DM 149,95
Utopia - Greation... DM 129,95
Batleship DM 139,95
Beethoven DM 129,95

Super Star Wars 2
World Heros
Young Merlin

DM 139,95
DM 139,95

DM 139,95
DM 149,95
DM 149,95

SONDERANGEBOTE

Axelay
Best of the Best
Chessmasfer
Cybernator
F-Zero
James Pond
- Robocod
LT Road Runner
Lethal Weapon 3
Magic Sword
Mortal Kombat
Parodivs
Road Riot
Sim City
Street Fighter 2

Super Mario World
Super Pang
Super R Type
Super Soccer
Super Tennis
Terminator

Wing Commander

SONSTIGE

SUPER NES

‘Addams Family
Adventure Island
Aguri Suzuki
Super Driving
Alien 3

Asterix

B.0B.

Batman returns
Battletoats in
Battle Maniacs
Blazing Skies
Blues Brothers
Bubsy

“Bulls VS Blazers

DM 99,95
DM 99,95
DM 99,95
DM 99,95
DM 4495

DM 99,95
DM 109,95
DM 99,95
DM 99,95
DI 119,95
M 99,95
DM 69,95
DM 79,95
DM 79,95

DM 99,95
DM 79,95
DM 79,95
DM 79,95

DM 99,95

DM 119,95
DM 119,95

DM 139,95
DM 129,95
DMT19,95
DI 119,95
DM 129,95

DM 114,95
DM 139,95
DM 129,95
DI 114,95
DM 119,95

Cal Ripken Jr. Baseball DM 99,95

Calfornia Games 2
Caveman Ninja
Congo's Caper

DM 119,95
DM 114,95
DM 114,95

DarivsTwin DM 109,95 Simpsons 1

Dragons Lair DM114,95  (Krustys Fun House) DM 114,95
Drokkhen DM 149,95 Simpsons 2

Exhaust Heat DM 129,95  (Bart's Nightmore) DM 139,95
Fotal Fury DM129,95  Spankey'sQuest DM 114,95
Final Fight DM 139,95  Spiderman/X-Men DM 11495
First Samurai DM 129,95 Star Wing (FX-Serie) DM 114,95
6. Foremans Street Fighter 2 Turbo DM 139,95
K.0. Boxing DM 11495 Super Aleste DM 139,95
Gods DM 139,95 Super Castlevania 4 DM 114,95
Harleys Adventure DM 109,95 Super Double Dragon DM 139,95
Hole in One DM 139,95 Super Ghouls'n Ghosts DM 94,95

Hontfor Red Ocober DM 119,95 Super Mario Al-Stars DM 9495
JamesBond Jun. DM 5995 Super Mario Kart DM 94,95
Jimmy Conners Tenris DM 129,95 Super Probotector DM 114,95
King Arthur's World DM 13995 Super Star Wars DM 139,95
Lagoon DM149,95  SuperSwiv DM 13995
Legend of Zelda Super THLK. Turls 4 DM 114,95

Alink to Past DM 94,95  TestDrive2 ~ DM129,95

Lemmings DM 129,95 The lost Vikings DM 114,95
Major Title DM 139,95 Tiny Toon Adventures DM 129,95
Mario is Missing DM 139,95  Tom & Jerry DM 119,95

Mario Paint mit Mouse DM 94,95 Top Gear DM 114,95
Wing Commander

Secret Missions DM 139,95

Mickey Mouse

Magical Quest DM 11495  World League

Mystic Quest Legend Basketball DM 9495
+Berater DM 94,95  WWF Rool Rumble DM 139,95
NBA all Star Challenge DM 119,95 WWF Wrestlemania

NHLPA Hockey /93~ DM 129,95 Challenge DM 139,95
On the BallDM 139,95 Zombies DM 129,95

Ouflonder DM 139,95

Paperboy 2 DM 11495 |
PGA Tour Golf DM 129,95 SUPER-NINTENDO)

Fierrele Chef DM 139,95 HARDWARE

Piot Wings DM 94,95 UND ZUBEHOR
Pifighter DM 59,95 Joypod Dual

Pocky & Rocky DM 139,95 Turbo Remote DM 129,95
Pop'n Twinbee DM12995  S-Nint. Spieleberater 2 DM 24,95

Populous DMT1495  Adtion Replay

Powermonger DM12995  pro Cartridge DM 129,95
Prince of Persia DM129.95  ASCIl Pad DM 49,95
Pugsley's Game Commander

Scavenger Hunt DM 12995 Joypod DM 59,95
Push over DI109.95  High Tech

Race Drivin DM 7995 Adion Controller DM 34,95
Robocop 3 DM13995  Joypad Transparent

Rummerigge Progr. $V 337 DM 69,95
Player Manager ~~ DM129,95  Joypad Transparent

Shangia 2 DM14995  progr. SV 334 DM 34,95

Joysick Proneo 1
Prog. SV 336
Joystick Score Master
Ioysick Topfighter

Progr. SV 338 DM 149,95

Mario World

Spieleberater DM 24,95

DM 99,95
DM 99,95

Moduladapter Fire

16-it DM 39,95

Moduladapter

NTSC/PAL DM 39,95

Nury Soft Pok

fiir Module SN-3 DM 14,95
Mega Drive

NEUHEITEN

Champion’s
League Soccer
Spider Man / X-Men

Addams Family
Davis Cup Tennis
Double Clutch
F-15 Strike Fagle
il

Nirja Guiden

Ranger-X
Robocop 3
BrettHull Hockey
WWF Royal Rumble

DM11495
11495
DM11495
DM 109,95
DM 114,95
DM 109,95
DI 119,95
DM 9495

DM 109,95
DM 114,95
DM 9495
DM 129,95

Bram Stoker's Dracula DM 119,95

Clffhanger

Crash Dummies
Hook

James Pond 3

John Modden
Foothall ‘94

Lust Action Hero

NFL Quorterback Club
Ottifants

Pele Soccer

Puggsy

Sensible Soccer
Turtles

Tournament Fight
Wiz'n'liz

Zombies

American Footboll
Blades of Vengeance
Fifa

International Soccer

DM 94,95
DM 11495
DM 109,95
DM 119,95

DI 119,95
DM 9495
DM 129,95
DM 11495
DM 9495
DM 109,95
DM 119,95

DM 129,95
DM 109,95
DM 99,95
DM 94,95
DM 109,95

DM 109,95

Honsolen-immer das Be

DM 109,95

LHX Attack Chopper
L

ofus
Turbo Challenge 2~ DM 109,95
Virtual Pinball DM 109,95

SONDER-

ANGEBOTE
688 Submarine

Attack
Arielle- Litfle Mermaid DM
B.0B. DM
Baseball 2020 DM

Baiman DM
Bubsy DM
Coptain Plonet DM
Chakan DM
Chiki ChikiBoys DM
Corporation DM
Cyborg Justce DM
David Robinson

Baskethall DM
Empire of Steel DM
Hord Drvin® DM
Hounfing DM

Home Alone DM
James Bond 007

- The Duel M
James Pond 2

- Robocod DM

Mario Lemieux Hockey DM
DM 8

Mazin Wars

Mortal Kombat DM
Shadow of the Beast 2 DM
Sonic the Hedgehog DM

Space Harrier 2 DM
Speedball 2 DM
Steel Talons DM
Talespin )
Talmits Adventure DM
Techno Closh DM
Teenage Mut.

Hero Turtles DM
World

Leaderboord Golf DM
Xenon 2 DM




te fur super Nintendo und Mega-Drive!

SONSTIGE ForariGrand Prix ~ DM11495  OuiRon2019  DM11495  Thunderforce  DM11495  Robo Mleste D 11495 Joypad Progr. V437 DM 69,95
MEGA-DRIVE fire Shrk DI 10495 Pacmania DWI0495  ThunderForced  DMT1495  Sherlock Holmes DM 11995  Joypa

Floshback DM12495  Paperboy | D 114,95 Tiny Toon Advenfures DM 99,95 Time Gal DM 9495 Verlangerungskabel DM 9,95
Abrams Flinstones DI 11495 Paperboy 2 DII49S  Tosim&Eal DM 4995  Wollchld DM 11495 Joystck Ineligent DM 99,95
Battle Tark DMTI495 o DMT1495  PGA Golf DM 4995 TokiDM 11495 Joystick Mega Sk DM 69,95
Afterburner DMTI405  Gojohaq DMTI495  PGATourGolf2  DM12495  TurboOutRunDM 11495 MEGA DRIVE Magnum Set DM 359,95
Agoss Tennis OMTIOS5  GuloeyForce  DM11495  PhamosyStr2 DM 7495 Two Crude DudesDM 94,95 Mega (D 2 DM 589,95
Aloddin DMTI995  Gonerol Chaos DM 119,95 Phelios DMT1495  Two Tries HARDWARE Mega Drive + Sonic D 259,95
Hlex Kidd DI 5495 George Foremans Power Chalenge Glf DM 9495 (Populous2) DM 114,95 UND ZUBEHOR ~ MegaDrive2
Alien 3 DMTI495  poying DM 9495 Powermonster DM11495  Ulimate Soccer DM 109,95 Joypad DM 129,95  (ohne Spiel) DM 199,95
len Storm DI 9495 Ghoghusters DIt 94,95 Predator 2 DH11495  Universo Soldier — DM10995  yioga (D ohne Spiel DI 519,95 Mega Dive 2
Alsia Drogon DMTI4T5  GhonGhosts DI 9495  Revemge of Shinobi DM 54,95  Where n the World 6 Bution Propad 25V DM 39,95 Aladdin Set DM 289,95
Another World - DMT1495 Gl Gagiotors DM 11495~ Rngsof ower ~~ DW139.95  isComenSond DM 11495 guyon Joypad DM 49,95  Mega Drive Exta3Set DM 279,95
AquaticGames DM TI495  glden gye DM11495  Rood Rash DM11495  WhereinTime Acion Replay " Mega ire Contrl Pad DM 49,95
Arch Rivls DMTI495  Grong Slom Tennis DM 9495 Rood Rush 2 OMTIA9S  isCamenSond  DMIIA95 by Conrige DM12995  Quickioy Segu
Arnold Plmr Tee Gulf DM 5495 Gregn pog DH 11495 Rocke Knight Winbledon DMI0995  podo Powersick DM 11495 Progr.SV405 DM 3995
At Alve DM 8495 Gunsor Heroes  DM109,95  Adventures DM10495  Wonderboy 3 DMI495  (Romlofwerk  DM799.95  QuickoySegad0l DM 29,95
terix Gynoug DH1I495  RolingThunder2 DM 11495 Wonderboy 5 Contral Pad D 4995  Quickioy Megastar DM 49,95
“The Greot Rescve DM 119,95 gy DHI0495  RolototheRescue DM 11495 -InMonster World DM 13995 iy ok hasy DM 1995  RGB Sartkabel DM 2995
MonicRumer DI 9435 ingong ones 3 OM11495  Shodowof theBeost DM 12995 WorldCphly 90 DM 9495 Jopon rer DM 2995 Software
Back o he Future 3 DMTT495  jorec pong | DM11495  Shining force 129,95 Wrestle Wor DHIT495  Joypad Hega DM 3495 ConverterMaster DM 96,95
Bal Jodks DM 5495 el Master 10495 Shining WWF Wresflemania Joypod Snapper DM 3495 Tips & Tricks Buch
Botman Returns DM 9495 Joq pontana Fooball2 DM 11995 inthe Dorkness DM 13995 Challenge DMTI495  Joyood Tronsparent DM 3495 Mega Drive DM 29,95
Battle Toads DM 11495 Shinobi 3 DM 109,95 """ Videokabel (AV/Cinch) DM 24,95

VideoKabel

(Scart/Euro AV) DM 26,95

/jf;i:fl’/’//i‘)

-

Bill Walsh

College Foatball DM 119,95
Bio Hozard Batfle DM 114,95
Blockout DM 104,95
Bonanza Brothers DM 114,95
Buck Rogers DM 139,95

Simpsons
Bullvs. Blazers DM 124,95 (BortvsMutants) DM 114,95

Glforia Games W 11495 i Simpeos '

Coptain America DM 114,95 oy g7 DMT1495  (Krustys FunHouse) DM11495  Xemen DM 94,95
Chudk Rock DMTI4S5 John Madden Snake, Rattle n Roll DM 109,95 Zero Wing DM 114,95
Chuck Rock 2 Foothall ‘93 DM 114,95 Soric The Hedgehog 2 DM 94,95

-Sonof Chuck — DM10995 ey DM12495  SpiderMan  DM9495 MEGA CD

Columns D 8495 yyrggsic Park DM119,95  Splaterhouse 2 DM 114,95 ChuckRock2 DM 11495
ol Spot DM i chomelon ~~ DM11495  Sofight DI 13995 Cobro Commond DM 94,95
Gt Bal Fipper - DMTI495 g of e Monstors DM 114,95 SireetFighter? DM 13995 Sherlck Holmes DI 114,95
Desert Srike DMT1495 g DM 10495 Streets of Rage2 DM94,95 Sol Face DM11495
Dick Tracy DM 9495 1o o DM 6495  Strestsof Rage  DM94,95 Ecothe doghin DM 94,95
D) Boy DMTIAD5 | ymings DMT1495  Stider DHIDIS  Soricc D 9495
Donald Duck DMTI495 1y Atock Chopper DM 114,95 Strider 2 DMI495  Thunderhavk D149

DoubleDragon DM 9995 |y Turho Challenge DM 11495 Sunset Riders DM 9495

WWF rage in the cage DMHM: E n l’ e [ ' ﬂ | " m E " r

Double Drogon 3 DMTI495 o paghess DI 10495~ Super Fontsy Zone DM 11495
Dragons ury OMTIA95  joooioMoi  DMTI495  SwperhangOn  DMIIADS gy Ll
DngersondDegonON 3995 oy bondd O 9435 Sperkyae  DUTIAS oty D 2% BESTELL-TELEFON:
EAHodeey OMTINS  MideyMoseT DM 9495  SuperKkOF  DHII495  qouctt wnis 0211-633 006

EA Sports Micro Machines DM 9495 SuperMonaco GP1 DM 11495 jyocap DM 9495

DoubleHeader — DMI2495 g 9 DMI0995  SuperMoncoGP2 DTS pec’purcfs o ors

;::é:,""gd Eis Higggs  Moomealker DM 5495 Super Thunder Blode DM 6495 poon Retumns DM 11495 Bestel-und Informalionsanschrit

) 95 Muhammad Al Boxing DM 114,95 Superman DM 11495 ¥ I

Eathedbtin  ONTI45 o ogofuobal DN 11495 SwordalVermion DU 9435 ™ O 24s g"“';";etbﬁ‘_!"é‘.lg'&dn7 Diisseldort
E:’;’APE’“"'E[""S"“” DUTIATS oS Cuerge DATI495  Toamai DHIASS s ke mysideo DU 9495 TN

o /72 NHLPA Hockey ‘94 DM 109,95  Team USA Boskethall DM 11495 i . .

Fanlosc Dy OM10995  \pkodkey 93 DM11495  Terminator DH11495 :,T;’,',';’ {mxjpm e Os-Lisee Entertainment

Fatal Fury DWI2495 gy Gold DHTIGS5  Teminoor 2Arcode DMII495  provocipesa DN 9495  ist eine Division der SOFT & SOUND GmbH,
Fato obyrinth DM 8495 gu1gyp DMIN495  TestDrive2 OH 995 Rihenger  OWIN495  Disseldorf

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten. Angebot solange Vorrat reicht!



GAME GEAR

Road Rash

Nach den schlappen Winter Olympics-
Modulen gibt U.S.Gold in Sachen Wie-
dergutmachung Vollgas

Rennspiel / 1-2 Spieler

Rennspiel / 1-2 Spieler
islang konnten selbst

B reinrassige  Motorad-
rennspiele der wilden
Bikerhatz fiir Segas 16-Bitter
nicht geféhrlich werden, die
kurvenreiche Berg- und Tal-
fahrt vermittelt in Verbindung
mit der exzellenten Steuerung
Fahrfeeling pur. Nun werden
also auch die 8-Bit Konsolen
mit einer Konvertierung der
hochst illegalen StraBenren-
nen begliickt. Thr startet mit
einer Shuriken 400, dem
offensichtlich lahmsten, aber
auch am einfachsten zu
beherrschenden Hobel. Die

Maschine ist immerhin ausrei-
chend motorisiert, um auf den
finf Anfangs-Strecken einen
der fiir die Qualifikation not-
wendigen ersten vier Platze zu
belegen. Neben 14 anderen
Teilnehmern (im Real-Leben
wiirde ich solche Hoschies als
heftigst bescheuert einstufen)
haben die Programmierer
noch zahlreiche weitere kleine
Gemeinheiten in das Modul
gesteckt. So wird jede Strecke
von Gesetzeshiitern patroul-
liert, deren Wachsamkeit und
Hérte proportional mit dem
Schwierigkeitsgrad ansteigt.

Das wachsame Auge des G
noch dazu mit Officer 0‘Conne
breif

%
hangt dicht hinten dran,
 der hirtagfa Bulls welt nd

Martin:  Probe

schafft das

Unméogliche und
> liefert eine run-
dum  gelungene
Umsetzung  von
EAs  Kiassiker
Road Rash ab.
Eine dermaBen fliissige 3D-Gra-
fik hinzukriegen, ohne daB
Segas Kleinster in die Knie geht,
ist schon eine reife Program-
mietleistung.  Ansonsten st
(fast) alles drin, was den Kult-
status des 16 Bit-Vorbilds
begriindete. Fiese Gegner, die
sich immer wieder iiber einen
herzhaften RippenstoB freuen,

erwischen 14Bt, muB sein Pra-
mienkonto gehérig pliindern,
will er sich nicht eine zeitlang
auf Staatskosten durchfut-

tern. Lieber solltet Ihr die
erkampften Pr&mien in
schnellere Maschinen

investieren, wollt Ihr auch in
den hdheren Levels ganz vorne
dabeizusein. Fir glénzende
Augen sorgt im Tuning-Shop
die  1000er Diabolo, ein
Schirteil ohne Ende, durch
deren Fahrleistungen man die
anderen Fahrer zu armseligen
Statisten degradiert. Doch
verschlingt der Kauf lockere
25000 $, die mussen erst ein-
mal eingefahren werden. Bis
dahin sind viele Siege Pflicht,
da freut man sich natiirlich

nach jedem erfolgreichen
Rennen  (ber ein  neues
Passwort.

alles ist erlaubt. Sehr
die Gegner relativ locker aus dem Sattel hebt

o o i B B it ]

Bullen, die Euch Eure letzte
Kohle aus der Tasche ziehen, und
Siegespramien fiir jede erfolg-
reich bestandene Strecke. Die
Preisgelder habt Ihr auch bitter
nétig, denn nur so kommt Ihr zu
den besseren Maschinen und den
hérteren Strecken, die langfri-
stige.  Motivation  verheiRen.
Unter den Motorradrennspielen
steht Road Rash einsam und
allein an der Spitze, und das auf
allen Systemen. Schade nur, daB
Ihr bei den 8 Bit-Versionen nur
alleine spielen  konnt. Die
Master-Variante ist (ibrigens
deutlich langsamer, weshalb wir
auch zwei Wertungen vergeben.

Stephan: He Ihr
Programmieret,
wirklich  erst-
klassig, was Ihr
hier da auf die
< Réder gestellt
. habt! Ist schon

paradox, da hat
man einen High End-PC zu
Hause stehen und zockt denoch
den ganzen Tag auf einem
Handheld mit (Verzeihung Ihr
Game Gear-Besitzer) Fuzzel-
Screen. Gut, etwas voreinge-
nommen war ich schon, denn
auf den 16 -Bit-Konsolen lock-
ten mich bisher nur die EA-
Bikes immer wieder auf die
Rennstrecke, trotzdem hatte
ich mit allem gerechnet, nur
nicht mit einer derart gelunge-
nen GG-Konvertierung. Hat das
MS mit leichten Geschwindig-
keitsproblemen zu kémpfen,
fesselt das Hand Held durch
sauberes 3D-Scrolling und per-
fekte Spielbarkeit. Willig legt
sich der zweiradrige Flitzer in
die Kurven, schieBt iiber Kup-
pen oder rammt Gegner aufs
Grobste von der Bahn. Ich rate
allen finanzschwachen Renn-
spiel-Fans von einer Probefahrt
dringend ab, Ihr werdet nicht
wieder gliicklich bevor IThr das

Modul Euer eigen nennen
kénnt.

Bei Road Rash geht's heftig zur
Sache. Drngeln, stoen, schiagen,

oder

mit denen man

=5
PASSWORT

CAPREIS:

85% -u.




TEST GAME GEAR

Mit Acclaim fing alles an

GAME GEAR

cclaim brachte mit ihrer

Umsetzung des Midway-
Wi Automaten den Stein so
richtig ins Rollen. Konami
werkelte an Hyperdunk, Acco-
lade an Barkley, Virgin bringt
im Sommer Jammit auf den
Markt, ... doch an den Erfolg
des zugkraftigen Namens wer-
den wohl alle nicht ohne wei-
teres anknlpfen kénnen, denn
Acclaim konnte bislang welt-

z Martin:  NBA
Jam schldgt sich

auch auf dem

[ ¥4 GG wacker. Fast
< alle Features
wurden auf den
kleinen Sega
hiniibergerettet.
Den spielspaBférdernden Zwei-
Spieler-Modus hat sich Iguana
dann aber doch geschenkt. Die
Animation der NBA-Stars ist
wieder mal sehr gut gelungen,
von einigen kleinen Flackeror-
gien mal abgesehen, die Hinter-
grundgrafik  konnte  jedoch
noch eine Ecke besser sein. Bei
der Playability gibt es dafiir
keinen AnlaB zur Kritik. Per-
fekte, fliissige Steuerung, man
behdlt stets die volle Kontrolle
iiber den Ball. Nur die Sound-
effekte gingen teilweise voll
daneben. Die PaBgerdusche

hdren sich eher an wie heiser
kréchzende Mowen als wie
digitalisierte FX. Bis auf diese
kleinen Mankos ein nach wie
vor sehr empfehlenswertes Fun
Sports-Game ohne Anspruch
auf Simulationscharakter.

weit 1.5 Millionen Stiick von
ihrem Basketballspiel umset-
zen. Die GG-Version gibt sich
im Grunde wie gehabt. 54
NBA-Stars warten auf Euch,
jeder mit seinem ureigenen
Special Move wie bspw. Heli-
copter Dunk, Tomahawk und
anderen mehr, ein Passwort
speichert Eure Fortschritte

und im Turbo Mode sprintet
Ihr den gegnerischen Spielern
hinterher. Leider hat Iguana
bei der 8 Bit-Version auf den
Zwei-Spieler-Modus verzich-
tet.

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY * NEO GEO

DieNummer 1 in =2 -
Gelsenkirchen 11/ 24

Riesenauswahl :

Ladenlokal & Versand
Hagenstr. 38

- Mega Drive 45894 Gelsenk. - Buer
- Super Nintendo Fox: 08 03T

- Game Boy Offnungszatten:
-3DO g 15071800 une
Uber 1000 Titel far Taglic h S om

ALLE Systeme lieferbar! "€ug G
Amiga-PC-C 64

o ] Mes
o PD & Shareware
P 15000 Titel lieferbar.

hl... 500 Titel ab 9.95 DM

CA P
HUSTER VON:

Manga - Videos

Héndleranfragen

jdoy| Jnu uew uuey erwlinscht
uejoqaBuy uesesun jog Gewerbenachweis
erforderlich!
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EST GAME BOY

©x04 02000 ©02 7363

Der Treibsand ist bei diesem Spiel
nicht todlich

e
118 iz FUp

Wario Land

SchluB mit dem ewigen Artig-sein. In
Mario Land 3 seid Ihr mit Wario auf
der hosen Seite der Sprites

ie Thr Euch sicherlich
m noch erinnern konnt,
hatte Mario in seinem
zweiten Abenteuer auf dem
GB das erste mal das Vergnii-
gen, mit dem bdsen Wario in
Kontakt -zu kommen, als es
darum ging, sein SchloB samt
den sechs Goldmiinzen wieder-
zuerlangen. Nun, nachdem
Wario dieses wieder verloren
hatte (das alte Leid der Bdse-
wichter), nahm er sich fest vor,
ein eigenes SchloB zu bauen,
wozu er jedoch eine Menge
Geld braucht. Also verschlagt
es Wario sofort zu den Piraten
auf Kitchen Island, denen er
ihre Schatze klauen will. Doch
die Piraten lassen Wario nicht
so einfach ihre schéne Insel
pliindern, sondern wehren sich
mit  einer  wahren
.~ Armee. Um mit die-
ser Ubermacht fer-
tig-

Markus: Da
haben sich die

zuwerden, versetzt Wario sei-
nen Feinden einen RammstoB,
der sie sofort aus dem Bild-
schirm fegt. Doch wie schon
Mario kann auch Wario einige
Extras. einsammeln, die ihn
starker werden lassen. So
kann Wario als Drachen
Wario riesiges Feuer spucken,
als Jet Wario fliegen und
schlieBlich als Bull Wario
seine Krafte verdoppeln. Trifft
Wario einen Feind, schrumpft
er bekanntermaBen ein, kann
somit seinen RammstoB nicht
mehr ausfiihren und muB sich
mit alter Methode, namlich
den Feinden auf den Kopf zu
springen, durchsetzen.

Die Feinde hinterlassen nach
einem Stof ein Goldstiick

Abwechslung put. Die Idee, daB
man mit je ze"hn Goldmiinzen

Progr
bei Nintendo
wohl  gedacht,
daB ihre Kunden
sicherlich  auch
mal gerne mit
dem bdsen Buben spielen wollen,
anstatt immer wieder mit dem
lieben Matio in ein Abenteuer zu
ziehen, wobei sie voll ins
Schwarze  getroffen  haben.
Wario versteht es ebenfalls aufs
Beste, fiir Spiel-

eine herstellen
kann und sie dann am Ende einer
Runde in den Totenkopf werfen
muB, damit sich das Tor 6ffnet,
oder aber auch mit ihr wahrend
einer Runde abspeichern kann,
indem Ihr sie in einen

GAME BOY

R |
UlIf: Mir ist zwar
schleierhaft,
warum man
beim  offizellen
dritten Teil von
Super Mario
Land plétzlich in
die Rolle des
Bosewichts schliipft, rein spie-
lerisch hat sich gegeniiber dem
Vorgénger auf jeden Fall nicht
so viel veréndert. Die Grafik ist
insgesamt wieder sehr iber-
sichtlich geraten, mit ordent-
lich groBen Sprites. Das Spiel-
design zeigt zudem mal wieder
eindrucksvoll Nintendos Stér-
ken:  Perfekt durchdachte
Items, abwechslungsreiche
Levels, witzige Gimmicks und
eine stets tadellose, vor allem
faire Spielbarkeit. Es sollte
allerdings erwahnt werden, daB
der dritte Teil keine spektakul&d-
ren Ideen gegeniiber dem Vor-
ganger bietet. Zwar gefallen
mir die drei Verwandlungen
aufgrund ihrer Vielseitigkeit
sehr gut, doch vermisse ich die
gewisse Genialitit und die
Uberraschungmomente  vom
zweiten Teil. Trotzdem: Gerade
wegen der Batterie der perfekte
Reisebegleiter.

Aus den Blocken kommen manchmal niitzliche Extras

HERSTELLER

Slot werft, ist toll. Von der
Spielbarkeit her ist Wario sehr
leicht zu bedienen, sei es zu Was-
set, zu Lande oder in der Luft.
Mario Land 3 darf sich kein
i ter GB-Besitzer ent-

spaB zu sorgen sowie fiir

gehen lassen.




Sensible
Soccer

GAME BOY
Sportspiel / 1 Spieler

Duck
Tales 2

ie Game Boy-Version

braucht sich vor ihren

16 Bit-Vorbildern in
Sachen Optionsvielfalt nicht zu
verstecken. 20 Vereins- und
ebenfalls 20 Landerteams diir-
fen in drei Spielmodi (Liga,
Pokal oder Freundschafts-
match) ihre Fahigkeiten unter
Beweis stellen. Laut Anleitung
soll man mit den kleinen Kik-
kern nach diversen Taktikan-
derungen sogar FuBball spie-
len kénnen, dem kann ich
weder zustimmen noch wider-
sprechen. Vollkommen egal
welche Teams Ihr auswéhlt, die
Trikotfarben  sind  immer
schwarz und weiB (war fast zu
erwarten, oder?). Schon auf
den groBen Konsolen konnte
man die Sony-Sprites nicht
gerade als riesig bezeichnen.
Anstatt jedoch die Vogelper-
spektive den geschrumpften
GroBenverhaltnissen anzuglei-
chen, hielt man am Spielprin-
zip fest und verkleinerte prak-
tisch das komplette Spiel auf
GB-Screen-GréBe, mit dem
lobenswerten  Resultat, die
Mannschaft mit den hellen Tri-
kots fast nicht mehr erkennen
zu konnen. Fiir meine Augen
nicht geeignet! (Stephan)

Ihr habt ja recht, auf dem
schaut Sensible Soccer aus wi

sten anderen Game Boy-Spiele auch,

doch der Schein triigt. Martin und ich
haben uns ausfiirlichst mit dem Modul
befa@it und unserer Melnllng nach ist

ENSIBLE

HERSTELLER:

ie schon im Vorgénger

GAME BOY
Jump’n Run /1 Spieler
m spielt das Geschehen
in allen Teilen der

Welt, so z.B. auch an den Nia-
gara-Fallen oder bei den
Agyptischen Pyramiden. Um
sich gegen samtliche Feinde zu
wehren hat Dagobert nur eine,
jedoch ziemlich zuverldssige
Waffe: Seinen Pogo-Stab.
Nicht nur die Gegner kann er
damit besiegen indem er ihnen
auf den Kopf springt, sondern
Dagobert kann mit dem Stock
noch viel weiter und héher
springen. Witzig ist es alle-
mal, auf dem Pogo-Stab durch
die Runden zu hiipfen und hier
und da mal ein Rétsel zu I6sen
oder sich gegen die standig
abwechselnde Feindesschar zu
behaupten. Doch leider fehlen
dem Spiel die Neuerungen,
denn wenn Thr den Vorgénger
bereits kennt werdet Ihr das
Spiel recht schnell durchge-
spielt haben. Fiir Game Boy-
Freaks bleibt Duck Tales 2
trotzdem noch

empfehlenswert. (Markus)

Quax der Bruchpilot geniefit Onkel
Dagoberts volistes Vertrauen

HERSTELLER:

DATENTRAGER:

DATENTRAGER:

UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD:

UNSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: .
LEVELS:

CA PREIS
MUSTER VON:

et
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dem kénnen wir im "SEGA
Magazin VIDEO" Original-
Sequenzen aus
den Spielen
bieten.

Die Sega-Magazin-
Crew hat fir Euch die
aktuellsten und
besten Spiele fiir
Mega CD I, Mega
Drive, Master
System und
Game Gear
einem genau-
en Test
unterzogen.

Inhalt der

Erstausgabe:

(unter anderem)

® Wonderdog

® Tournament Fighters

@ Sonic CD Jetzt im

@ Dune Il .

®Ie Turican Vldgof_achhandel
erhaltlich.

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

p Ja, hiermit bestelle ich die Erstausgabe
"SEGA MAGAZIN VIDEO" fir nur DM 19,95

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

“PLZ, Wohnort

Coupon ausfullen ausschneiden und an folgende Adresse schicken.
tfach, 90 327 g.
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme

(+ Nachnahmegebuhr DM 7. ,50).

‘erlag, vice,

Nachr Gihr) kann auch

Bei per +
per Telefon oder Fax bestellt werden:

Tel: 0911 - 64 27 76 3 ¢ Fax: 0911 - 64 26 33 3

Montag - Donnerstag: 12.30h - 16.00 h, Freitag: 9.00 h - 12.00 h



TEST GAME BOY/LYNX

Milon’s Secret

Castle

GAME BOY

Hat Hudson etwa nehen Bomherman ein

neues Maskottchen?
udson Soft, " weltweit
bekannt fiir die Bomber-

m man-Saga und zudem
noch eine der wenigen Compa-
nies, die auch mal neue Ideen
einbringen, schickt einen wei-
teren Helden ins Rennen um
die Kaufergunst. Ihr Uber-
nehmt die Rolle von Milon,
einem kleinen bemiitzten Kerl,
und Euer Ziel ist es die von
Evil Warlord entfiihrte Kéni-
gin Eliza zu befreien und das
Secret  Castle zuriickzue-
robern. Also miiBt Ihr Euch
schrittweise vom ErdgeschoB
bis zum Dach vorarbeiten. In

,l, was geht denn?
den Zimmern sind etliche
Extras versteckt, genauso wie
Geld und Item Shops, in denen
Ihr neben Power Ups und
Extras den einen oder anderen
niitzlichen Hinweis bekommt.
Habt Ihr alles eingesammelt
was man so zum Leben

i3
Welche Tiir nehm ich denn bloB?

Markus: ~ Wie
man es von Hud-
son Soft
gewohnt ist
haben die Japa-
ner mit ihrem
neuen GB-Titel
wieder  einmal
ein tolles Spiel abgeliefert.

Obwohl es auf Dauer recht ner-
vig werden kann, in jeder
Runde s&mtliche Steine nach
Extras abzusuchen, motiviert
Milon dennoch fiir lange Zeit.
Grafik und Sound wurden

braucht, wartet nur noch der
Obermotz  der  jeweiligen
Etage sehnstichtig auf Euch.

Sieht ja aus wie ein Hal, der aus der
Mauer schaut

Puzzle / 1 Spieler ’

_ Ninja
Gaiden Il

LYNX
Jump’n Shoot /1 Sp

inja Gaiden III auf dem
m Lynx ist fast so (ber-

flissig wie der erste
Teil, obwohl der auch alles
andere als berlihmt war. Das
Gameplay erinnert arg an
Rygar, mit immer gleichen
Feindformationen und
linearem Spielablauf. Das ist
man mittlerweile von Atari
zwar schon gewghnt (Power
Factor, Dirty Larry), aber
technisch gesehen war immer
noch Spielraum nach unten
offen; und hier fuhlt sich Ninja
Gaiden III pudelwohl. Die
grobschlachtige Grafik (Ist
das ein Gegner oder doch nur
ein Pixelhdufchen?), die graB-
liche Musik und die Soundef-
fekte, die auch von einem hei-
seren StraBenkoter stammen
konnten, wurden optimal auf-
einander  abgestimmt und
laden wirklich alles andere als
dazu ein, dieses Murksmodul
langer zu spielen. Schade

eigentlich um das nette Intro
und das Extrawaffenarsenal.
(Martm)

als nur schone Grafik. Schade
nur, daB Ihr, falls Ihr mal ein
wichtiges Extra verpaBt habt,
samtliche Raume auf ein Neues
abgrasen miiBt um weiterzu-
kommen. Wen das nicht allzu
sehr stort, bekommt ein héchst
originelles Modul mit Suchtpo-
tential. Wenn Euch natiirlich
das 139ste Jump’n Run lieber
ist als 6fter mal was Neues,
dann verpaBt Ihr einiges.

120 yEan FUp

zugunsten  der ~Komplexitat HERSTELLER .. KUDSON SOFT HERSTELLER: .
etwas auBer Acht ge!asse_n, DATENTRAGER MODUL DEUTSCH DATENTRAGER:
aber lieber ein Spiel
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Tetris 2

...hat eigentlich nicht mehr viel mit dem
legenddren Original gemeinsam

GAME BOY

m es vorwegzunehmen:

Denkspiel / 1-2 Spieler
m Die Verdnderungen
gegeniiber dem ersten

Teil sind enorm; diesmal ist
ndmlich nicht nur die Form
der Blécke von Bedeutung,
sondern auch die Farbe. Es
gibt insgesamt drei verschie-
dene Arten von Blécken (weiB,
grau und schwarz), die eine
Dreierkette bilden missen,
damit sie wieder vom Bild-
schirm  verschwinden. Neu
sind auch die komplexen Kom-
binationen: Einige herunter-
fallende Formationen beste-
hen aus mehreren Blocken, die
sich immer nach einem
Andocken trennen, so daB Ihr
die (brig gebliebenen weiter
steuert. Im Gegensatz zum
Original miBt Ihr diesmal im
Normal-Modus nicht einfach
durchhalten, sondern weit
lber 30 verschiedene Szena-

rios 18sen, indem Ihr die drei
vorgegebenen Steine
wegsprengt, die sich meist vél-
lig zugebaut am unterem Bild-
schirmrand befinden. AuBer-
dem gibt es noch einen speziel-
len Puzzle Mode, bei dem
Euch fiir ein Bild nur eine
begrenzte Zahl von Blécken
zur Verfligung steht. Natiir-
lich ist via Dialogkabel auch
ein gnadenloses Spiel zu zweit
maglich.

Ulf: Mit dem viel-
geriihmten  sim-
plen Spielptinzip
des Originals hat
dieser Nachfolger
nicht mehr viel
gemein. Im
Gegenteil, Ninten-
dos Columns/Dr. Mario-Mixtur
ist hochstgradig komplex und
bietet oftmals unvorsehbare Ket-
tenreaktionen. Das kénnte man
auch schon fast als ein kleines

[
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Der Schwierigkeitsgrad wurde
gewaltig

Baede 2 a0 o o o 0 o

Manko auslegen, da selbst Denk-
spielprofis angesichts der unzah-
ligen Méglichkeiten schnell den
Uberblick verlieren werden. Ins-
gesamt ist mir dieser Nachfolger
aber aufgrund des zeitgemaBe-
rem Spieldesigns und den gut
konzipierten Levels sympathi-
scher als das russische Original
und bietet dariiber hinaus natiir-
lich den selben Suchteffekt. Fiir
mich ist Tetris 2 eines der besten
GB-Denkspiele iiberhaupt.

INTENDO/BULLET PRODF SW.

D E

= Die 32- und 64Bit:

PLAY TIME Sonderheft 1/94
NACHSTE
GENERATION

2

Wir sagen, wer die Nase

y im
vorne haben kann.

u Neue Konsolenwunder von Sega und Nintendo?
Wir sagen, was Segas und Nintendos Saturn und

Project Reality wirklich leisten werden.

m Die CD, das Speichermedium der Zukunft?
Wir sagen, was dafiir spricht, was dagegen.

m PC-Spiele, zukiinfti

noch besser?

Wir sagen, was technisch machbar ist.

0 im MS DOS ?
Wir sagen, wie sich PCI-Bus und VL-Bus mit
Spielesoftware verstehen.

Mit PLAY TIME —Wﬂ

filir nur




GAME OVER

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

In der nachsten

NINI'ENDO, SEGA & MEHR

NN

MEGA FUN

——————— o~
DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Das war’s dann wohl...

Aber nachsten Monat geht’s wieder munter weiter.

Unsere Sportspielfreaks riisten schon fiir den ulti-

mativen FuBballvergleichstest: FIFA Vs. World

Cup Striker. Wer letztendlich das Rennen macht,

wird noch nicht verraten, es wird jedenfalls sehr,
sehr knapp. Aber die Konkurrenz schlaft bekanntlich nicht. Cap-
com, Codemasters, Acclaim, U.S. Gold, Graftgold, Ascii, alle
werkeln sie an einem WM-Spiel.

Wing Commander CD
(MD)

Natirlich ist auch Nintendos 24 Megs-Turrican-
Herausforderer dabei, Super Metroid. Stunt Race
FX fiirs Super Nintendo steht ebenfalls in den
Startlochern, und noch einiges mehr.

Wing Commander erlebt derzeit eine Renaissan-
ce. Neben der stark aufgemotzten 3D0-Version &ﬁ%&
- stellen wir Euch das Mega CD-
Pendant vor. Sega hdchstpersonlich legt indes Shadowrun (MD)
letzten Schliff an die Mega Drive-Umsetzung
des FASA RPG-Hits Shadowrun, das auf dem
Super Nintendo schon voll abgeraumt hat.

Exoten-Fans konnen mit einem ersten Test von

Tempest 2000 (bestes Spiel der Winter CES-

Tempest 2000 (JG) Messe m.l..as Vegas) fiir den Jaguar und Super
Sidekicks 2 mit digitalisierten Spielern (Neo Geo) rechnen.

Sonic driftet nun auch bald auf dem Game Gear, Mario fahrt
Ski, Fox McCloud geht fremd, die Mega Fun halt den Preis,
kurzum die ganze Videospielwelt steht Kopf. Trotzdem fliegen
wir zur ECTS-Messe nach London und stauben dort die neue-
sten Spiele ab.

Einen kiihlen Kopf und fallende Modulpreise wiinscht Euch Eure
Mega Fun-Redaktion

Kurioses am Rande

Ein Mega Fun Gold Game hat sich Road Rash
fiir den Game Gear redlich verdient, oder
soliten wir doch den Text auf der
Packungsriickseite in die Wertung
miteinflieBen lassen?

Das Ziel:- Renn fur dein Leben—hier gibt es keine Regeln, keine
Geschwindigkeitsbegrenzungen, und kein Zuriick!

Pass mal aut ir Straensperren, olfiizen, und auch aut die Gronen:
Erreich Geschwindigkeiten von 240 km/st warend Du den Feind
schiagst, knappelst und ihm nachtretet - bevor er Dich ‘rangeht!
Das Adreneline pumpt durch die Arterien. der Blutdruck steigt jetz
hoch...__und er warted auf Dich!

*nachste MEGA FUN erscheint am

18. Mai 1994




TES] DAS MOGELMODUL

N LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS !
H EINGEBAUTE CHEAT FINDER !

. O F F @

JE NACH SPIEL :
UNENDLICHES LEBEN R

ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER 4
HARTER ZUSCHLAGEN

HOHER SPRINGEN

UND VIELES MEHR

] FANTAST ﬂ"‘(“?"l[" D

C?FI:C 1AL 83
ErrEcTes -~ g
MIT ACTION !_El'ﬁﬁ Y KANNST DU
DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
a KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE

CHEATS .

[} DEUTSCHE VERSION ENTHALT:
DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
_ EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

:ﬂ MITGLIEDSKARTE DES

T ==L Y

. CLuE’s

FUR INFORMATIONEN UBER
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS R SEGA M “
m HOTLINE, NEUIGKEITEN \\\\R“\“ L
~ ANGEBOTE U.S.W.

3 ACTION REPLAY FUR SNES SCHUTZEN SIE SICH VOR
e FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. GRAUIMPORTEN!!!
‘el HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- Mit orginal deutscher Anleitung,|
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN Action Replay Club-karte,
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE deutscher Verpackung und
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. Eurosystems-Garantie

“SEGA","MASTER SYSTEM", * \R" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WARI
“NINTENDO", “GAMEBOY", 'SUPER NES' SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NI

DIREKT-BESTELLSERVIC

=7 == TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / ! AUCH ERHALTLICH BEI
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR....
s ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND

/77, DA TA":{:ggg"gMBH uwo el ALLEN @bbkauf
SRR mokosmnono, oo enre konsovenve vceses  SBMARENHAUSERN UND FOTOFACHGESCHAFTEN

AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS




HIGH SCORE GAMES
089 / 344 388

Lt & S, 8
'TWIN BEE 2-SNES DT 129,

- Super Nintendo
Dragon Ball Zjp d Lufia us
6-Button Controlpad I F-1 Pole Position dt
Claymates us

§ Bugs Bunny us
Ascii 6-Button Stick b = - Wizardry 5 us
Lunar CD us : = e = ' : Fatal Fury 2 us
Streets of Rage 3 jp 2 _— A B Ninja Warriors us
Chuck Rock 2 CD dt 5 | ) 3 g Ascii Fighter Stick
Young Indiana Jones us 2 3 1 : Plok dt
Dune CD dt 5 Mystical Ninja dt
Terminator CD dt - Wolfenstein 3D
Warsong us ; 5 : J World Cup Soccer dt
Sonic Spinball dt = g E 50/60 Converter
Rise of the Dragon GD us Turn and Burn us.
Toe Jam & Earl 2 dt = B - -~ Flintstones dt
Pirates of Dark Water us S Mega Man Soccer us
Robocop vs. Terminator us 4 NBA Jam dt
Landstalker dt ] B Action Replay Pro 2 dt
50/60 Hz Converter 39 2 Young Merlin dt
Dr. Robotniks Mean Bean M. dt g Secret of Mana us
Shadowrun us 12 Legend us
NBA Showdown dt £ Shadowrun dt
Sonic 3 dt 1 John Madden '94 dt
Pirates Gold us ] = Clayfighter us
CDX Converter us/jp/dt ¥ - - Mechwarrior dt
Castlevania dt 99 i =5 — Mr. Nutz dt
NBA Jam dt = # ; 3 Empire Strikes Back dt
Mega Turrican us ; u J : ) Rushing Beat 3 us

ART OF FIGHTING 2-NEO GE0 399,  SUPER MET] SN 169,- nmummuru.— R-TYPE 3-SNES PAL 119,-
Mesonespe e imenese.  Video- und Computerspiele Manga "’

Turbo Duo und

S======mhaber:A. Tolle Preisirrtimer/Anderungen vorbehalten

A
Neo Geo. HerzogstraBe 2 - 80803 Miinchen Filme wmanca

300 & saguar : Tel 089 / 344 388 - Fax 089 / 344 377 lieferbar B,
KurwickstraBe 2 - 26122 Oldenburg =
FuBgéngerzone o [l
Tel'04 41/12233-Fax 04 41 /14042

Versand und Ladengeschaft. .
Versand per Nachnahme + DM 7~

089 7/ 344 388

Hindler Willkommen
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